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¥ Skaitmeniné kompetencija

Skaitmeniné kompetencija — tali

- asmens geb¢jimas pazinti ir jvaldyti skaitmenines technologijas, kritiskai ir atsakingai

naudotis jomis mokantis, dirbant ir dalyvaujant visuomenés gyvenime;

- kompiuterinio, informacinio, medijy, duomeny rastingumo, ziniy, jgiidziy, geb&jimy
bendrauti ir bendradarbiauti ir moderniomis priemonémis spresti problemas, skaitmeninio
turinio kiirimo (jskaitant programavima ir intelektinés nuosavybeés klausimus), saugumo
(1skaitant skaitmenine gerove), kritinio mgstymo 1ir vertybiniy nuostaty visuma.

Skaitmeniné kompetencija grindziama Europos Komisijos ,,Digcomp* modeliu.

[gijes skaitmenine kompetencijg mokinys:

- sumaniai naudojasi skaitmeninémis priemonémis sickdamas veiksmingo ir konstruktyvaus
visy dalyky mokymosi, spresdamas problemas, dalyvaudamas bendruomeniy veiklose;

- suvokia informacijos apdorojimo procesus, jy svarbg, esminius skaitmeniniy paslaugy,
taikymo, plétros principus, intelektinés veiklos formalizavimo ir automatizavimo kryptis;

- puosel¢ja savo informacing vertybiy kultirg;

- atranda savyje kiirybiniy galiy sumaniai valdyti skaitmenines technologijas ir sistemingai
ugdytis, jsitraukti j jvairias inZinerines veiklas;

- atsakingal, saugiai ir etiSkai veikia, bendrauja ir bendradarbiauja skaitmeningje erdvéje.
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Pazinimo kompetencia

Pazinimo kompetencijos sandai:
« Dalyko zinios Ir gebéjimai
 Kritinis mastymas

* Problemy sprendimas

* Mokéjimas mokytis

Informatikos bendrojoje programoje

Mokiniai ugdosi informatinj mastyma — gebéjimg spresti jvairias aplinkos problemas (uzdavinius) analizuodami ir
apdorodami duomenis, modeliuodami procesus ir, svarbiausia, siekdami automatizuoti sprendima. [...]

Mokiniai motyvuojami gilintis j problemy sprendimo automatizavimo galimybes, jzvelgti algoritmavimo ir
programavimo taikomuma sprendziant realaus gyvenimo uzdavinius, pritaikyti dalyko zinias ir iSmokima formuluojant
idéjas, mokomi analizuoti duomenis ir informacijg pasitelkus informacines technologijas, aptarti sprendimo procesa,
argumentuoti sprendimy pasirinkima, daryti pagrjstas iSvadas.

Mokiniai skatinami nuolat reflektuoti savo mokymasi, j(si)vertinti patirtj ir pazanga, mokytis is klaidy, iSsikelti naujus
mokymosi tikslus.



NACIONALINE

A0 ™)
Socialing, emocine ir sveikos gyvensenos kompetencija

SESG kompetencijos sandai:

* Savimong¢ ir savitvardos jgiidziai

* EmpatiSkumas, socialinis sgmoningumas ir teigiamy tarpusavio santykiy kiirimas
» Atsakingas sprendimy priémimas ir elgesys jvertinant pasekmes.

* Rupinimasis sveikata.

Informatikos bendrojoje programoje

Mokiniai skatinami pasitikéti savo jégomis, visapusiSkai, lanksciai reflektuoti bei kurybiskai taikyti ir plétoti
asmenines galias, prisiimti atsakomybe uz savo veiksmus, numatyti ir jsivertinti elgesio pasekmes. Dirbdami
grupémis mokiniai laikosi sutarty taisykliy, diskutuoja, argumentuoja savo veiksmus, komentuodami laikosi etikos

principy, korektiskai vertina kity darba.

Mokiniams sudaromos salygos formuotis sveikos gyvensenos nuostatas: aptaria saugaus ir nesaugaus darbo
skaitmeniniais jrenginiais pavyzdzius, ugdosi sveikata tausojanc¢io darbo jprocius, prisideda prie sveikos gyvensenos
ir aplinkos saugojimo veiksmuy.

Jvairios Vveiklos organizuojamos taip, kad mokiniai galéty ugdytis atsakingo, saugaus, etiSko bendravimo ir
bendradarbiavimo gebéjimus.
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Kirybiskumo kompetencija
KirybiSkumo kompetencijos sandai:

* Tyrinéjimas

e Generavimas

e Karimas

 \ertinimas ir refleksija

Informatikos bendrojoje programoje

Informatikos dalykui itin svarbu ugdyti mokiniy kiirybiSkumo kompetencija. [...] Ugdant skaitmeninius
geb¢jimus mokiniai nuolat skatinami ieskoti kurybisky sprendimy. Spresdami aplinkos problemas
mokinial kiirybiskai taiko iSmanigsias technologijas ir, svarbiausia, j informatikos ir inzinerijos keliamus
uzdavinius zidri 18 Siuolaikinés visuomenés kiirybisSkumo perspektyvos. [...]

Skatinama jvairiapusé mokiniy Vveikla, [...] ugdomas poreikis savarankiskai tirti, ieSkoti, nagrinéti ir
kritiSkai vertinti informacija, skaitmeninius jrankius, programas, generuoti sau ir kitiems reikSmingas
idéjas, kurti produktus, karybiskai modeliuoti sprendimus, juos sistemiskai vertinti. KirybiSkumas
orientuojamas j visa veiklos procesa, ne tik j galutinj rezultata.
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PilietiSkumo kompetencna = |

PilietiSkumo kompetencijos sandai:

* Pilietinis tapatumas ir pilictiné galia
« Gyvenimas bendruomenéje kuriant demokratiska visuomene
 Pagarba Zzmogaus teiséms Ir laisvéms

 Valstybés kiirimas ir valstybingumo stiprinimas tarptautinéje bendruomenéje

Informatikos bendrojoje programoje

Mokiniai skatinami prisiimti atsakomybe uz savo veikla Ir jos rezultatus, imtis veiksmy ir dalyvauti
bendruomenés veikloje saugant gamtg ir racionaliai naudojant isteklius.

Skatinamas darnus jvairiy veikly atlikimas, ugdomas socialinis mokiniy atsakingumas.

Mokinial jzvelgia skaitmeniniy technologijy galig visuomenés gyvenime, stengiasi jas atsakingai naudoti
jvairioms realaus gyvenimo problemoms spresti. Mokiniai suvokia skaitmeniniy technologijy pavojus,

® W W —

technologijy naudojimo.
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Kultiira - <...> 2. kurios nors srities Zmoniy iSprusimas, tobulumo

Kultiriné kompetencija

Kultiarinés kompetencijos sandai: laipsnis, pasiektas moksle ar veikloje;
Y . 3. visa, kg sukiiré Zmonija fiziniu bei protiniu darbu praeityje ir
* Kulturinis iSprusimas dabar <_?_> jaf b praciy
e Kultiuriné raiska https://www.lietuviuzodynas.It/terminai/Kultura

 Kultiirinis sgmoningumas

Informatikos bendrojoje programoje

Spresdami aplinkos problemas, taikydami skaitmenines technologijas mokiniai atsizvelgia j kultirine
aplinka, vertina priimamy sprendimy poveikj kultirai. Domisi savo ir aplink esan¢iy zmoniy kulttra,
vertybinémis nuostatomis, diskutuoja ir priima kity nuomones, toleruoja jvairias elgsenos formas. [...]

Mokiniai skatinami naudotis skaitmeninémis technologijomis pazin¢iai su jvairiomis kultiiromis, ypa¢ —

mokantis naujy kalby. Virtualiosios kelionés po jvairias Salis, muziejus, galerijas, parkus plecia mokiniy
akiratj ir prisideda prie kulturinés kompetencijos ugdymo.

Mokiniai kasdienines veiklas atlieka atsizvelgdami j kultirinius ir tarpkultirinius veiklos dalyviy ir
adresaty skirtumus.
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Komunikavimo kompetencija

Komunikavimo kompetencijos sandai:
* PraneSimo kiirimas
* PraneSimo perteikimas ir komunikaciné sgveika

» PranesSimo analizé ir interpretavimas

Informatikos bendrojoje programoje

Mokiniai ugdosi bendravimo ir bendradarbiavimo gebéjimus skaitmeninéje erdvéje, jzvelgia teigiamus
pokycCius, atpazjsta pavojus, jvertina neigiamas pasekmes. Naudojantis skaitmeninémis komunikavimo
priemonémis, skatinamas sumanumas, kiirybiskumas, gebéjimas taiklial reiksti mintis, generuoti idéjas.

Mokoma taupyti savo ir kity laikg, planuoti pokalbiy temas, siekti numatyty tiksly, i§ anksto susitarti dél
procediiriniy dalyky. Mokiniai naudojasi virtualiosiomis darbo priemonémis mokydamiesi jvairius
dalykus, konstruktyviali planuoja ir organizuoja savo darba, geba laiku gauti ir perduoti reikiama

informacijg.
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Pazinimo kompetencijos raiSka {3

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.

A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

B1. IZvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

Cl1. Izvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja Siy sri¢iy sgvokas.
C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.

D1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikimga, vartoja tikslias sgvokas.

D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi technologinius geb¢jimus.

1. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose
erdvése, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina gebé¢jimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.
F1. Saugo sveikata

F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje.
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Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

A3. Tobulina skaitmenin;j turinj, vertina ir jsivertina.
Savimong¢ ir savitvardos

. B1. JZzvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
jgudziai

B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.
: - B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.
Empatiskumas, socialinis . . .
, B B4. Testuoja, derina, tobulina programas.
samoningumas 1r teiglamy S : . ) o ' L. .
tarpusavio santykiy kiirimas Cl1. Izvelgia duomeny ry$j su algoritmais, iSmano ir vartoja $iy sri¢iy sgvokas.
C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

, , C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimumg, privatuma.
Atsakingas sprendimy

priémimas ir elgesys
jvertinant pasekmes

D1. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.

D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi technologinius gebé&jimus.

El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose

- _ erdvése, laikosi etikos principy.
Rupinimasis sveikata E2. Isivertina geb¢jimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.
F1. Saugo sveikatg
F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdv¢je.




Kurybiskumo kompetencijos raiska %{‘5‘%

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.

r ~ A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.
o 3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.
Tyrinéjimas s olo - STP - ST
B1. JZzvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
. J B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
- ~ programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

C1. JZzvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja $iy sriciy sgvokas.
C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

Generavimas

g A C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimumg, privatuma.
Kirimas D1. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.

\ ) D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

p N D3. Isivertina ir ugdosi technologinius gebé&jimus.

El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose

Vertinimas ir refleksija erdvése, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.
F1. Saugo sveikata

F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdv¢je.

\. J
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Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

B1. JZzvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

C1. JZzvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja $iy sriciy sgvokas.
C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimumg, privatuma.

D1. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.

D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi technologinius gebéjimus.

El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose
erdvese, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina geb¢jimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikatg

F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdve¢je.



Kulturinés kompetencijos raiska 35

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.
A3. Tobulina skaitmenin;j turinj, vertina ir jsivertina.

B1. JZzvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

C1. JZzvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja $iy sriciy sgvokas.
C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

Kulturinis 1Sprusimas

.

7

Kultoriné raiska

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimumg, privatuma.
D1. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.
D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

r

Kulttrinis

. D3. Isivertina ir ugdosi technologinius gebé&jimus.
sgmoningumas

El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose
erdvése, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikata

. F2.Saugo aplinka.

“F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdve¢je.
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Komunikavimo kompetencijos raiska 8&%

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpazjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

B1l. [zvelgia algoritmy, programy nauda, atpaZzjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

Cl1. Izvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja Siy sri¢iy sgvokas.
C2. Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.

D1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.

D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi technologinius geb&jimus.

El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose
erdvése, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina geb¢jimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikata

F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje.
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Pamastymas, kodel svarbu ugdyti kompetencijas

Kompetencija — mokejimas atlikti tam tikrg veiklg, remiantis jgyty Ziniy, jgiidZiy, gebéjimuy,
vertybiniy nuostaty visuma (Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymas, Nr. 63-2853, 2003-06-28,
2 Str. 6 p.).

Kompetencija yra zmogaus gebéjimas tam tikras zinias pritaikyti konkreciose situacijose, kad
darbas buty atliktas kuo sklandziau ir sékmingiau. =
SEYMOURAS PAPERTAS

|
MINCIU AUDROS |

Mokykloje per daug sureikSminame zinias. Reikia siekti balanso.

,ZAtotrukis tarp misy paciy patirties ir ziniy idealizavimo netrunka parodyti rezultaty: jis
jbaugina mus, sumazina misy asmeninés kompetencijos pojit; ir veda j neproduktyvias NA
mokymosi ir mastymo strategijas.« (Seimouras Papertas. Min¢iy audros. Vaikai, kompiuteriai ir  Jghiansedltiy
veiksmingos idéjos, Vilnius, Zara, 1995) |
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<% Informatikos bendroji programa ir DigComp 2.1

DigComp 2.1 (2017 m.) https://www.upc.smm.lt/tobulinimas/dokumentai/DigComp_2.1_translation_LT.pdf

gaugus elgesys

Duomeny tyryba
ir informacija
b,

ax?
) k"ﬂlunikacija i e®

7
Ugy. e
Uiy &

Kompetenciju sritys

(1 matmuo)
1. Informacijos ir
duomeny rastingumas

Kompetenciju sritys (2 matmuo)

1.1. NarSymas, informacijos ir skaitmeninio turinio paieSka, duomeny
filtravimas.

1.2. Duomeny vertinimas, informacija ir skaitmeninis turinys.

1.3. Duomeny, informacijos ir skaitmeninio turinio valdymas.

2. Bendravimas ir
bendradarbiavimas

2.1. Bendravimas naudojantis skaitmeninémis technologijomis
(saveika).

2.2. Dalijimasis naudojantis skaitmeninémis technologijomis.

2.3. Isitraukimas j pilietiSkumg naudojantis skaitmeninémis
technologijomis.

2.4. Bendradarbiavimas naudojantis skaitmeninémis technologijomis.
2.5. Tinklo etiketas (netiquette).

2.6. Skaitmeninio identiteto valdymas.

3. Skaitmeninio turinio
kurimas

3.1. Skaitmeninio turinio tobulinimas.

3.2. Skaitmeninio turinio integravimas ir pertvarkymas.
3.3. Autoriy teisés ir licencijos.

3.4. Programavimas.

4. Saugumas

4.1. Irenginiy apsauga.

4.2. Privatumo ir asmens duomeny apsauga.
4.3. Sveikatos ir geroves apsauga.

4.4. Aplinkos sauga.

5. Problemy sprendimas

5.1. Techniniy problemy sprendimas.

5.2. Poreikiy ir technologiniy sprendimy nustatymas.

5.3. KirybiSkas naudojimasis skaitmeninémis technologijomis.
5.4. Skaitmeninés kompetencijos spragy nustatymas.
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