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Informatikos pasiekimy sritys

Skaitmeninio turinio ktirimas
Algoritmail Ir programavimas
Duomeny tyryba ir informacija
Technologiniy problemy sprendimas

Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

mom o o o r

Saugus elgesys
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Pasiekimy raida

Pvz., A. Skaitmeninio turinio ktirimas

9-10 klasés

Tikslingai atsirenka ir teisétai Kirybiskai derina skaitmenines
naudojasi skaitmeniniu turiniu priemones jvairioms mokymosi
mokymuisi. veikloms atlikti, naudoja debesy

technologijos saugyklas.
Kuria ir pertvarko skaitmeninj Tikslingai kuria skaitmeninj turinj, = Kuria, pertvarko, kiirybiskai
turinj, ieSko ir atrenka informacija.  integruoja su jvairiais mokomaisiais  pritaiko, integruoja jvairy
Naudoja grafikos, pateik¢iy, teksty ~ dalykais. Tikslingai naudoja skaitmeninj turinj, naudoja
rengykles integruotam skaitmeniniam skai¢iuoklés programa, sudaro programavimo priemones.
turiniui kurti. lenteles, apdoroja lenteliy duomenis,

braiZzo diagramas.
Pristato, kritiSkai vertina, tobulina Baiges kurti skaitmeninj turinj, Vertina atlikto darbo procesa,
savo ir kity sukurta skaitmeninj aptaria ir jsivertina pasiekimus. jsivertina pasiekimus.
turinyj.
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Mokiniy pasiekimy raida

Pvz., B. Algoritmavimas ir programavimas

9-10 klasés

B1l. Aptaria kompiuteriy taikyma  Bl. Aptaria algoritmy ir programy Bl. Atpazjsta realaus gyvenimo

problemoms spre¢sti, sprendimy kiirimo tikslus, duomeny ir programy problemas, kuriy sprendimus galima

automatizavima, pagrindzia saveika, integraluma. automatizuoti, jvardija sprendziamy

pavyzdziais. uzdaviniy formulavimo
problemiskumg (daugiaprasmiskuma,
netiksluma).

B2. Programavimo aplinkoje randa  B2. Spresdamas problemas naudoja B2. Spresdamas problemas naudoja

reikiamas komandas, paaiskina programavimo kalbos konstrukcijas ir isorinius duomenis.

programos vykdymo eigg, parodo aplinka.

rezultatus.

B3. Kuria programga, apraso ir vykdo B3. Problemai spresti Kuria B3. Projektuoja programga, haudoja

keliy veiksmy paprogrames, paaisSkina programas, pritaiko tinkamus paprogrames su parametrais.

ju funkcionaluma. algoritmus.
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Pasiekimuy lygiu pozymiai

Pvz., A. Skaitmeninio turinio karimas, 5-6 klasés

AZ2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

Slenkstinis (1) Patenkinamas (11) Pagrindinis (111) AukStesnysis (IV)

Padedamas pertvarko Pertvarko ir padedamas Kuria ir pertvarko Kuria ir derina skirtingg
skaitmeninj turinj, ieSko ir  Kkuria skaitmeninj turinj, skaitmeninj turinj, ieSko ir ~ skaitmeninj turinj,
atrenka informacijg is ieSko ir atrenka atrenka informacija. savarankiskai atsirenka
vieno Saltinio. informacijg 1§ keliu Naudoja grafikos, tinkamg informacijg 1§
Padedamas naudoja Saltiniy. pateik¢Ciy, teksty rengykles  jvairiy Saltiniy.
grafikos, pateikcCiy, teksty ~ Rengdamas skaitmeninj integruotam skaitmeniniam  Kuria ir integruoja
rengykles skaitmeniniam turinj naudojasi grafikos, turiniui kurti. grafinj, pateikc¢iy, tekstinj
turiniui rengti. pateik¢iy, teksty turinj, siekia iSbaigto ir
rengyklémis. estetiSko rezultato.
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Pvz., 5-6 klasé B2
Pasiekimuy lygiu pozymiai

Pvz., B. Algoritmavimas ir programavimas, 5-6 klasés
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo aplinkomis.

Slenkstinis (1) Patenkinamas (11) Pagrindinis (111) AukStesnysis (IV)

B2.1. Padedamas B2.2. Padedamas atlieka  B2.2. Orientuojasi B2.4. Savarankiskai
naudojasi programavimo  nurodytus veiksmus programavimo aplinkoje, naudojasi programavimo
aplinka, randa nurodytas programavimo aplinkoje, randa reikiamas komandas, aplinka, randa ir taiko
komandas, atpazijsta randa reikiamas komandas, atpazjsta rezultatus, uzdaviniams spresti
rezultatus. atpazjsta rezultatus, vykdo paaiSkina programos tinkamas komandas,
pateiktg programg. vykdymo eiga. paaiskina gautus rezultatus

ir programos vykdymo eiga.
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Jgyvendinimo rekomendacijy struktiira

Naujo turinio mokymo rekomendacijos

AuksStesniy pasiekimy ugdymas

Tarpdalykiniy temy integravimas

Kalbiniy gebéjimy ugdymas

Sitilymai 30-¢ia1 procenty pamoky

Veikly planavimo pavyzdziai

Skaitmeninés mokymo priemones

Literataros ir Saltiniy sgrasas

Ol Nl s W N E

UZduociy pavyzdziai
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Igyvendinimo rekomendacijuy pavyzdziai

w6
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Veikly planavimo pavyzdziai

oo S R (PO PR U (R DU | PRSI (R C S SRS S

ii Informatikos pagrindinio ug

-6 klases S.anormacijo Darbas su failais ir 3 Atlikdami uZzduotis mokiniai mokomi jvardinti, jrasyti, tvarkyti
l 1. Naujo turinio mokymas s tvarkymas | katalogais. failus ir katalogus. Mokiniai mokomi atpaZinti dazniausiai
A. Skaitmeninio turinio... kompiuteriu naudojamus faily tipus: vykdomosios programaos, grafikos,
l 2. Alitesniyjy pasiekimy u.. Duomeny garso, vaizdo jraso, teksto, pateikties, supakuoto failo (pako).
l 3. Tarpdalykiniy temy inte.. B- Algoritmai ir progra... tyringjimas. Mokytojas supaZindina su informacijos matavimo vienetais:
Duomeny bitu, baitu, kilobaitu ir pan., aptaria pavyzdZius.
4. Kalbiniy gebgjimy ugdy... Duomeny tyryba ir i... glaudinimas.

Mokytojas, atlikdamas su mokiniais projektus ar kitokias

5 L R sar [ D. Technologiniy probl uzduotis, parodo, paaikina, kaip duomenys ir informacija

laikomi, kaupiami skaitmeniniuose jrenginiuose. Mokiniai

6. Veikly planavimo pavyz...
mokomi parinkti prasmingus vardus sukurtiems failams ir

E. Virtualus komunikav... ) ) ) . T L
l 7. Skaitmeninés mokymo p... aplankams. Visa tai mokytojas turi nuolat priminti, padéti, jei

kuris nors mokinys negeba sukurti aplanko, suorganizuoti

PR F. Saugus elgesys
l 8. Literataros ir 3altiniy sar... savo faily kompiuteryje. Mokiniai skatinami ugdytis

gebéjimus sisteminti j laikmeng jrafomus duomenis (pvz.,
surasyti vieno projekto failus | atskirg aplanka, suskirstytiir
sudeélioti nuotraukas pagal temas j atskirus aplankus,

' 9. Uzduocdiy ar mokiniy dar... -8 klasés

A. Skaitmeninio turinio... . . . o r
tinkamai juos jvardinti).

B MR Mokytojas aptaria, kaip tyrinéti surinktus duomenis: atpaZinti
duomeny rosj pagal failo turinj ir prievardj (teksta, paveiksla,
nuotrauka, pateiktj, vaizdo jraga), suZinoti failo sukarimo
data ir laika. Mokiniai mokomi, kaip tvarkyti surinktus
duomenis, failus déti | aplankus pagal temas, rikivoti

C. Duomeny tyryba ir i...

|traukti sekcija

D. Technologiniy probl...

taukti puslapj aplankus ar failus (pvz., pagal pavadinima. duomenu tipa.
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Veikly planavimo pavyzdziai

Informatikos pagrindinio ugdymo igyvendinimo reko...

I, Siame puslapyje yra nesuderinamy pakeitimy. Spustelekite €ia, kad pamatytumete puslapio su nesulietais pakeitimais versijas.

Kompiuteris | Kompiuteris ir 1 Mokytojas aptaria, pateikia pats ir skatina
l 1. Naujo turinio mokymas Veikly planavimo ir kom... ir problemy | problemy mokinius pateikti pavyzdZ¥iy, kaip Zmonija
sprendimas. |sprendimas. sprende problemas be kompiuterio ir kokia
l S S [ T 5-6 klasés svarbig reikéme suteiké kompiuteris.
l 3. Tarpdalykiniy temuy inte... Automatizavimo 2 Muokytojas parenka pavyzdiiu, ka
A, Skaitmeninio turinio... samprata. automatizavimas reiskia jvairiose srityse:
4. Kalbiniy gebgjimy ugdy... pramonéje, Zemés ukyje, kasdieninéje
B. Algoritmai ir progra... veikloje.
5. Sialymai 30 procenty pa..
6. Veikly planavimo pavyz... C. Duomeny tyryba ir i...
Algoritmavim | Programy vykdymas. |3 Mokiniai mokomi orientuotis programavimo
l 7. Skaitmeninés mokymo p.. D. Technologiniy probl... asir aplinkoje, rasti reikiamas komandas, atpaZinti
programavim rezultatus, paaiskinti programos vykdymo
l 8. Literataros ir 3altiniy sar... E. Virtualus komunikav... as. eiga. Mokiniai supaZindinami su mokytojo
Konstravimas parinkta programavimo aplinka, aptariamos
l 9. Uzduociy ar mokiniy dar. F. Saugus elgesys kompiuteriu. jos dalys, padedama rasti pagrindines
komandas, atpaZinti rezultatus, vykdyti
7-8 klasés programas.
Programy kdrimas. 5 Komandy sekos, pasirinkimo ir kartojimo
A. Skaitmeninio turinio... komandas, supaZindinami su kintamojo
sgvoka. Mokiniai diskutuoja apie realios
B. Algoritmai ir progra... aplinkos problemas ir jy galimus sprendimo
kelius, formuluoja klausimus, padeda
Jtraukti sekcija C. Duomeny tyryba ir i... numatyti veiksmus, parinkti programavimo
konstrukcijas, uzrasyti ir vywkdyti programa.
D. Technologiniy probl... Maokiniai kurdami programas mokomi naudoti
aritmetines ir logines operacijas,

Itraukti puslapi
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Veikly planavimo pavyzdziai

P YT § e e

Algoritmavimas Programy vykdymas. 3 Mokiniai mokomi orientuotis programavimo
Veikly planavimo ir kom ir aplinkoje, rasti reikiamas komandas, atpaZinti
P programavimas. rezultatus, paai$kinti programos vykdymo
56 klasés konstravimas eigg. Mokiniai supazindinami su mokytojo
kompiuteriu. parinkta programavimo aplinka, aptariamos

jos dalys, padedama rasti pagrindines

A. Skaitmeninio turinio... o s .
komandas, atpaZinti rezultatus, vykdyti

B. Algoritmai ir progra... programeas.
C. Duomeny tyryba ir i...
D. Technologiniy probil...
E. Virtualus komunikav...

F. Saugus elgesys

7-8 klasés

Programy kurimas. 5 Komandy sekos, pasirinkimo ir kartojimo
komandas, supaZindinami su kintamojo
sgvoka. Mokiniai diskutuoja apie realios
aplinkos problemas ir jy galimus sprendimo
kelius, formuluoja klausimus, padeda
numatyti veiksmus, parinkti programavimo
konstrukcijas, uzrasyti ir vykdyti programa.
Mokiniai kurdami programas mokomi naudoti
aritmetines ir logines operacijas,

A. Skaitmeninio turinio...
B. Algoritmai ir progra...
C. Duomeny tyryba ir i...

D. Technologiniy probl...

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio karimas ir diegimas*




NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

Veikly planavimo pavyzdziai

b

2. Algor
itmuy ir
progra
mavimo
mokym
osi
turinys

I_‘K(Jmpiu‘[eril} raida.
Algoritmas ir
programa.

2

Mokytojas organizuoja praktine veikla i§ kompiuteriy
istorijos, pavyzdzZiui, surengti aiSkinamgja kompiuteriy
raidos parodg ar sukurti mokomajj plakatg.

Mokiniai prafomi i$samiau aptarti problemy sprendimo
automatizavimo svarba ir kompiuteriniy technologijy
valdmeny].

Mokytojas siilo mokiniams perziirét: vaizdinés medziagos
(pavyzdziui, apie Tiuringo masina), parengia aptarimo
plana.

Mokytojas trumpai pristato algoritmy istakas, susieja su
matematikos temomis, pateikia idomios medziagos apie
algoritmus informatikoje. Aptariami algoritmy ir programy
skirtumai, nagrinéjami pavyzdziai. Mokiniai supazindinami
klasikiniy algoritmyy pavyzdziais (Euklido, paieskos
algoritmai), mokomi skaityti ir suprasti algoritmus.

Duomeny ir
programy sgveika.

Mokytojas paaiskina, kaip duomenys patenka j kompiuteri
(i8 pvairiy jrenginiy, jskaitant ir jvairius jutiklius), kaip
kompiuteris juos naudoja, kaip perduoda rezultatus.
Mokiniai mokomi parinkti programy pavyzdziams
duomenis, iskirti pradinius ir tarpinius duomenis, aptarti ju
formatus, nustatyti galutinius duomenis, jy pateikimo
forma.

4. Informatikos mokymo(si) turinys. 7-8 klasés
Tema Potemé Val. | Veikly planavimas
sk.
Kkaitin | 1. Pazintis su | 2 Mokytojas drauge su mokiniais aptaria, kuo svarbus
oklés skaiiuoklés duomeny iidéstymas lentele, kokie privalumai, kokios
lentelés. | programomis. programos  apdoroja  lenteliy  duomenis. Mokiniai
Taisyklingas supazindinami su skai¢iuoklés programa: surasyti duomenis
terminy ir savoky i skai¢iuoklés lentele, pagrindinémis lango sritimis, darbo
vartojimas. kny.gg, lakstu, laksto struktira. Iéﬂiékina.rrlms pagrindinés
skai¢iuoklés savokos: darbo knyga, skai¢ivoklés lakstas,
langelis, langelio koordinatés (santykinés ir absoliu¢iosios).
Paaiskinama, kad kiekvienas lentelés langelis turi vienintele
vietg lakite, kuri nurodoma santykinémis langelio
koordinatémis. Mokoma uZradyti langeliy koordinates,
langeliy bloky koordinates.
2. Valdyti 3 Mokoma keisti stulpelio plotj, eilutés aukit], formatuoti
pagrindines langelius (sulieti, kelti teksto eilute), formatuoti tekstg ir
skaiciuokles skaitius lentelés langelivose, nustatyti lentelés krastines.
priemones. Molcin_i.ai le.comi.i}jmnléti langelj, ei.lutn;, st'l..lllpelj3 la.ngeliq
bloka, jterpti ir salinti eilutes, stulpelius, pasirinkti srifta, jo
dydj, stiliy, lygiavima, horizontaliai ir vertikaliai lygiuoti
teksta langelyje, keisti krypti. Mokoma kopijuoti lentele ir
jos dalis.
3. Sudaryti lenteles. | 3 Mokytojas aptaria teksto ir skai¢iaus formatus, moko

Duomeny pildymas
ir apdorojimas.

nustatyti skaiClaus deSimtainio skyriklio vieta, naudoti
duomeny formatus sprendziant uzdavinius.

Programavimo
kalbos
konstrukeijos.

Mokytojas aptaria su mokiniais tekstine programavimo
kalba, pateikia paprasty pavyzdziy, atkreipia démes; | tai,
kaip uzratomos mokiniams pazjstamos konstrukeijos:
aritmetinés ir loginés operacijos, kintamieji, reikimiy
priskyrimas, pasirinkimo ir kartojimo komandos. Mokiniai
mokomi uzrasyti keliy eiluéiy algoritmus programomis, jas
vykdvyti, testuoti taikant jvairius pradinius duomenis.

Programavimo
aplinka.
|

b2

Mokytojas aptaria su mokiniais programavimo kalba,
parenka ir pristato realig programavimo aplinka. Mokiniams
sifiloma i§ karto i8bandyti programavimo aplinkg pateikus
nedideliy programuy pavyzdziy, kurivose reikia ka nors
papildyti ar pakeisti.
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Naujo turinio mokymas

A. Skaitmeninio turinio kirimas

2020 m. gruodzio 17 d., ketvirtadienis  14:03

'E. Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas

2020 m. gruodzio 17 d., ketvirtadienis 14:05

Projektiniai darbai. Praneéimasl teksto kritine analizé’ prob[emq sprendimas naudojant skaitmenines Darbas gmpémis. pOl'OHliS dirbant atskirais irenginiais. Akccntuojamas bendravimas laikantis etikos
priemones. taisykliy. analizuojamos grésmés. Mokiniams pasiiloma sukurti bendrg dokumenta.

Bendro dokumento pvz. google diske rengimas pagal pasirinkta tema. Mokiniai mokosi sukurti
Informacijos paieska internete pasirinkta tema (tema aktualias tai dienai, kitam dalykui ar kt.) skirtingose  dokumenta, pas1da1mt1 su draugais ir pildyti. Galimas 3-4 mokiniy darbas. Pvz. GoogleSlides parengtas

paieskos sistemose (google.lt, bing.com, yahoo.com) rasty rezultaty palyginimas. Galimos veiklos: pristatymas apie debesy technologijos raida.

1. Nuotrauky nurodyta tema paieska internete, koliazas (pvz.: piesimo programoje ). (MIR vadovélis Cloud Computing In 6 Minutes | What Is Cloud Computing? | Cloud Computing Explained | Simplilearn
psl.93 ). Problema: daugelis kopijuoja nuotraukas 1§ interneto. nesusimastydami kieno jos darytos
ir kas yra autorius.

2. Paiegka apie Lietuviskus senuosius kalendorius. (Informacija pateikiama laikantis visy autoriy
teisiy pasirinktoje programoje: teksto rengimo. skaidrése)

Metaduomenys

5 Minute Metadata - What is metadata?
Clou

uting?"

@ 5 Minute Metadata - Whati... : i e

What is Cloud Computing?

>

aws Whit is Cloud Computing?

vy a
Cloud
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Naujo turinio mokymas

. .. . L7 1. 1-ZpamoKos pyz code.org pratybos. (pikti paukscia, arba ukininkas). (susipazinti su nuoseklia
‘B. Algoritmai ir programavimas o
G Zie : 2. Pvz. Programa Scratch rengiami projektai:
2020 m. gruodzio 17 d., ketvirtadienis  14:04 a. Pazintis su blokeliais https://scratch.mit.edu/projects/278769745/
b. Veikéjai. Kaukés. Kaukiy animacija.
c. Valdyti veikéja tik klavisais.
Darbas poromis, komandomis. Problemos sprendimas, trumpiausio kelio uzradymas. IndividualQs d. Veikéjas braizo geometrines figtiras. Ivardija jas. (Integruota su matematika).
projektai. e. Keli veikéjai juda ekrane, atpazista vienas kita. skleidzia garsa. kalbasi (projektas: sveikinimas pvz.
Motinos dienat)
Mokiniai patys arba su mokytojo pagalba I3aiskinama programos vykdymo eiga: programos komandos f. Projektas zaidimas ,.Labirintas” How to Make a Maze on Scratch 3 0!
vykdomos paeiliui, eiluté po eilutés, taciau yra komanduy, kurios keicia §j eiliSkuma (tokia yra pasirinkimo https://www.youtube.com/watch?v=3YXwex0rS1Y
komanda). 8.
Mokiniai atlieka pratima pagal nurodytas rodykles ir jy kryptis nupiesia objekta. Paaiskina, kas atsitinka,
kai praleidzia vieng Zingsnj.
Algoritmo savoka:
b o ¥ o P TULSORY o SSPLTEPSIPRETY » 1l 1o D LAORRD OO ~. ot (UM B <o IR I, O
h.

Mokytojas drauge su mokiniais aptaria uzdavinio sprendimo eigg ir siekiamus rezultatus.
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UzduocCiy pavyzdziai

Veiklos tema

5-6 klasés Paieska internete. Dokumento tvarkymas. Seimos receptas
A. Skaitmeninio turinio... Klasé, pasickimu sritis 5 klasé. A. Skaitmeninio turinio kiirimas
Numatoma veiklos trukmé 45 min.
B. Algoritmai ir progra... [ | |Mokiniy pasickimai pagal Informatikos | A2. Kuria skaitmeninj turini, naudoja jvairias priemones.

ugdymo bendrosios programos projekig

C. Duomeny tyryba ir i.. Probleminé situacija

Mokytojo veiklos sickiniai Mokiniai supazindinami su informacijos paietka internete, aptariami reikéminiai Zodziai <..> planavima, duomeny
rinkima, apdorojima, rezultaty pateikima. <..> integruoto turinio kiirima, {vairiy skaitmeniniy jrankiy naudojima
(=..= pateikéiy, teksto ir pan. rengyklés). Mokytojas sudaro mokiniams galimybe pristatyti atlikta darba klaséje.

D. Technologiniy probl...

E. Virtualus komunikav... . - - —
Veiklos priemoneés Kompiuteris, internetas, Office paketas

F. Saugus elgesys Veiklos eiga 1. Pasirinkto patickalo paietka internete.
2. Analizuoja turimus/reikiamus produktus
7-8 klasés 3. Kopijuoja teksta 1 teksto/ pateikéiu rengykle
4. Pagalina hipersaitus.
5. Sutvarko teksta:
a. Srifto parametrus (dydi, spalva, &rifta. efektus):
b. Pastraipos parametrus (tarpai tarp eiluéiy, pastraipuy, itraukos, numeracija):
. Iliustruoja paveiksléliais, nuotraukomis. Apipavidalina jas (rémeliai, padétis, efektai, apkarpimas)
7. Nurodo paieikos 3altinj.

A. Skaitmeninio turinio...

B. Algoritmai ir progra...

C. Duomeny tyryba iri...

Laukiamas mokiniy veiklos A2.1. Padedamas A2.2. Pertvarko ir A2.3 Kuria ir pertvarko | A2.4. Kuria ir derina skirtingg

D. Technologiniy probl... rezultatas pertvarko skaitmeninj padedamas kuria skaitmeninj turing, iefko ir | skaitmeninj turing,
turini, iefko ir atrenka skaitmening turini, iefko |atrenka informacija. savarankifkai atsirenka

& Vitnsts lemnne. informacija 1§ vieno ir atrenka informacija 1§ | Naudoja ; pateikéiy. teksty | tinkama informacijq 18 fvairiy
§altinio. keliy 3altiniu. rengykles integruotam saltiniy.

F. Saugus elgesys Padt?dalluas naudoja lelg.damas .skgitmeni.nj skai‘fmeni.niam turiniui Kllri(:l 1_r intleglru(.)ja E p.a'reilkéiq_.
pateikéiy. teksty turinj naudojasi kurti. tekstinj turini. siekia i¥baigto
rengykles skaitmeniniam | pateikéiy, teksty ir estetisko rezultato.
turiniui rengti. rengyklémis.

|traukti puslapj

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio karimas ir diegimas*




Il NACIONALINE
(Naly SvieTMo
AGENTURA

UzduocCiy pavyzdziai

Veiklos tema

5-6 klases Algoritmavimas. Programy korimas. Geometriniy figliry braizymas. Pasaky pilies (namo) statymas.
sl nniotnnics Klasé. pasickimy sritis 6 klasé. B, Algoritmai ir programavimas
Numatoma veiklos trukmé 1-2 pamokos
B. Algoritmai ir progra... Mokiniy pasickimai pagal B3. Kuria programa, apraso ir vykdo keliu veiksmy paprogrames, paaiskina ju funkcionaluma.
Informatikos ugdymo bendrosios
C. DUOITIE‘I"IL.] tyryba iri... programos projehq
Probleminé situacija Mokiniams uzduodami klausimai:

D. Technologiniy probl.. Ar galima vienu klavisu nupiesti visa pil;?

Kiek komandy reikia nubraizyti pasirinkts figoira?

Mokytojo veiklos siekiniai Mokytojas aptaria uzdavinio sprendimo eigg ir sickiamus rezultatus. Mokiniai mokomi naudoti komandy sckas,
pasirinkimo ir kartojimo komandas, <..> Mokiniai mokomi parinkti ir kurti programas (grafine programavimo kalba)
uzdaviniams spresti (pvz., braizyti figliras). Mokytojas aptaria su mokiniais pasirinktas realios aplinkos problemas,
suformuluoja klausimus, padeda numatyti veiksmus, parinkti programavimo konstrukeijas, uzradyti ir vykdyti

7-8 klasés programa. Mokiniai kurdami programas mokomi naudoti aritmetines <..>operacijas, <...> kartojimo komandas <..>

E. Virtualus komunikav...

F. Saugus elgesys

Veiklos priemonés Kompiuteris, programavimo priemoné (Scratch).

A. Skaitmeninio turinio...
Veiklos eiga 1. Mokytoja mokiniams parodo kelis pilies picfinius. Aptaria, kad plis vaikai statydavo 1§ mediniy. lego kaladeliy.
2. Kartu su mokiniais aptariamos geometriniy figiiry (kvadrato. staé¢iakampio, lygiakragéio trikampio, apskritimo)
pagrindinés savybés.
Mokiniai nupiefia ant popieriaus i§ pasirinkty figiiry pili.
4. Mokiniais naudodami programavimo priemong kuria programa. pasirinktam pie$iniui nupiesti.

a. Paraso komandy scka atskiroms figiroms piedti.

B. Algoritmai ir progra...

oad

C. Duomeny tyryba ir i...

D. Technologiniy probl... b. Jungia komandas bendram vaizdui gauti.

E. Virtualus komunikav... Pasickimy lygiy pozymiai B3.1. Sekdamas mokytojo | B3.2. Pagal pavyzdi kuria B3.3. Kuria programg. | B3.4. Kuria ir tobulina
nurodymus kuria programas naudodamas aprago ir vykdo keliy programas, naudoja ir

F. Saugus elgesys programas, .a‘rpai;:sta aritme‘r_i.nes ir. logines . \-'eil.csn?q paprogrames, paa.iékina aritn?.leti.nes 1r
aritmetines ir logines operacijas, kintamuosius, paaiskina ju logines operacijas, keicia
operacijas, kintamuosius, pasirinkimo, kartojimo funkeionaluma. valdymo struktiras.
pasirinkimo. kartoiimo komandas, Diskutuoia. kokios

Itraukti puslapi
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v NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

UzduocCiy pavyzdziai

igyvendinimo rekome... v Veiklos tema

Loe IO Iy

Kompiuteriy virusai. Antivirusinés programos ir kompiuterio apsauga nuo virusy.

E Virtualus komunikav... D |Klasé, dalykas Tlasé. Informatika Veiklos . Kompiuteris, antivirusinés programos (esanéios darbo kompiuteryje).
. priemonés
Numatoma 1-2 pamokos : : : o z g & S %
. . Veiklos eiga 1. Mokytoja mokiniams pasitlo pasirinkti viena i§ veiklu:
F. Saugus elgesys veiklos trukmé : s : .
¢ Parengti plakatg (naudojant Zinomas programas ar platformas pvz. teksto
Turinys SusipaZindinti mokinius su virusy istorija, virusy aptikimo ir antivirusinémis rengykle. canva.com).
7-8 klases programomis. Analizuoti kompiuteriy ir mobiliy jrenginiy virusus. ¢ Parengti yideo su avataru igarsinanéiu informacija.
. . - . . - .. . . - L] X 2. 1S “".‘. 1 '2‘ P 'S ‘_ =
. . . Probleminé Mokyklos kompiuterinose nuolat aptinkama kompiuteriniy virusy. Klausimas: kaip Parengti pristatyms pa sirinkta pristatymy programa ar platforma (prezi.com
A. Skaitmeninio turinio... . .. .. . . - . o L o e 200g.
situacija jie patenka i kompiuteri? Kokias antivirusines programas geriausia naudoti? Kurie ] Gi_ s : 3 : : : : : i
r - IS . o . P C . . 2. Mokiniai perzitiri mokytojos pateiktus yidgo. pasinaudoj¢ papildoma informacija
virusal yra pavojingiausi? Ar kompiuteriy virusai ir mobiliy frenginiy virusai yra tie : . 2 0 e ;
B. Algoritmai ir progra tys? = : sETTETTE internete atlicka viena 13 sitilomy veikly.
P 3. Mokytoja pristato kompiuteriuose esanéias antivirusines programas, pasiiilo
e Mokytojo veiklos | Supazindinama su kompiuteriy viruso sgvoka, jy atsiradimo istorija. Apibadinami mokiniams atlikti kompiuterio testavima.
‘ oy turinys virusai, virusai kirminai (tarp ju ir elektroninio pasto kirminai), .., Trojos arkliai®, 4. Mokiniai analizuoja aptiktas grésmes. numato ju pasekmes.
. . aptariami virusy plitimo badai ir jy veikimo padariniai. Kartu su mokiniais mokytojas Papildoma How Does. Anitiviris Software Woik And How To Evade Tt
. Technologiniy probl... : : : 1eiles A2] e . o P 5 = - -
giniy p aptaria pavojus, kuriy gali kilti dél virusy (informacijos ir programinés jrangos med¥iaga =

praradimas. privatumo netekimas, rizikavimas savo ir savo §eimos pinigais ir pan.).
Aptariamos priemonés, kurios sumazina kompiuteriy virusy patekimo i kompiuteri
galimybes. Apib@dinama antivirusiniy programy paskirtis, veikimas ir galimybés

E. Virtualus komunikav...

| \ HowDoes:Antivirus:Softwaia

F. Saugus elgesys aptikti ir sunaikinti kompiuteriy virusus. Mokiniai mokomi naudotis bent viena
.. . . . . . . . . . . . Internet Antivir
antivirusine programa: patikrinti failg (aplanka). latkmena. visg kompiuteri. atnaujinti
9-10 klases antivirusinés programos virusy aprasy baze.
Aptariami virusai patenkantys i mobilius jrenginius (telefonus, planfetes).
A. Skaitmeninio turinio... Pasickimai T 5 . PRPT - TR
D2.1. Epizoditka | D2.2. Atlikdamas |D2.3. Tikslin |D2.4. Karybigkai pasitelkia
L i naudoja vairias veiklas, gal ir teisétai | skaitmenines technologijas
B. Algoritmai ir progra... skaitmenines naudoja naudoja vairioms veikloms atlikti,
technologijas ir | skaitmenines skaitmenines |i¥mano teisétumo principus. . . - y
o . s - - L https://www.safetydetectives.com/blog/how-does-antivirus-software-work,
programing technologijas ir technologijas, | Nuolat domisi naujausia =

|traukti puslapj
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Il NACIONALINE
(Naly SvieTMo
AGENTURA

Tarpdalykiniy temuy integravimas

Pvz. 5-6 klasé

B. Algoritmai ir programavimas

2020 m. gruodZio 17 d., ketvirtadienis  14:04

Informatikos pamoka 6 klasei skirta kalbu dienai (1 pamoka)
Uzdaviniai.
1. Naudojant microbit parengti paroda keliomis pasaulio kalbomis.
2. Naudojant elektroniniu zodynu (pvz. google translate) 1§versti pasirinkts fraze. (pvz. A tave
myliu.)
3. Naudojant microbit programavimo platforma suprogramuoti mierobita.

Ry3ys su bendrosiomis programomis
Informatika (Informatikos ugdymo bendrosios programos projektas. Redakcija 2021-03-30)

6.3.2.3. Programu vvkdymas. Mokiniai mokomi orientuotis programavimo aplinkoje, rasti reikiamas
komandas. atpazinti rezultatus, paaiskinti programos vykdymo eigq.<..> 6.3.2.4. Programy karimas.
Mokytojas drauge su mokiniais aptaria uzdavinio sprendimo eigg ir sickiamus rezultatus. Mokiniai
mokomi naudoti komandy sekas, pasirinkimo ir kartojimo komandas <..>, Mokiniai kurdami programas
mokomi naudoti aritmetines ir logines operacijas.<..> pasirinkimo, kartojimo komandas <.>

6.3.2.9. Programos testavimas. Sukure programas mokiniai mokomi testavimo: iedkoti ir aptikti klaidas,

jas taisyti, pataisius, vél tikrinti. Mokiniai ie$ko ir aptaria testavimo priemones naudojamoje
programavimo aplinkoje. Mokytojas pasifilo mokiniams kritigkai jvertinti sukurta programa, ieskoti
optimalaus uzduoties sprendimo (pvz.. jei yra keli 1§ eilés pasikartojantys veiksmai. juos patartina keisti
kartojimo komanda).

Kalbas (angly, rusy, vokieliy ir kt.)

2.2. Atsizvelgiant | mokymaosi tikslg dirbti su skirtingo pobiQidZio (taip pat ir jvairialypés informacijos)
tekstais: rasti informacijg nurodyta tema nurodytuose Saltiniuose.

B2.1. Padedamas |B2.2. Padedamas atlicka |B2.2. Orientuojasi B2.4. Savarankigkai naudojasi
naudojasi nurodytus veiksmus programavimo programavimo aplinka. randa
programavimo programavimo aplinkoje. | aplinkoje. randa ir tatko uzdaviniams spresti
aplinka, randa randa reikiamas reikiamas komandas, | tinkamas komandas, paaikina
nurodytas komandas. atpazista atpazista rezultatus, gautus rezultatus ir programos
komandas. rezultatus, vykdo pateikta |paaiskina programos vykdymo eiga.

atpazista programa. vykdymo eig3.

rezultatus.

Galimas scenarijus:

Microbitai Valentino dienai sako fraze A$ tave myliu visomis pasaulio kalbomis. (priklauso kiek microbity
turima).

Startinis vaizdas langelyje — pulsuojanti Sirdelé.

Paspaudus A mygtuka — raSoma: AS tave myliu.

Paspaudus B mygtuka — raSomas vertimas pasirinkta kalba.
Paspaudus A+B —raSoma kalba j kurig buvo idversta.

Darby pavyzdziai:

Vaiky parengti Microbitai.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio karimas ir diegimas*



Il NACIONALINE
(Naly SvieTMo
AGENTURA

Tarpdalykiniy temuy integravimas

Pvz. 7-8 klasé

P -

e . I tik
Integruota technologiju ir IT pamoka 7 klasé (2-3 pamokos) normatika
. . e e ey L. Slenkstinis Patenkinamas Pagrindinis Aukstesnysis
Tema: Lietuviy tautiniai ruibal ir rastal. @ - - (]I) - — (IIH) . ————— ,(IV) —
o A2.1. A2.2. Kuria skaitmenini | A2.3. Tikslingai kuria | A2.4. Tikslingai kuria ir kirybigkai
Uzdavinial. Padedama turinj ir integruoja su skaitmeninj turinj. integruoja skaitmenini turinj jvairiy
C e . . .. C e ey : . kuri ki ju dalyk 1 ja ir int ja | dalyk
1. Susipazinti su Lietuviy tautiniu paveldu. Tautiniais ruibais, spalvomis, rastais. e mokomuoju dalyku pagal | grupuoja ir integruoja | dalyky mokymuisi.
] - ; ; S . skaitmenini pateiktus nurodymus, su kitais dalykais. Rengdamas projektus ir
Naudojant paieskos sistemas internete rasti rasty pavyzdziy. Codarn lantalae < > Tilelinmai nandaia malsdamacio faiein dalula

"Darbo erga:
1. Mokiniai per technologiju pamokas kartu su mokytoju nagrinéja ir aptaria Lietuviy tautinius radtus,

" . spalvas, kur jie buvo naundojami. kokia technika siuvingjama.
pjaustymul. 2. Kartu su mokytoju iesko informacijos ir pavyzdziy internete.

5. Pagal pasirinkta rasta 13siuvinéti iSpjaustyta figiira. 3. SuIT mokytoju susipazista/ prisimena skaié¢muoklés lentelés pagrindinius irankius. Langelio spalva,
linija, dydis, teksto langelyje padeétis. Naudodami $iuos jrankius nupiedia rastg.

4. Kartu su IT mokytoju susipazista su 3D modeliavimo platforma.

Informatika (Informatikos ugdyvmo bendrosios programos projektas. Redakcija 2021-03-30) 5. Kartu su technologiju mokytoju aptaria koki maketa pjaustys.

6. Naudodami savo parengtu stuvingjimo radtu, ir parengta figlira 1§siuvinéja.

2
3. Naudojant skai¢iuoklés lentelés irankius nupiesti schema pasirinktam rastui.
4. Naudojant 3D modeliavimo programa (pvz. Tinkercad) sumaketuoti forma medzio plok:

Ry&ys su bendrosiomis programomis

6.4.1.3. Integruotas projektas. Kuriant skaitmeninj turini $lame koncentre, pagrindinis

démesys kreipiamas integravimui su kitais dalykais. <..> Kurdami skaitmenin] turinj mokiniai Pastaba.
skatinami naudoti jvairias skaitmenines programas: dvimatés ir trimatés grafikos, pateikéiy,  Siuvinéti galima ir ant pasirinkto pagrindo: pyz kartono, medziagos.
teksto rengvkles, skaié¢iuokle<..> Darby pavyzdziai:

6.4.1.4. Saltiniy pasirinkimas, patikimumas. Mokiniai mokosi dirbti su surasta informacija i3
ivairly 3altiniy: analizuoti, grupuoti faktus pagal jvairius pozymius, atrinkti svarbiausius, 13mes
pasikartojan¢ius, perfrazuoti, apibendrinti, jvertinti, ar ko netriiksta, ar pakanka klausimui

atsakyti...

6.4.1.5. Skaiciuoklés lentelés. <...>= Mokoma keisti stulpelio ploti, eilutés aukst], formatuoti
langelius (sulieti, kelti teksto eilute), <..> nustatyti lentelés krastines. Mokiniai mokomi zymeéti
langeli, eilute, stulpeli. langeliy bloka, iterpti ir 3alinti eilutes, stulpelius, <..= Mokoma kopijuot
lentele ir jos dalis.

. . . . . v . . .. . . . Pjaustinys 1§ medzio/kartono plokstés.
6418 Prictatvmas (isivartinimas raflalsiial Maliniai molkami vartinti ir ateirinkti cavo ar
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Gal norite paklausti?

Lina TamoSitnaite, lina@tamos.It
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