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Informatika vadiname skaitmeninio rastingumo ir
Informatinio mastymo ugdyma.

« Skaitmeninis rastingumas — gebéjimas naudotis skaitmeniniais jrenginiais ieSkant,
kaupiant, apdorojant, pristatant informacija, Ja keiCiantis, bendraujant ir
bendradarbiaujant tinkluose, perdarant ir kuriant nauja skaitmeninj turinj.

* Informatinis mastymas (Computational Thinking) — gebé&jimas atpazinti |Ir
formuluoti jvairias aplinkos problemas, logiSkai organizuoti ir analizuoti duomenis,

atvaizduoti juos schemomis ir modeliais, jvertinti problemos iSsprendziamuma,
automatizuoti sprendima.
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Ugdomu kompetencijuy apibréztys

Pazinimo kompetencija — tai motyvacija ir
geb¢jimai  pazinti save ir pasaulj, jgyjami
jsisavinant (perimant) Zmonijos kulttirine patirtj. Ji
apima dalyko zinias ir geb¢jimus, Kritinio mastymo,
problemy  sprendimo, mokéjimo mokytis
gebéjimus. Mokyklinis pazinimas reikalauja valios
pastangy ir atkaklumo, o motyvacija mokykliniam
pazinimui gali bati ir vidiné, ir iSoriné, kildinama is
bendry visuomenés poreikiy.

Kiurybiskumo kompetencija — gebéjimas tyrinéti,

generuoti, kurti, vertinti sau ir kitiems reikSmingas
kiirybines idéjas, produktus, problemy sprendimus.

Kol pef — tal asmens
gebéjimai kurti, perduoti ir suprasti zinias (faktus,
pozilirius ar asmenines nuostatas) etiskai
naudojantis  verbalinémis ir  neverbalinémis
priemonémis ir technologijomis.
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| — asmens savimoné ir savitvarda,
socialinis sgmoningumas, tarpusavio santykiy
kiirimo gebéjimai, atsakingas sprendimy priémimas
Ir asmens rupinimasis fizine ir psichine sveikata.

Kultiriné kompetencija - tai kulturinis
sgmoningumas, pagristas ziniomis apie savo tautos,
savo Salies, Europos ir pasaulio kulttiros tradicijas,
kultiiry jvairove, dabarties kultiiros reiskinius.

PilietiSkumo kompetencija - tai vertybés,
nuostatos, supratimas ir praktinio veikimo
gebéjimai, jgalinantys ugdytis pilietinj tapatuma ir
stiprinti pilieting galig, kartu su Kitais kurybiskai ir
socialiai atsakingai kurti demokratiskg visuomene,
stiprinti  Lietuvos valstybingumg tarptautingje
bendrijoje.
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Kompetencijos informatikos ugdymo programoje
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-
Dalyko Zinios ir
gebéjimai
\.
~
Kritinis mastymas
-
-

Problemy sprendimas

Moke¢jimas mokytis

.. .. . &2
Pazinimo kompetencijos raiSka {3

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

B1. IZvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

Cl1. Izvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja Siy sri¢iy sgvokas.

C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.

D1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikimga, vartoja tikslias sgvokas.
D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi technologinius geb¢jimus.

1. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose
erdvése, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina gebé¢jimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikata

F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje.
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3, 4 klasé B. Algoritmai ir programavimas
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos

konstrukcijomis, programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vvkdo algoritmus, programas.

Tema: Daugiakampiu braizymas.
Veiklos/uzduoties tikslas: taikydami uZzdaro kelio teorema. sukurs komandy sekas
(algoritmus) daugiakampiams bratzyti.
Ugdomos kompetencijos: Pazinimo kompetencija. Ugdomas imnformatims mastymas -
gebéjimas spresti (vairas aplinkos problemas (uzdavinius), pritaikant algoritmavimo metoda,
modeliavima, gilinantis 1 automatizavimo sprendima.
Ugdomi informatikos gebéjimai:
+ Mokiniai kuria nesudétingas programas, naudodami edukacine Scratch aplinka.
+ Susipazista su kartojimo komanda, sudaro komandu seka (algoritma) daugiakampiams
braizyti.
4+ Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus.
4+ legko, aptinka ir taiso klaidas komandu sekose, algoritmuose.
Kognityviniu gebéjimu sritis: Zinios ir supratimas, tatkymas, loginis mastymo, démesio.
Sudétingumo lygis/ Pasiekimy lygis: slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis,
aukstesnysis lyvgis.
Pritaikymo galimybés: uzduoti galima pritatkytt 1vainu ugdymost poreikiu turintiems
mokimiams, i1skartant gabiu vaitku wgdyma, atvyvkusiu 18 uzsienio vaiku ugdymui, mokini,
turinéiu vairiy kalbiniu poreikiu, ugdymui; SUP tunintiems mokiniams.
Integracija:
Matematika:
+ B. Matematinis komunikavimas.

B2. Tikslia1 ir tinkamai vartoja matematine kalba: terminus, simbolius, Zyméjimus,
formules.
4+ C. Problemu sprendimas.

Cl. Modeluoja tvarraus konteksto suprantamas ir prasmingas situacyas: skaido
problema 1 dalis, nustato ju tarpusavio santyki, suformuluoja matemating klausima‘uzduoty.
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Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

A3. Tobulina skaitmenin;j turinj, vertina ir jsivertina.
Savimong¢ ir savitvardos

. B1. JZzvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
jgudziai

B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.
: - B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.
Empatiskumas, socialinis . . )
. B B4. Testuoja, derina, tobulina programas.
samoningumas 1r teiglamy S : . ) o ' L. .
tarpusavio santykiy kiirimas Cl1. Izvelgia duomeny ry$j su algoritmais, iSmano ir vartoja $iy sri¢iy sgvokas.
C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

, , C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimumg, privatuma.
Atsakingas sprendimy

priemimas ir elgesys
jvertinant pasekmes

D1. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.
D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi technologinius gebé&jimus.
El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose

- _ erdvése, laikosi etikos principy.
Rupinimasis sveikata E2. Isivertina geb¢jimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.
F1. Saugo sveikatg
F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdv¢je.




%gis‘,‘f&"o:fe Integracija su: Dorinis ugdymas (Etika)
B. Dialoginis bendravimas. AS-Tu
B4. Virtualus Kitas. Susipazjsta su bendravimo su kitu taisykléemis mokymosi bei bendravimo platformose.
Mokosi virtualaus bendravimo etikos ir etiketo.

Goda, naudodamasi mokyklos kompiuteriu, narsé Prasidéjus nuotoliniam mokymuisi Gerdos mokykloje buvo sukurtos
internete, pasitikrin.n savoel. pagtq' dienynq_ Kq ji turetq ?aisyklés, I'(aip de'rétq elgtis mokantis tokiu budu. Atidziai jas perskaityk
padaryti, kad kiti véliau negaléty pasinaudoti jos paitu ir atsakyk i kiausimus.
ir kitais duomenimis? =
o NUOTOLINIO MOKYMOSI ELGESIO TAISYKLES
O Uzverti narSyklés langa 1. Prie nuotolinés pamokos jungiuosi savo tikru vardu ir pavarde.
O I5jungti kompiuter;. 2. Patikrinu, ar gerai veikia kamera ir mikrofonas.
. o . o 3. Kai kalba kiti, mano mikrofonas yra i$jungtas.
O Atsijungti, isvalyti jrasytus slaptazodZius ir uzverti narsyklés langa. 4. Kai nesuprantu ir noriu paklausti, spaudziu mygtuka Pakelti rankq
O Nereikia nieko daryti, nes jos elektroninis pastas ir dienynas arba rasau klausimy susiraSinéjimo lange.
. e e 5. Elgiuosi ir bendrauju pagarbiai.
apsaugoti slaptazodziais. R £ T
6. Jeireikia, prasau kity pagalbos.
. . 7. Laikausi susitarimy.
Par:luutuvf.'je Kernius stovi salia Zmogaus, kuris &: T, knd st Mitiose st pamoke; yin il
atvirai, nesisaugodamas renka slaptazodj korteliy Uz netinkamus veiksmus teks atsakyti. |
skaitytuvu. Pazymek, kaip Kernius turéty pasielgti. X

» Kodeél prie nuotolinés pamokos reikia jungtis savo tikru vardu ir pavarde?

O Pasakyti savo slaptaZodi, nes yra draugiskas.

O Nusigrezti.
O Isiminti slaptazod,.
O Ziareéti ir stebétis, kad slaptazodis renkamas taip atvirai.

...................................................................................................................................

...................................................................................................................................

 Pagalvok, kokiomis taisyklemis vertéty papildyti j taisykliy sarasa. Bent vieng
uzrasyk ir paaiskink, kodél jos reikia laikytis.

...................................................................................................................................
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Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.

r ~ A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.
o 3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.
Tyrinéjimas s olo - STP - ST
B1. JZzvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
. J B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
- ~ programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

C1. JZzvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja $iy sriciy sgvokas.
C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

Generavimas

( R C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimumg, privatuma.
Kirimas D1. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.

\ ) D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

p N D3. Isivertina ir ugdosi technologinius gebé&jimus.

El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose

Vertinimas ir refleksija erdvése, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.
F1. Saugo sveikata

F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdv¢je.

\. J
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1-2 klasé

A2. Kuria ivairu skaitmenini turini: piesia, raso,
fotografuoja, filmuoja.

Tema: Elektroniné knyga Abécéle
Veiklos/uzduoties tikslas: Naudojant internetinius 1$teklius, sukurti elektronine knvga, kurioje
bty visos lietuvigkosios abécélés raidés
Ugdomos kompetencijos: kirybiskumo kompetencija.
Ugdomi informatikos gebéjimai: Ugdytis esminius darbo skaitmeniniu renginiu gebéjimus,
kuriant skaitmening turing.
Kognitvviniu gebéjimu sritis: tatkvmas, aukstesnio lvgio mastymo gebéjimai.
Sudétingumo lvgis/ Pasickimu lygis: pagrindinis lyvgis, aukstesnysis lvgis.
Pritaikymo galimybés: Itin gabiems uzduotis gali biiti sunkinama_ sifiloma sukurti knvgele,
kurios puslapiuose biity parenkami tie augalai ar gyvinail, kuriy pavadimimai prasideda vis kita
abécélés raide.
Integracija:
¥ Lietuviu kalba:
D. Kalbos pazinimas
D.1. Atpazista listuviu kalbos garsus ir raides_ tobulinti tart.
¥ Pasaulio paZinimas:
D. Gamtos objektu ir reiskiniu pazinimas
D1. Atpazista ir 1vardyja gamtos objektus ir reidkinius kasdienéje aplinkoje. apibidina juos
nurodydamas aiskiai pastebimas savybes ar dalis.

Projektas ,,Bendrojo ugdymo turinio ir organizavimo modeliy sukiirimas ir iSbandymas bendrajame ugdyme*
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Pilietineés kompetencijos raisSka

r

N
Pilietinis tapatumas ir
pilietiné galia

Gyvenimas
bendruomene¢je, kuriant
demokratiSka visuomeng )

\_

4 A
Pagarba Zmogaus
teiséms ir laisvems
\_ J
4 A

Valstybés kiirimas ir
valstybingumo stiprinimas
tarptautinéje bendruomenéje

/

(@

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

B1. JZzvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

C1. JZzvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja $iy sriciy sgvokas.
C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimumg, privatuma.

D1. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.

D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi technologinius gebéjimus.

El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose
erdvese, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina geb¢jimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikatg

F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdve¢je.
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Vilnieéiy seima vasara automobiliu keliavo po Lietuva. Zemélapyje Integracija su: Socialinis ugdymas
pavaizduotas jy kelionés marsrutas. Uzrasyk $j marsruta nurodydamas,
kiek karty kartojamas tas pats Zingsnis. ] .
D. Aplinka ir zmogus
) A oA WV NP N\ D.1. Orientavimasis erdveéje ir zemélapyje
[ |7 Mhzeikfai o, Lo~{Bict\ |
loniskis L) .

D.1.3. Lietuvos Zemélapyje randa ir parodo svarbiausius
geografinius objektus (3—5 didZiausius miestus, upes, ezerus,
Baltijos jarg, transporto, geleZinkelio kelius) /.../

Parasyk, kokius Lietuvos miestus aplanke si seima.

Vilnieciy seima aplanke ...........................

A mEtasLamLasLamLiELaatiamtastf mtamLamiisLamListaatiamtamia §

AL At taaLtattatLamtadtaatadta f o LaaLIaLLALLaLLAmLAStaIataaLaa ®

Pratesk zemélapyje pavaizduotg marsruta taip, kad jis eity per Siaulius,

Panevézj, Uteng ir baigtysi Vilniuje. Uzrasyk sig marsruto dalj.

Su draugu palyginkite savo uzrasytas marsruto dalis. Ar jos skiriasi?

Aptarkite kodel.

08/05/2021
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Kulturinés kompetencijos raiska &5

ooo

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZzjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.
A3. Tobulina skaitmenin;j turinj, vertina ir jsivertina.

B1. JZzvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

C1. JZzvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja $iy sriciy sgvokas.
C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

Kulturinis 1Sprusimas

.

r

Kultoriné raiska

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimumg, privatuma.

(

D1. PaaiSkina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.

_ D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.
Kulttirinis

. D3. Isivertina ir ugdosi technologinius gebé&jimus.
sgmoningumas

El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose
erdvése, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.
F1. Saugo sveikata

. F2.Saugo aplinka.

“F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdve¢je.




SvETo MENINIS UGDYMAS
. DAILE
Mokymosi turinys, 3-4 klasés. Sociokulturiné aplinka.
Etniné kultira. Nusako tautodailés kuriniy (audiniy, tautinio kostiumo, juosty, verby) rasty, spalvy
simbolikg ir ypatumus.

Isiziarék j rastus ir baik juos piesti.

Isiziarék j rastus ir baik juos piesti.

N

8 FiSKEL ' =_EmE miE s

T

4

[¢] —

Layers

+II/HI:I

- o= ol el o)

%
Transform
: o o D - .
» Jeiyra galimybe, paieskok panasiy uzduodiy internete ir atlik jas =]
kompiuteriu. Pirmiausia narsyklés paieskos lauke surink Zodzius lietuviy 1B P:'“‘“:s r~
ornamentai ir simboliai”. B .
= Kokius kitokius Zodzius rasytum paieskos lauke norédamas rasti tokiy ==

uzduocdiy?

Projektas ,,Bendrojo ugdymo turinio ir organizavimo modeliy sukiirimas ir iSbandymas bendrajame ugdyme*




NACIONAUINE

SVIETIMO
AGENTURA

( )
PranesSimo kiirimas
g J
PraneSimo perteikimas
ir komunikaciné
9 sgveika )

PraneSimo analizé ir
interpretavimas

Komunikavimo kompetencijos raiska 8&%

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpazjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

B1l. [zvelgia algoritmy, programy nauda, atpaZzjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

Cl1. Izvelgia duomeny rysj su algoritmais, iSmano ir vartoja Siy sri¢iy sgvokas.
C2. Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.

D1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.

D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi technologinius geb&jimus.

El. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja virtualiosiose
erdvése, laikosi etikos principy.

E2. Isivertina geb¢jimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikata

F2. Saugo aplinka.

F3. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje.
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Integracija su: Lietuviy kalba ir literattira
C. Rasymas ir teksto kurimas
C.1. Kuria tekstus atsizvelgdamas j raSymo tikslg, adresatg ir komunikavimo

o= 70%m

¢ Natalija (-

Mokytoja, Natalija.
Siandien man labai

situacija. patiko muzikos
C.1.3. Raso keliy sakiniy tekstus saviraiSkos tikslais /.../ ir siekdamas perduoti %‘inmo“’(‘;i g:;::t?iziz
informacija (pvz., rastelis, Zinuté, skelbimas), perteikti nuomone. dainele. Ar Jis norésite

rytoj jg iSgirsti? Simona

Y Simona, mielai
iSklausysiu. Iki
susitikimo rytoj
mokykloje. Mokytoja

Parasyk kreipini. Po jo padék 3auktuka. Ruti!

. Gal eime | parka
Parasyk mintj, kurig nori perduoti. pasisupti?

Gyteé

Pabaigoje paradyk savo vardg.

Isidémék! Jau Zinai, kad vardus prade-
dame rasyti didZigja raide. Sios taisyklés
laikykis ir radydamas Zinute telefonu.

Projektas ,,Bendrojo ugdymo turinio ir organizavimo modeliy sukiirimas ir iSbandymas bendrajame ugdyme*
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AGENTORA 3, 4 klasé B. Algoritmai ir programavimas
B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos
konstrukcijomis, programavimo aplinkomis.
B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

Tema: Zvaigzdynai
Veiklos/uzduoties tikslas: naudodami programavimo kalbg Scratch ir taikydami tasko
padeties nustatymo plokStumoje Zinias, gebes sukurti programa zvaigzdynui nubrezti.
Ugdomos kompetencijos: pazinimo, komunikavimo, kurybingumo.
Ugdomi informatikos gebéjimai: kuria ir vykdo algoritmus, programas; naudojasi
algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo aplinkomis; tikrina, ar
algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus; pasirenka atliekamai veiklai tinkamas
programas ir programeles.
Kognityviniy gebéjimuy sritis: Zinios ir supratimas, taikymas, loginis mastymo, demesio.
Sudétingumo lygis/ Pasiekimu lygis: pagrindinis, aukStesnysis lygis
Pritaikymo galimybés: uZduoti galima pritaikyti jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems
mokiniams, jskaitant gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i5 uZsienio vaiky ugdymui, mokiniy,
turinéiy ivairiy kalbiniy poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.
Integracija:
Gamtamokslinis ugdymas.
4+ Gamtamokslinis komunikavimas.

Gamtos objekty ir reiskiniy pazinimas.

D1. Atpazjsta gamtos moksly objektus ir reiskinius, juos apibudina.
D2. Taiko gamtos moksly Zinias paprastose situacijose, atlikdamas nesudétingas uzduotis
taiko ir kity mokomujy dalyky Zinias.
Matematika.
4+ C. Problemy sprendimas.

Cl. Modeliuoja jvairaus konteksto suprantamas ir prasmingas situacijas: skaido
problema | dalis, nustato jy tarpusavio santyk], suformuluoja matematinj klausimg/uzduotj.
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2.2 veikla ,,Pradinio ugdymo informatikos programos rengimas, iSbandymas ir diegimas

~\%\\\\\W///é

Informatikos bendrosios programaos
igyvendinimo rekomendacijos: kompetenciju

ugdymas ir integralumas

Natalija Bankauskaité, pradinio ugdymo mokytoja, projekto eksperté
Sonata Bruziené, pradinio ugdymo mokytoja, projekto eksperte
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