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Technologijy mokymosi turinio, kompetencijy ir pasiekimy sgsajos (1-8 klasé)
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* A. PROBLEMOS IDENTIFIKAVIMAS, (
AKTUALIZAVIMAS IR TIKSLINIMAS

* B. IDEJY GENERAVIMAS,
ATRINKIMAS, VYSTYMAS

* C. SPRENDIMO
JGYVENDINIMAS/PROTOTIPAVIMAS

* D. REZULTATO PRISTATYMAS IR __
J(SI)VERTINIMAS .

TEKSTILE

DIZAINAS
ANTREPRENERYSTE
STEAM

KONSTRUKCINES

ELEKTRONIKA MEDZIAGOS

/

* A. PROBLEMOS IDENTIFIKAVIMAS,
AKTUALIZAVIMAS IR TIKSLINIMAS

* B. IDEIU GENERAVIMAS,
ATRINKIMAS, VYSTYMAS

¢ C. SPRENDIMO
jGYVENDlNIMAS/PROTOT]PAVIMAS

* D. REZULTATO PRISTATYMAS IR
1(SI)VERTINIMAS

¢ A. PROBLEMOS IDENTIFIKAVIMAS,
AKTUALIZAVIMAS IR TIKSLINIMAS

« B. IDEJY GENERAVIMAS,
ATRINKIMAS, VYSTYMAS
¢ C. SPRENDIMO

JGYVENDINIMAS/PROTOTIPAVIMAS

¢ D. REZULTATO PRISTATYMAS IR
J(SI)VERTINIMAS

¥ ¢ A. PROBLEMOS IDENTIFIKAVIMAS,

AKTUALIZAVIMAS IR TIKSLINIMAS
« B. IDEJY GENERAVIMAS,
ATRINKIMAS, VYSTYMAS
¢ C. SPRENDIMO

JGYVENDINIMAS/PROTOTIPAVIMAS

* D. REZULTATO PRISTATYMAS IR
J(S1)VERTINIMAS

/




Kompetencijos technologiju
programoje

Pazinimo
kompetencija

Socialiné, emociné ir
sveikos gyvensenos
kompetencija

KirybiSkumo
kompetencija

B. IDEJY
ere sew GENERAVIMAS,
PilietiSkumo ATRINKIMAS,

kompetencija VYSTYMAS

Kultariné
kompetencija

Komunikavimo
kompetencija
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A
Kirybiskumo kompetencijos raiska w

A2. lesko ir randa aktualig informacija,
reikalingg problemos sprendimui, jg atrenka,
kaupia.

“*A3. Taiko ir paaiSkina problemos sprendimui
aktualig informacija, tikslina ir apsibréZia
problema, atvaizduoja jg grafine/apraSomaja

forma.
g 1. Iesko problemos sprendimo id¢jy ir jas
generuoja.
2. Idéjos jgyvendinimui/problemos sprendimui
pasirenka, taiko ir derina
medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas.
* D1. Pristato problemos sprendimo rezultata,
proceso eigg ir sprendimus, savikaing.

/

/

[/

2021-04-20



Dalyko
Zinios 1r
gebéjimai

Kritinis
mastymas

Problemy
sprendimas

Mokeéjimas
mokytis

Pazinimo kompetencijos raiska

A3. Taiko ir paaiskina problemos sprendimui
aktualig informacija, tikslina ir apsibréZia problema
“B1. Iesko problemos sprendimo 1d¢jy ir jas

Y/ generuoja.

\ ¥B2. Atrenka geriausig problemos sprendimui idéja
Wir ja detalizuoja, numato jos jgyvendinimo etapus

\ 1. Atpazjsta ir skiria

W/ /medZiagas/komponentus/priemones/sistemas, ju
,'\ savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
\\ procesus/sekas atrinktai idéjai/sprendimui
\\gyvendinti.
1. Pristato problemos sprendimo rezultata,
Yproceso eiga ir sprendimus, savikaina.
¥D2. KritiSkai j(si)vertina procesg ir galutinj
rezultata, jo pritaikymo galimybes, nauda Zmogui,
visuomenei, aplinkai.

30
Ll

* Technologinis raStingumas konstruojamas
remiantis moksline/inzinerine praktika

jvairiuose kontekstuose, pazjstant
medZiagas, objektus, reiSkinius,
technologinius procesus.

Mokiniai motyvuojami kelti probleminius
klausimus,

vertinti poky¢iy/idejy alternatyvy
sociokultiirines ir socioekonomines ir
ekologines pasekmes, vertinti pridétinés
vertés galimybiy kiirimg ir naudojima.
Mokiniai skatinami tyrinéti ir kurti, sieti
jvairiy sric1y Zinias ir jgudzius, kritiSkai
reflektuoti patirtj ir pazanga, mokytis 18
klaidy, iSsikelti naujus tikslus ir jy siekti.




=
L B
Komunikavimo kompetencijos raiSka

Ugdant mokiniy technologinj
raStinguma:

skatinama naudotis jvairiais
informacijos Saltiniais ir
priemonémis,

ugdyti gebéjima tikslingai ieSkoti ir
rasti informacija, jg atsirinkti ir

1. Stebédamas aplinkg ir procesus joje
'identifikuoja problema, jvardina jos sprendimo
Pranesimo poreikj, tikslingai naudoja savokas.

Tl A2. Iesko ir randa aktualia informacija, reikalinga
problemos sprendimui, jg atrenka, kaupia.
A3. Taiko ir paaiskina problemos sprendimui
aktualig informacija, tikslina ir apsibréZia

taikyti.
pgég?fii;rgs - problemg, atvaizduoja ja grafine/apraSomaja Pasirinkti raiSkos priemones ir formas
komunikaciné forma. komunikavimo situacijai ir adresatui.

sgveika A «B2. Atrenka geriausig problemos sprendimui ideja Remiantis jvairiais $altiniais kurti

ir j3 detalizuoja, numato jos jgyvendinimo etapus nauja pranesima siekiant pristatyti

ir pristato. save, savo produkta/paslaugg.

D1. Pristato problemos sprendimo rezultata, Ugdyti medijy rastinguma, gebéjima

Pranesimo ' proceso eigg ir sprendimus, savikaing. tikslingai, atsakingai ir saugiai

- :rgigéevﬁnas D2. Kritiskai j(si)vertina procesg ir galutinj pasirinkti komunikavimo kanalus ir
rezultata, jo pritaikymo galimybes, nauda Zzmogui, priemones, interpretuoti ir kritiSkai

visuomenei, aplinkai. vertinti pranesimus.
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Kulturinés kompetencijos raiska

Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje identifikuoja
problema, 1vardina jos sprendimo poreikj, tikslingai
naudoja sgvokas.

/B1. IeSko problemos sprendimo idé€jy ir jas generuoja.
1. AtpaZjsta ir skiria
medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas atrinktai idéjai/sprendimui jgyvendinti.
C2. Idé¢jos jgyvendinimui/problemos sprendimui
pasirenka, taiko ir derina
medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas.

C3. Saugiai ir tikslingai atlieka ir valdo technologinius
procesus, sukuria suplanuotg rezultatg.

D2. KritiSkai j(s1)vertina procesg ir galutinj rezultata,
jo pritaikymo galimybes, naudg Zzmogui, visuomenei,
aplinkai.

Kultiirinis
iSprusimas

Kultariné
raiSka

Kultiirinis
sgmoningumas

2021-04-20

ey 2
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Analizuodami Lietuvos ir pasaulio
Saliy etninés kulturos objektus,
amaty ir technologijy raidos
tendencijas, formuojasi pagarbg
jvairioms pasaulio kulttiroms ir
pasiekimams, savo santykj su
technologijomis, kultiiros objektais,
kiiriniais ir reiSkiniais.
Demonstruoja norg tobuléti,
tolerancijg kitokiam, pasitikéjima
savimi, kiirybiskuma, motyvacija,
pagarba kitai kulttrai, tradicijoms,
atsakomybés jausmg, smalsumg ir
atvirumg, imluma naujoveéms, saves
ugdyma.

Atsakingai dalyvauja kulturiskai
jvairiuose veiklos kontekstuose kaip
kiiréjas, interpretuotojas, vartotojas
ar kritikas.




Savimong¢ ir
savitvardos jgudziai

EmpatiSkumas,
socialinis
sgmoningumas ir
teigiamy tarpusavio
santykiy kiirimas

s

\.

Atsakingas

sprendimy priémimas

ir elgesys jvertinant
pasekmes

N

Ripinimasis sveikata

~

J
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Socialinés, emocinés 1r sveikos (s5¢)

gyvensenos kompetencijos raiSka -

Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje
identifikuoja problema, jvardina jos
sprendimo poreikj, tikslingai naudoja
sgvokas.

A3. Taiko ir paaiskina problemos
sprendimui aktualig informacija, tikslina ir
apsibrézia problema, atvaizduoja ja
grafine/aprasomaja forma.

B1. Iesko problemos sprendimo id¢jy ir
jas generuoja.

C3. Saugiai ir tikslingai atlieka ir valdo
technologinius procesus, sukuria
suplanuotg rezultata

D2. Kritiskai j(si)vertina procesg ir
galutinj rezultata, jo pritaikymo
galimybes, naudg Zmogui, visuomeneli,
aplinkai.

O

Per technologines veiklas mokiniai
» skatinami pagarbiai bendrauti ir

bendradarbiauti,

* pazinti ir valdyti savo ir kity emocijas,
elgesi,

* pasitikéti savo jégomis, suvokti
asmenines savybes, stiprybes ir
gabumus,

* kelti trumpalaikius ir ilgalaikius
aktualius tobuléjimo tikslus, realizuoti
juos tikslingai kuriant produktus,
renkantis profesinio gyvenimo krypti.

*  Veikti atsakingai, racionaliai,

* vadovaujantis saugaus darbo ir elgesio
principais,

» formuotis sveikos mitybos, gyvensenos ir

\\tvaraus elgesio nuostatas.

1U



Visose technologinio ugdymo veiklose

Pilietinis * demokratijg ir technologijy pazanga
tapatumas ir Al. Stebédamas aplinka ir procesus joje suvokia kaip kasdieninio gyvenimo
pilietiné galia identifikuoja problema, jvardina jos sprendimo buda,
poreikj, tikslingai naudoja sgvokas. demonstruoja pagarba jvairioms
Gyvenimas ™ B1. Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas tautoms, kitokiai nuomonei, supranta

technologijy svarbg valstybei,
prisiima atsakomybe uz savo
mokymasi,
veikla/pasirinkimus/rezultatus

bendruomencgje, generuoja
kuriant

demokratizka B2 Atrc?nka ge.riaugiq problemps s.prendin.lu.i
visuomene 1d¢€ja ir jg detalizuoja, numato jos jgyvendinimo

etapus ir pristato.

C3. Saugiai ir tikslingai atlieka ir valdo

asmeninéje, visuomeningje veikloje.
Susipazjsta ir vadovaujasi gamtos
apsauga, kultiros paveldo objekty

A . ) o saugojimag reglamentuojanciais
D2. KritiSkai j(st)vertina procesa ir galutinj e

Valstybés kiirimas rezultata, jo pritaikymo galimybes, nauda Mokiniai skatinami puoseléti tautinj
ir valstybingumo Zmogui, visuomenei, aplinkai. identiteta, saugoti gamtos ir kultiiros

Pagarba Zmogaus b .
teiséms ir technologinius procesus, sukuria suplanuotg

laisvéms rezultata.

stiprinimas vy e o : ..
iSteklius, juos gausinti, racionaliai ir

atsakingai vartoti.

tarptautineje
bendruomenéje
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