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 Technologinio ugdymo Kaita

 Technologinio ugdymo tikslas ir paskirtis

* Kompetencijy ir technologijy pasiekimy sriciy sgsajos
* Kompetencijy raiSka ugdant technologijy pasiekimus

* Kompetencijy raiska technologijy mokymosi turinyje ir pasiekimy
lygiy pozymiuose

* Kompetencijy ugdymo pavyzdziai
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Kas kinta atnaujinamose technologijy

programose?

Technologijy programos Technologijy kryptys. 1-8 klasése 4 privalomos
0-12 klasése pasirenkama viena 18 5 krypciy (tekstilé, mityba,
konstrukcinés medziagos, elektronika, dizainas) ir/ar jos modulis

Atsakingo vartotojo ugdymas Atsakingo vartotojo, kiiréjo, problemy sprendéjo ugdymas

\kiklos sritys Pasiekimy sritys. ISskiriami jas sudarantys pasiekimai ir 4 lygiy
pozymiai Kiekvienam pasiekimui

17 val. Integruoto technologijy 8 kl. — susipazinimas su technologiniam ugdymui giminingomis

kurso bendroji programa tkio/pramonés/profesijy Sakomis.

9 klaseje — gilesnis susipazinimas su pasirinktai technologijy krypciai
giminingomis tkio/pramonés/profesijy Sakomis, tikslingas mokymasis
pasiriktoje technologijy kryptyje ir/ar modulyje

Dalykiné ir bendrosios kompetencijos Kompetencijy ugdymas dalyku
Tarpdalykiné integracija Horizontali ir vertikali dermé
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Technologinio ugdymo tikslas

— sudaryti prielaidas mokiniams 1Ssiugdyti technologinio raStingumo,
antreprenerystes pagrindus, puoseléeti vertybmes (saves ugdyma,
savigarbg 1r pagarbg kitiems bei jy technologmei-kiirybine1 veiklai,
pasitikéjima savimi, kirybiSkumg, motyvacyg, atsakomybe, imluma
naujovems, atkaklumg siekiant tikslo, sveikg gyvenseng) nuostatas,
naudojantis tradicinémis ir pazangiomis technologijomis kurti ir patirti
kiirybin] procesg, biiti atsakingais kiiréjais 1ir vartotojais.

Kiekvienoje klaséje jgytos nuostatos, zZinios ir gebéjimai taip pat yra
pagrindas technologijy mokymuisi auksStesnése klasése.
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Technologinis ugdymas

— sudedamoji holistinio, Integrali STEAM ugdymo dalis, ugdanti
mokiniy technologinj rasStinguma, kiirybinj ir kritinj bei lateraling
mastyma, gebejimg suprasti, naudoti ir jvertinti nuolating technologijy
plétra kiirybiniame - gamybiniame procese, formuojant pozityvig
nuostata ] technologijy virsma praeities-dabarties-ateities kontekste.

Siekiama ugdyti kiirybingq, iniciatyviq, smalsig, kiirybiskai ir kritiskai,
lateralial mgstanciqg, technologiskai rastingq, kultiiringq,
komunikuojanciq ir socialiai atsakingg asmenybe.
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STEAM technologinio ugdymo kontekste

— suprantamas kaip praktinis gamtos moksly, matematikos, ekonomikos,
meno/dizaino ziniy ir désniy, inzZineriniy sprendimy taikymas, eksperimentavimas ir
modeliavimas kurybin¢je praktingje veikloje atliekant technologinius procesus
reikalingus norimam rezultatui pasiekti.

Siam ugdymui pasitelkiami dizaino procesu gristo mastymo metodai ir principai,
mokantys atpazinti, suvokti problemas, kurti j problemy sprendimg orientuotas
1d¢€jas, jas sisteminti, 1Sgryninti bei jgyvendinti, testuoti ir pristatyti.

Dizaino procesu gristas mgstymas (angl. Design Thinking) — kirybinio problemy
sprendimo metodika, kuri apima: problemos atpazinimq ir jvertinimgq, tyrimq, idejy
generavimg ir atrankg, prototipy kiirimq, prototipy bandymaq, realizavimg arba
pristatymgq.
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Technologinis rastingumas

suvokiamas kaip gebéjimas:

* atpazinti, jvertinti, naudoti, valdyti tradicines ir pazangias
technologijas,

* siekt1 1r jgyt1 naujy technologiniy Ziniy 1r jas taikyti kiirybiniame—
gamybiniame (praktiniame) procese kasdienio gyvenimo aplinkoje,

* sprestl technologines problemas 1r atkakliail siekti kokybiSko rezultato.
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Technologinio ugdymo paskirtis

* dalyke plétoti bendrasias kompetencijas — biitinas kiekvienam Zmogui nuolat
kintan¢ioje sociokultiirinéje ir socioekonomingje aplinkoje.

 Taikant aktyvaus mokymo ir mokymosi metodus, modernias darbo, informacijos
valdymo, medZziagy pazimimo 1r apdorojimo technologijas kiirybin¢je veikloje,
atsizvelgiant 1 mokiniy poreikius ir gebéjimus, sudaryti salygas visiems
mokiniams (neskirstant jy pagal lyty) 1gyt1 gyvenimui butiny praktiniy, problemy
sprendimo jgudziy 1r gebejimy, mokytis jvairiy technologijy, atrasti dominancig
technologijy srit} ir vadovaujantis dizaino principais kurti.
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Problemos
identifikavimas

Darbas su
literatara

B‘._lDE.lu,
GENERAVIMAS,
ATRINKIMAS, —
VYSTYMAS ,,,,,m
‘problemos
sprendimui
idéjairja
dm“z“o’a!
numato jos
igyvendinimo
etapusir

Apibend
rinimas

Idéjy

generavimas

1 pav. Dizaino proceso modelis (pagal Rachel Charlotte Smit. 2018, p. 12) o
Technologijy pasiekimy sritys
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Pasiekimuy sritys

» Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje identifikuoja problema, jvardina jos sprendimo
poreikj, tikslingai naudoja sgvokas.

» A2. Iesko ir randa aktualia informacija, reikalingg problemos sprendimui, jg atrenka, kaupia.

 A3. Taiko ir paaiSkina problemos sprendimui aktualig informacija, tikslina ir apsibrézia
problema, atvaizduoja ja grafine/apraSomgja forma.

A. Problemos identifikavimas,
aktualizavimas ir tikslinimas

B. Idéju generavimas, atrinkimas, * B1. Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas generuoja.
vystymas » B2. Atrenka geriausia problemos sprendimui idéjg ir ja detalizuoja, numato jos jgyvendinimo
etapus ir pristato.

« N\ «Cl. Atpazjsta ir skiria medZiagas/komponentus/priemones/sistemas, jy savybes ir/ar
: charakteristikas, technologinius procesus/sekas atrinktai idéjai/sprendimui jgyvendinti.
C. Sprendimo : : » C2.1d¢jos jgyvendinimui/problemos sprendimui pasirenka, taiko ir derina
jgyvendinimas/prototipavimas. medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas.
A _/ «C3.Saugiai ir tikslingai atlieka ir valdo technologinius procesus, sukuria suplanuotg rezultata.
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<= Kompetencijos technologiju
programoje

6{%’:{3 Pazinimo

kompetencija
(.\ Socialiné, emociné ir
:.&‘.e sveikos gyvensenos
M kompetencija

KiirybiSkumo
kompetencija B. IDEJY
GENERAVIMAS,
ATRINKIMAS,
VYSTYMAS ol gl
Pilie tiSkumo

geriausig

Sioblaimas:
sprendimui
idéjairja

kompetencija
detalizuoja,
numato jos
igyvendinimo

etapus ir
Kultiiriné ’ prSIRID:
kompetencija ’

Komunikavimo

kompetencija O I& w ‘

2021-03-09 11




NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

Dalyko Zinios ir gebéjimai

« Mokymo (si) objektai ir sgvokos

* Pagrindiniai dalyko faktai ir id¢jos
* Dalyko proceduros ir jy taikymas

Kritinis mgstymas

* Dalykui biidinga mgstymo forma
 Dalykui budingas pagrindimo biidas
« Zinios skirtinguose kontekstuose

Problemy sprendimas

* Kelia klausimus

* Identifikuoja problemas ir sprendimy idéjas
* SprendZia problemas ir jgyvendina id¢jas

Mokéjimas mokytis
* Reflektuoja mokymosi procesg
» Masto apie mastyma (metakognicija)

azinimo kompetencija

3D
0

Technologinis rastingumas konstruojamas remiantis
moksline/inZinerine praktika jvairiuose
kontekstuose, pazjstant medziagas, objektus,
reiSkinius, technologinius procesus.

Mokiniai motyvuojami kelti probleminius
klausimus,

vertinti pokycCiy/idéjy alternatyvy sociokultiirines ir
socioekonomines ir ekologines pasekmes, vertinti
pridetineés vertés galimybiy kiirimg ir naudojima.
Mokiniai skatinami tyrinéti ir kurti, sieti jvairiy
sriCly Zinias ir jgidzius, kritiSkai reflektuoti patirt]
ir pazangg, mokytis iS klaidy, i$sikelti naujus tikslus
ir Jy siekti.




-
Dalyko

Zin1os 1r
geb¢jimai

Kritinis
mastymas

Problemy
sprendimas

Mokejimas
mokytis
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Pazinimo kompetencija

A3. Taiko ir paaiSkina problemos sprendimui
aktualig informacijg, tikslina ir apsibréZia problemg
+/ B1. IeSko problemos sprendimo idéjy ir jas
fleneruoja.
\ MB2. Atrenka geriausig problemos sprendimui idéjg
\\ \. ir j3 detalizuoja, numato jos jgyvendinimo etapus
"\ 1. Atpazjsta ir skiria
H, medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy
,\ savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
\\ procesus/sekas atrinktai idéjai/sprendimui
jgyvendinti.
\ D1. Pristato problemos sprendimo rezultata,
\xproceso eigg ir sprendimus, savikaing.
D2. Kritiskai j(si)vertina procesg ir galutinj
rezultata, jo pritaikymo galimybes, naudg zmogui,
visuomenei, aplinkai.

I

3D
0

Technologinis rastingumas konstruojamas
remiantis moksline/inzinerine praktika
jvairiuose kontekstuose, pazjstant
medZiagas, objektus, reiskinius,
technologinius procesus.

Mokiniai motyvuojami kelti probleminius
Klausimus,

vertinti pokyc¢iy/idejy alternatyvy
sociokultiirines ir socioekonomines ir
ekologines pasekmes, vertinti pridétinés
vertes galimybiy kurimg ir naudojima.
Mokiniai skatinami tyrinéti ir kurti, sieti
Jvairiy sri¢iy zZinias ir jgidzius, kritiSkai
reflektuoti patirt] ir pazanga, mokytis 18
klaidy, 1Ssikelti naujus tikslus ir jy siekti.




e Socialinés, emocinés ir sveikos
gyvensenos kompetencijos raiska

Savimoné ir savitvardos jgidziai: Per technologines veiklas mokiniali
Atpazjsta ir jvardija emocijas ir elgesj, vertybes. « skatinami pagarbiai bendrauti ir

AtpaZjsta asmenines savybes ir iSoring pagalbg. ..
Siekia asmeniniy ir akademiniy tiksly. bendradarbiauti,

EmpatiSkumas, socialinis sgmoningumas ir teigiamy tarpusavio santykiy e pazmti ir valdyti savo ir kity emocijas,
kiirimas: elgesj,

Atpazjsta kity emocijas ir jas atliepia.

Atpazjsta individualius ir grupés panaSumus ir skirtumus.

* pasitikéti savo jégomis, suvokti asmenines

Naudojasi bendravimo jgiidziais veiksmingai komunikuojant. savybes, stiprybes ir gabumus,
Geba konstruktyviai uzkirsti kelig, valdyti ir spresti tarpasmeninius konfliktus) « Kkelti trumpalaikius ir ilgalaikius aktualius
Atsakingas sprendimy priémimas ir elgesys jvertinant pasekmes: tobuléjimo tikslus, realizuoti juos tikslingai

Priima sprendimus atsizvelgiant ] saugumo, etinius ir visuomeninius veiksnius

Kasdienése akademinése ir socialinése situacijose taiko atsakingy sprendimy kuriant produktus, renkantis profesinio

priémimo jgidZius. gyvenimo krypti.
Prisideda kuriant Seimos, mokyklos ir bendruomenés gerove.  \eikti atsakingai, racionalial,
Rapinimasis sveikata: , o , « vadovaujantis saugaus darbo ir elgesio
Vertina sveikatg, kaip vieng 1§ esminiy vertybiy, lemianciy asmens ir ...

: : - - principails,
visuomenes gerove bei gyvenimo kokybe. _ _ _ _
Riipinasi sveikata pasitelkus fizinj aktyvuma. « formuotis sveikos mitybos, gyvensenos ir
Supranta sveikos mitybos svarbg sveikatai ir renkasi sveikatai palankius maisto tvaraus elgesio nuostatas.

produktus.
2021-03-09
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e Socialinés, emocinés ir sveikos )
gyvensenos kompetencijos raiska

2
Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje Per technologines veiklas mokinial \

Savimong ir « skatinami pagarbiai bendrauti ir

- otdiai 1dentifikuoja problema, jvardina jos
savitvardos jgidziai . ja p ool 4 -l . J . bendradarbiauti.
sprendimo poreik], tikslingai naudoja L , o .
e pazinti ir valdyti savo ir kity emocijas,
savokas. cloes
Empati§kumas, A3. Taiko ir paaiSkina problemos s L :
socialinis dimui aktualia inf o tiksling i e pasitikéti savo jégomis, suvokti
sgmoningumas ir SP re;n .1Er.1u1 aktualg orr.nacuaf, , siha 1t asmenines savybes, stiprybes ir
teigiamy tarpusavio apsibrézia problemg, atvaizduoja ja gabumus,
santykiy kirimas grafine/apraSomaja forma. «  Kelti trumpalaikius ir ilgalaikius
- ~ !31- lesko p_roblemos sprendimo idéjy ir aktualius tobuléjimo tikslus, realizuoti
Atsakingas Jas generuoja. juos tikslingai kuriant produktus,
sprendimy priémimas C3. Saugiai ir tikslingai atlieka ir valdo renkantis profesinio gyvenimo kryptj.
Ir elge;}s'z ér\;zrstmant technologinius procesus, sukuria \eikti atsakingai, racionaliai,
P suplanuotg rezultatg « vadovaujantis saugaus darbo ir elgesio
? < D2. Kritiskai j(Si)vertina procesag ir principais,
galutin] rezultata, jo pritaikymo « formuotis sveikos mitybos, gyvensenos ir

Rupinimasis sveikata galimybes, naudg zmogui, visuomenei, tvaraus elgesio nuostatas.
\ Y aplinkai.
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KirybiSkumo kompetencijos raiska

Tyrinéjimas:

Jzvelgia, identifikuoja problemas ir kiirybines galimybes.

Renka, sieja ir kritiSkai vertina kiirybai reikalingg informacija.

Dalinasi Ziniomis, kirybinémis id¢jomis, patirtimi.

Generavimas:

Generuoja jvairias, originalias idé¢jas ar problemy sprendimus.

Id¢jas, galimybes, biisimus veiksmus apsvarsto 1§ skirtingy perspektyvy.
Pasirenka reikSmingas sau ir kitiems kiirybines id¢jas ar sprendimus.
Kiarimas:

Kuria savarankiskai, nebijo rizikuoti ir klysti.

Lanksciai naudoja kiirybos biidus ir priemones.

Kuria, tobulina ir pristato naujus produktus.

EtiSkai veikia kurdamas vienas ar kartu su kitais, dalindamasis kiirybos
rezultatais.

\ertinimas ir refleksija:

Vertina produkto ar sprendimo naujuma, iSbaigtumg, integraluma.
Vertina produkto ar sprendimo vertingumg sau ir kitiems.
Apmagsto,.vertina savo ir kity kiirybos proceso zingsnius.
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KirybiSkumo kompetencijos raiska

A2. Iesko ir randa aktualig informacija,
reikalingg problemos sprendimui, jg atrenka,
kaupia.

“*A3. Taiko ir paaiskina problemos sprendimui

aktualig informacijg, tikslina ir apsibrézia
problema, atvaizduoja j3 grafine/apraSomaja

forma.
/ QBL Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas

generuoja.
/7

2. 1d¢jos jgyvendinimui/problemos sprendimui

pasirenka, taiko ir derina

medZiagas/komponentus/priemones/sistemas, jy

savybes ir/ar charakteristikas, technologinius

procesus/sekas.

~ D1. Pristato problemos sprendimo rezultata,
proceso eigg ir sprendimus, savikaing.
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Pilietinés kompetencijos raiSka

Visose technologinio ugdymo veiklose

Pilietinis tapatumas ir pilietiné galia: o demokratij a ir technolo gijq P aiangq
Suvokia pilieCio ir valstybés santykj, save sieja su valstybe, Zzino ir paaiSkina pagrindines pilieCio teises ir pareigas, yra

Fany
1V

nusiteikes prisiimti atsakomybe uz valstybés ir visuomenés raidg.

Supranta ir paaiSkina, kas yra pilietis.

Yra atviras kintan¢iam pilietiSkumo supratimui, jzvelgia problemas ir galimybes, kylan¢ias pilietiniam tapatumui
globaliame pasaulyje.

Gyvenimas bendruomenéje kuriant visuomeng:

Jauc€ia socialing atsakomybe uZ savo veiksmus ir jy pasekmes, dalyvauja darnios sociokultiirinés, ekonominés,
ekologinés aplinkos kiirime.

Isitraukia j bendruomenés gyvenima, tirdamas problemas, micjuodamas i jgyvendinimas pokycius bendruomenéje.

Supranta neformaliy i nevyriausybiniy organizacijy vaidmenj kuriant demokratiska bendrabiivj i renkasi jvairias
savanorystés ir labdaringos veiklos formas ir biidus.

Pagarba Zmogaus teiséms ir laisvéms:

<...> Suvokia demokratijg ne tik kaip valstybés valdymo forma, bet ir kaip kasdieninio gyvenimo biuda.

Suvokia, kad nuo jo paties dalyvavimo priklauso bendruomenés ir demokratinés visuomenés stiprinimas.

<..>

Moka pats kurti, analizuoti ir kritiSkai vertinti medijose pateikiamg informacija <..,>

Valstybés kiirimas ir valstybingumo stiprinimas tarptautinéje bendruomenéje:

<...> Suvokia, kad valstybé stiprinama ne tik ja ginant nuo orés, bet ir tausojant zmogiskuosius, kultiros ir gamtos
Steklius. Ugdosi socialinio solidarumo jausmg. Pats aktyviai dalyvauja tausojant iSteklius ir kuriant darnig aplinka.
<...> Pats aktyviai dalyvauja tausojant iSteklius ir kuriant darnig aplinka.

2021-03-09

suvokia kaip kasdieninio gyvenimo
biida,

demonstruoja pagarbg jvairioms
tautoms, kitokiai nuomonei, supranta
technologijy svarbg valstybei,
prisiima atsakomybe uz savo
mokymasi,
veiklg/pasirinkimus/rezultatus
asmeningje, visuomeningje veikloje.

SusipaZzjsta ir vadovaujasi gamtos
apsaugg, kultiros paveldo objekty
saugojima reglamentuojanciais
dokumentais.

Mokiniai skatinami puoseléti tautinj
identitetg, saugoti gamtos ir kultiros
i8teklius, juos gausinti, racionaliai ir
atsakingai vartoti.
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Pilietinés kompetencijos raiSka

Pilietinis :
tapatumas Ir Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje
pilietine galia /1dentiﬁkuoja problema, jvardina jos sprendimo
poreik], tikslingai naudoja sgvokas.
Gyvenimas ™ B1. Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas
bendruo_menéje, generuoja

denlfct)ll?rirt]itékq _/.. B2. Atrenka geriausig problemos sprendimui
visuomene idéja ir jg detalizuoja, numato jos jgyvendinimo

etapus ir pristato.
C3. Saugiali Ir tikslingai atlieka ir valdo

Pagarba Zmogaus
teiséms ir technologinius procesus, sukuria suplanuotg
laisvéems rezultata.
D2. Kritiskai j(Si)vertina procesg ir galutinj
Valstybés kiirimas rezultaty, jo pritaikymo galimybes, nauda
Ir valstybingumo Zmogui, visuomenei, aplinkai.

stiprinimas
tarptautinéje
bendruomene¢je

2021-03-09

Visose technologinio ugdymo veiklose

demokratijg ir technologijy pazanga
suvokia kaip kasdieninio gyvenimo
biida,

demonstruoja pagarbg jvairioms
tautoms, kitokiai nuomonei, supranta
technologijy svarbg valstybei,
prisiima atsakomybe uz savo
mokymasi,
veiklg/pasirinkimus/rezultatus
asmeningje, visuomeningje veikloje.

SusipaZzjsta ir vadovaujasi gamtos
apsaugg, kultiros paveldo objekty
saugojima reglamentuojanciais
dokumentais.

Mokiniai skatinami puoseléti tautinj
identitetg, saugoti gamtos ir kultiros
i8teklius, juos gausinti, racionaliai ir
atsakingai vartoti.
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Kultiirinés kompetenci

Kulturinis iSprusimas

Susipazjsta, renka, sistemina ir apibiidina bendriausius kultliros reiSkinius: vertybes, idéjas, jsitikinimus,
pozitirius, preferencijas, zenklus bei simbolius, paproCius, elgsenas, komunikacijos bei mokymosi formas,
istorija bei istorines interpretacijas, kultirinius pasiekimus, moksla, menus, literattira, t. y. visa tai, zmoniy
bendruomené yra sukiirusi ir perdavusi.

Orientuojasi savoje kultiiroje, atpazjsta Lietuvos kultliros objektus, reiSkinius ir kiirinius, supranta
Siuolaikinés Lietuvos kultiiros raidos tendencijas, paaiSkina, kaip jos tg¢sia, keicia ar papildo seniau
susiformavusias kultiiros tradicijas, suvokia mokslininky, menininky ir kity kultGiros kiiréjy vaidmenj
bendruomenés gyvenime.

Identifikuoja ir suvokia save kaip Lietuvos, Europos ir pasaulio kultiiros lauky atsakingg ir aktyvy dalyvi.
analizuoja, lygina ir interpretuoja savaja ir kitas kultiiras, suvokia jy prasme, verte ir kontekstus bei
tarpusavio rysius.

Remdamasis jgytomis ziniomis, kritiniu mgstymu ir analize ugdosi estetinj skonj ir dialogiska santykj su
kultiiros objektais, reiSkiniais ir kiiriniais. i$mano kultiirinj konteksta.

Kulturine raiska

Igyvendina savo meninius ir kitus kultirinius interesus, talentus bei polinkius, imdamasis konkre¢iy kultiiriniy raisky.
Aktyviai ir atsakingai dalyvauja kultiiringje veikloje kaip kiiréjas, atlikéjas, aktyvus stebétojas, interpretuotojas,
vartotojas ar kritikas, ugdosisgziningg ir eti§kg intelektiniy kulttiros produkty vartojimo elgsena.

Asmeniniame ir visuomeniniame gyvenime i§mintingai pritaiko kultiirines Zinias ir gebéjimus.

Kultiirinis sgqmoningumas

Suvokia, paaiSkina ir pagrindzia, kodél ir kaip kultiira yra esminis asmens pasaulévaizd] ir tapatybe
konstruojantis komponentas.

Ivardija ir kritiSkai vertina jvairias kultiros formas ir reiSkinius, kelia ir svarsto klausimus apie savos kulttiros
ir kity kultury suformuotas prielaidas bei galimus SaliSkumus.

Supranta, kad kultiira néra vienalyté¢, o rinkinys kintan¢iy reiSkiniy bei subkultiiry, kuriy saveika yra
susiklosCiusi istoriSkai.

Suvokia, kad kity kultiiry atstovy pasaulézitiros, normos, praktikos ir paprociai gali skirtis nuo ty, kurios
vyrauja gyvenamoje vietoje, siekia suprasti kitas kulttiras bei ugdytis dialogiska santykj, pripazjstant, kad
kulfprinis, kitoniSkumas  gali buti prasmingas, nepaisant musy preferencijy.

10S raiSka

Analizuodami Lietuvos ir pasaulio Saliy
etnines kultliros objektus, amaty ir
technologijy raidos tendencijas,
formuojasi pagarbg jvairioms pasaulio
kulttiroms ir pasiekimams, savo santykij su
technologijomis, kultiiros objektais,
kiiriniais ir reiskiniais.

Demonstruoja norg tobuléti, tolerancijg
kitokiam, pasitikejimg savimi,

kiirybiSkuma, motyvacija, pagarbg kitai
kulttrai, tradicijoms, atsakomybes jausma,
smalsumg ir atvirumg, imluma naujovéms,
saves ugdyma.

Atsakingai dalyvauja kultiiriSkai jvairiuose
veiklos kontekstuose kaip kiir¢jas,
Interpretuotojas, vartotojas ar kritikas.
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Kultiirinés kompetencijos r

Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje identifikuoja
problema, jvardina jos sprendimo poreik]j, tikslingai
naudoja sgvokas.

B1. IeSko problemos sprendimo 1d€jy ir jas generuoja.
1. Atpazjsta ir skiria
medZiagas/komponentus/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas atrinktai idéjai/sprendimui jgyvendinti.
C2. 1déjos jgyvendinimui/problemos sprendimui
pasirenka, taiko ir derina
medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas.

C3. Saugiali Ir tikslingai atlieka ir valdo technologinius
procesus, sukuria suplanuotg rezultaty.

D2. Kritiskai j(si)vertina procesg ir galutinj rezultata,
jo pritaikymo galimybes, naudg Zmogui, visuomenei,
aplinkai.

Kulttrinis
1Sprusimas

Kultariné
raiSka

Kultiirinis
sgmoningumas
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aiSka

Analizuodami Lietuvos ir pasaulio
Saliy etninés kultiiros objektus,
amaty ir technologijy raidos
tendencijas, formuojasi pagarba
jvairioms pasaulio kultiiroms ir
pasiekimams, savo santyk] su
technologijomis, kultiiros objektais,
kiiriniais ir reiSkiniais.
Demonstruoja norg tobuléti,
tolerancijg kitokiam, pasitikejima
savimi, kiirybiskumg, motyvacija,

pagarbg kitai kultiirai, tradicijoms,
atsakomybés jausmg, smalsumg ir

atvirumg, imluma naujovéms, saves
ugdyma.

Atsakingai dalyvauja kulturiskai
jvairiuose veiklos kontekstuose kaip
kiir¢jas, interpretuotojas, vartotojas
ar kritikas.
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Komunikavimo kompetencijos raiska

Pranesimo kiirimas:
* Priemoniy ir formy jvairove: parenka ir vartoja verbalines ir

Ugdant mokiniy technologinj rastinguma:

neverbalines raiskos priemones ir formas. skatinama naudotis jvairiais informacijos
* Komunikavimo sritys ir situacijos: pritaiko raiSkos priemones ir Saltiniais ir priemonémis,

formas komunikavimo situacijai ir adresatui. ugdyti gebéjima tikslingai ieskoti ir rasti
« Asmens identiteto pristatymo i§samumas: pristato save gyvai bei informacijg, jg atsirinkti ir taikyti.

virtualioje erdvéje. Pasirinkti raiSkos priemones ir formas
komunikavimo situacijai ir adresatui.
Remiantis jvairiais Saltiniais kurti naujg

PranesSimo perteikimas ir komunikaciné sqveika:

* Komunikavimo kanaly ir priemoniy jvairové: pasirenka .. o : :
praneSimg siekiant pristatyti save, savo

komunikavimo kanalg ir priemone.

i e . ) produkta/paslaugg.
* Komunikavimo strategijy jvairove: taiko strategija Ugdyti medijy rastinguma, gebéjima
komunikuodamas individualiai bei grupeje. tikslingai, atsakingai ir saugiai pasirinkti
PraneSimo analizé ir interpretavimas: komunikavimo kanalus ir priemones,
* Suvokiamo praneSimo sudétingumas ir jvairialypiSkumas: mterpretuoti ir kritiskai vertinti

analizuoja, interpretuoja ir kritiSkai vertina praneSima. PLANCSIITILIS.
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Komunikavimo kompetencijos raiska

Ugdant mokiniy technologinj
rasStinguma:

Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje
identifikuoja problema, jvardina jos sprendimo
Pranesimo poreikj, tikslingai naudoja sgvokas.

Kurimas A2. Tesko ir randa aktualig informacija, reikalingg
problemos sprendimui, ja atrenka, kaupia. ugdyti gebéjima tikslingai ieskoti ir
A3. Taiko ir paaiskina problemos sprendimui - S

L . o ) . rasti informacija, ja atsirinkti ir
aktualig informacija, tikslina ir apsibrézia taikyti.
pe})rftginlfiiﬁ;soir \ problemy, atvaizduoja ja grafine/aprasomaja Pasirinkti raiskos priemones ir formas

komunikaciné / forma. o S komunikavimo situacijai ir adresatui.
saveika / yB2. Atrenka geriausig problemos sprendimui idéja Remiantis jvairiais 3altiniais kurti

ir ja detalizuoja, numato jos jgyvendinimo etapus nauja prane$ima siekiant pristatyti
ir pristato. save, savo produkta/paslauga.
D1. Pristato problemos sprendimo rezultatg, Ugdyti medijy rastinguma, gebéjima
Pranesimo proceso eigg ir sprendimus, savikaing. tikslingai, atsakingai ir saugiai
imear%arleltzaévyr‘n N D2. Kritigkai j(si)vertina procesa ir galutinj pasirinkti komunikavimo kanalus ir
rezultata, jo pritaikymo galimybes, nauda zmogui, priemones, interpretuoti ir kritiskai
visuomenei, aplinkai. vertinti pranesimus.

skatinama naudotis jvairiais
informacijos Saltiniais ir
priemonémis,
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Pasiekimy sriCiy ir ugdomuy gebéjimy
dermé

—ugdymo tikslai, uzdaviniai, mokymosi turinys, ugdomosios veiklos ir
rezultaty vertmimas suderinti tarpusavyje.

UZztikrmama jvairiy ugdymo sri¢iy ir dalyky mokymosi turinio
tarpusavio (horizontali) ir tarp skirtingy mokymosi mety / koncentry
(vertikali) taip pat tarp technologijy kryp¢iy (mityba, tekstile,
konstrukcinés medziagos, elektronika) dermé.

2021-03-09
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Mokiniy pasiekimuy raidos poZzymiai

SavarankiSkumas: gebé¢jimo atlikti uZzduotis savarankiskai lygis
(padedant mokytojui, vadovaujantis pateiktais kriteryjais, savarankiskai).

Kontekstal: kasdienése situacijose, pazjstamose situacijose,
nepazjstamose situacijose, naujuose socialintuose ir akademimiuose
kontekstuose.

Sudétingumas: turinio (mokymosi medziagos) ir / ar uzduociy.
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s v Mokiniy pasiekimuy lygiai

Pasiekimy sritys I lygis 1l lygis 1 lygis IV lygis
A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas 1-2 Klasé
Al. Stebédamas aplinka ir Mokytojo padedami tyrinéja Mokytojo padedami tyringja aplinka, Tyrin¢ja aplinka, objektus ir

procesus joje identifikuoja  aplinka, objektus joje, kelia objektus ir procesus joje, kelia procesus joje, kelia klausimus,
problems, jos sprendimo klausimus padedancius klausimus, padedancius iSsiaiSkinti padedancius iSsiaiskinti problema,
poreikj, tikslingai naudoja identifikuoti problems. problema, ja identifikuoja, ivardina jos  ja identifikuoja, ivardina jos
savokas. sprendimo poreikj. Zino savokas. sprendimo poreikj. Zino sgvokas.

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas. 3-4 klasés

Al. Stebédamas aplinka ir Mokytojo padedami tyrinéja Tyringja aplinka, objektus ir procesus Tyrinéja aplinkg ir procesus joje,
procesus joje identifikuoja aplinka, objektus ir procesus joje,  joje, kelia klausimus, padedancius formuluoja tikslinius Klausimus,
problems, jos sprendimo kelia klausimus, padedancius Ssiaiskinti problema, ja identifikuoja, identifikkuoja problemag ir jos
poreikj, tikslingai naudoja  iSsiaiSkinti problema, ja jvardina jos sprendimo poreikj. Zino sprendimo poreikj. Tinkamai

savokas. identifikuoja, jvardina jos savokas. naudoja sgvokas.

sprendimo poreiki. Zino savokas.

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas. 5-6 klasés

Al. Stebédamas aplinka Tyrinéja aplinka, objektus ir Tyringja aplinkg ir procesus joje, Tyrin¢ja, analizuoja aplinkg i

ir procesus joje procesus joje, kelia klausimus, formuluoja tikslinius Klausimus, procesus joje, formuluoja
identifikuoja problema, padedancius siaiskinti identifikuoja problema ir jos tikslinius klausimus, identifikuoja
jos sprendimo poreikij, problema, ja identifikuoja, sprendimo poreikj. Tinkamai problema, jos sprendimo poreik],
tikslingai naudoja jvardina jos sprendimo poreikj. naudoja sgvokas. nauda ir/ar poveikj asmeniui /
sgvokas. Zino savokas. bendruomenei. Tikslingai naudoja

savokas skirtinguose kontekstuose.
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Metodinés rekomendacijos
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Pamoky ciklas ,,vytiné juostelé® 4-6 pamokos 7 klasé

1 pamoka ,,VYJIMO TECHNIKOS YPATUMAI*.

TIKSLAS: i$siaiSkinti vytinés juostos kiirimo, atlikimo ypatumus, aptarti rankdarbio pritaikymo galimybes, pasiruosti praktiniam/ktrybiniam darbui.
UZDAVINYS: Naudodamiesi pateikta ir savaranki§kai rasta informacija, diskutuodami i§siaiSkins vytinés juostos projekto kiirimo ypatumus,
programas, kuriomis galima kurti eskiza/projekta langeliais, reikalingas medziagas, jrankius/priemones, darbo vietos specifikg, iSsisaugos vytinés
juostos atlikimo technologing seka, kita, darbui reikalingg informacija, aptars vytinés juostos pritaikymo pavyzdzius kuriant interjero elementus,
drabuZzius, aksesuarus, apsispres kokia kompiuterine programa kurs.

2 pamoka ,,VYTINES JUOSTELES PROJEKTAS*

TIKSLAS: susikurti vytinés juostelés rasta.

UZDAVINYS: dirbant/komponuojant pasirinkta kompiuterine programa sukurs 3 raporto vytinei juostelei eskizus, pasirinkus viena ju, programa
PieSimas, komponuodamas sukurs rastg (3 vnt.) juostai.

3 pamoka ,,VYJIMO LENTELIU GAMINIMAS*

TIKSLAS: pasidaryti vyjimo lenteles.

UZDAVINYS: pasinaudodami pateiktu pavyzdziu ant pasirinktos medziagos persibrézdami, i§sikirpdami ir i§musdami skylutes savarankiskai
pasigamins vyjimui reikalingg lenteliy skaiCiy (16-20), susinumeruos, kiekvienoje jy priec kampy uzsirasys raides A, B, C, D.

4-5-6 pamoka ,,VYJIMAS“. TIKSLAS: nuvyti juostele. UZDAVINYS: j vyjimo lenteles suverdami sidlus, juos jtempdami, suri§dami galus,
pririSdami prie iSorinio objekto, prisirisdami prie saves pasiruo$ vyjimui, sukdami/perversdami vyjimo lenteles ir per susidariusias Ziotis sitiluose
perkiSdami siiilg/ataudg nuvys juostelg.

VERTINIMAI 2: uz kiirybinj procesa (pasickimy sritys A, B) ir uz praktinj sumanymo jgyvendinima, jsivertinima (pasiekimy sritys C, D).
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A. Problemos identifikavimas, & = ...
aktualizavimas Ir tikslinimas

IeSkoti, atrinkti ir kaupti informacijq apie: A2. Randa informacija:
vytinés juostos projekto kiirimo ypatumus; apie programas, kuriomis galima kurti
programas, kuriomis galima Kurti eskiza/projekta eskiza/projekta langeliais;
langeliais; apie vytinés juostos atlikimo technologinius
vytinés juostos atlikimo technologinius procesus, ju procesus, jy seka;
seka, reikalingas medziagas, irankius/priemones, vyjimo lentelés bréZini;

darbo vietos specifika; : C e .
e T > . bent vieng nuotraukoje aiSkiai matoma vytinés
vytinés juostos pritaikymo pavyzdzius kuriant jUostos pvz

interjero elementus, drabuzius, aksesuarus.
Priimti sprendimg su kuria kompiuterine programa bus A3. Pasirenka ir paaiSkina buda/programag

atlickamas kurybinis darbas. geometrinio raSto kirimui.
GEOMETRINIO ORNAMENTO KURIMAS galimas: ant
languoto popieriaus, Excel programa,

2021-03-09 30


https://smp2014te.ugdome.lt/index.php/site/mo/mo_id/183
https://smp2014te.ugdome.lt/index.php/site/mo/mo_id/331

B. Idéjy generavimas, & ¢ [{) |5l 8 B

atrinkimas, vystymas

SR o TR (S @ L oo AL el B Rs e gl ie el el loTibl el gla= = B1. Sukuria 3 vytinés juostelés raporto eskizus. Kiekviename jy:
programa/pieSiant languotame popieriuje. 1) Kuriant panaudota

Kiekviename ju: 3 ir daugiau deranciy spalvy/atspalviy;

Kuriant panaudota 3 ir daugiau deranciy spalvy/atspalviy; 2) Spalvy tonai yra kontrastingi,

Pirmi ir paskutiniai langeliy stulpeliai-vienodos spalvos; 3) Pirmi ir paskutiniai langeliy stulpeliai-vienodos spalvos;

Eilutéje langeliy skaicius 16 arba 18 arba 20. 4) Eilutgje langely skaiCius yra lyginis (16/18/20).

3 ornamentus iSsaugoti kaip paveikslélius (jpg./png.). 5) 3 ornamentus i§saugo kaip paveikslélius (i§saugo jpg./png.)

Atsirinkti vytinés juostos raportg, paaiSkinti pasirinkima. B2. Atsirenka ir paaiSkina tinkamiausig vytinés juostos raportg, numato vytines
Numatyti vytinés juostos eskizo/projekto kiirimo galimybes juostos eskizo/projekto kiirimo galimybes panaudojant raporta.
panaudojant raporta.

Sukurti/komponuoti 3 yvytinés juostelés rasto variantus panaudojant B1. Sukuria 3 vytinés juostelés raSto eskizus (i$saugo jpg./png.) panaudojant
PR e R T L e (S e T g P VAR TS ST BT T R e pasirinkta/us vytings juostelés raporto eskizg/us, kiekviename jy rastas

komponuojamas: nekei¢iant raporto krypties; komponuojamas:

keifiant raporto krypti (pasukant 180 arba naudojant Vertikaly 1) nekeiCiant raporto krypties;

veidrodinj atspindj); 2) kei¢iant raporto kryptj (pasukant 180 arba naudojant vertikaly veidrodinj

keiciant dalies raporto (2/3 eilutes) krypti (pasukant 180 arba atspind));

naudojant Vertikaly veidrodinj atspindj). 3) keiCiant dalies raporto (2/3 eilutes) kryptj (pasukant 180 arba naudojant

Ivardina sukurto rasto naudinguma/verte/poveiki asmeniui, aplinkai ir [RYGCUEVIRYE TR 153031006 )X

bendruomenei. Ivardina sukurto rasto naudinguma/vert¢/poveikj asmeniui, aplinkai ir
bendruomenei.

Atsirinkti ir paaiSkinti tinkamiausia vytinés juostos eskiza/projekta B2. Atsirenka ir paaiSkina tinkamiausig vytinés juostos eskiza/projekta vyjimui.

[imui.
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igyvendinimas/prototipavimas

Ivardinti : C1. Atpazjsta ir skiria 7 vyjimui reikalingas priemones, jrankius, medziagas
7 vyjimui reikalingas priemones/jrankius, medziagas; (vyjimo lentelés, Ziogelis, siiilai, Zirklés, lentelé su suktukais, juosmens
interjero elementa reikalingg norint tinkamai jsirengti vyjimo vieta; dirzas/juosta, vieta prisirisimui), nurodo ju savybes ir/ar charakteristikas,
vytinés juostelés audimo technologinius procesus/jysekas. pritaikymo galimybes jvairiose situacijose, darbo vietos ypatumus, vytinés
Juostelés audimo technologinius procesus/jusekas.

LR G R U TR R G s ROV e [ e (9 e el e et C2, Pasirenka, jvertina medziagy tinkamumg vyjimo lentelés gaminimui.
tinkamiausia vieta vyjimui

WD A i G S B AT e e B T e e e e i e C3. Pasigamina vyjimo lenteles vadovaujantis rastais/pateiktais jos matmeny
matmeny duomenimis. I$sikirpti vyjimo lenteles. Pramusti skylutes duomenimis. SusiZymi skaiCius ir raides ant lenteliy.

lenteliy kampuose.

Susizyméti skaicius ir raides ant lenteli

Pasirinktiir derinti bent 2 rusis sitlly juostoms vyti, iSskiriant ju C2. Pasirenkairderina sitlus (storis, tvirtumas, sudétis), jvertina tinkamuma
privalumus/trilkumus, jvertinti tinkamumg vyjimui. vyjimuli.

Pasirinktiir derinti bent 2 rusis siily Juostoms Vytl, iSskiriant ju C2. Pasirenkairderina sitlus (storis, tvirtumas, sudétis), jvertina tinkamuma
privalumus/triikkumus, jvertinti tinkamumsz : vyjimuli.

Saugiai, pagal numatytg seka, tikslingai atliekant technologinius C3. Atlieka technologinius procesus (suveria siiilus j korteles, surisa jy galus,
ProCesus (susiverti siilus, jtempti, Suristi galus, vienq juy privisti prie isores W R R o1 g ara e g A TR N Y 1= s (W 17 W AN T A7 YA T A A

AL SIOE DRI E R AT L [ g s s A el i el [ Te - sukdami/perversdami vyjimo lenteles ir per susidariusias Ziotis sitiluose
LS T T LA I AT A )2 s i b s i e Ry EAEN A R el e perkisdami siiilg/ataudg veja) It nuveja vyting juostele.

15 cm. juostele.
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D. Rezultato pristatymas & & [ [EE &5

ir j(si)vertinimas
~ DARBOETAPAI

Surinkti visus darbo procesa D1. Uzpildydamas pasiekimy lygiy lentele
IR PRGN B A S A F R G R 2401000 isivertina procesg ir vytine juostele, Jos
sl i ot LB P i B g s pritaikymo galimybes, nauda, verte zmogui,
lentele jsivertinti procesa ir nuvyta visuomenel, aplinkai.

juostele, jos pritaikymo galimybes,

nauda, verte Zzmogui, visuomenei,
aplinkal.
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Pasiekimy lygiy 1liustracnja

B1. Sukuria 3
vytinés juostelés
raporto eskizus.
Kiekviename ju:

1) Kuriant panaudota
3 ir daugiau deranéiy
spalvy/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra
kontrastingi:

3) Pirmi ir
paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos
spalvos;

4) Eilutéje langeliy
skaiéius yra lyginis
(16/18/20).

5) 3 ornamentus
1§saugo kaip
paveikslelius
(ifsaugo jpg./png.)
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Sukuria iki 3 vytinés juostelés
raporto eskizus.

Jame tik 2-3 pozymiai is 5:

1) Kuriant panaudota

3 ir daugiau deranéiy
spalvuy/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra kontrastingi:
3) Pirmu ir paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos spalvos;

4) Eiluteje langeliy skaiéius yra
lyginis (16/18/20).

5) 3 ornamentus 1$saugo kaip
paveikslelus (ifsaugo

ipg/png.)
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Sukuria iki 3 vytinés juostelés
raporto eskizus.

Juose tik 4 pozymiai is 5.

1) Kuriant panaudota

3 1r daugiau deranéiy
spalvy/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra kontrastingi:
3) Pirmu ir paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos spalvos;

4) Eiluteje langely skaiéius yra
lyginis (16/18/20).

5) 3 ornamentus 1§saugo kaip
paveikslelus (ifsaugo jpg./png.)
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Sukuria 3 vytinés juostelés
raporto eskizus.

Bent dvejuose ju:

1) Kuriant panaudota

3 ir daugiau deranéiy
spalvuy/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra kontrastingi:
3) Pirmu ir paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos spalvos;

4) Eiluteje langeliy skaiéius yra
lyginis (16/18/20).

5) 3 ornamentus 1$saugo kaip
paveikslelus (ifsaugo jpg./png.)
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Sukuria 3 vytinés juostelés
raporto eskizus.

Kiekviename ju:

1) Kuriant panaudota

3 ir daugiau deranéiy
spalvu/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra kontrastingi:
3) Pirmu ir paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos spalvos;

4) Eiluteje langeliy skaiéius yra
lyginis (16/18/20).

5) 3 ornamentus 1$saugo kaip
paveikslelus (ifsaugo jpg./png.)
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