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 Technologinio ugdymo tikslas ir paskirtis

* Kompetencijy ir technologijy pasiekimy sriciy sgsajos
* Kompetencijy raiSka ugdant technologijy pasiekimus

* Kompetencijy raiska technologijy mokymosi turinyje ir pasiekimy
lygiy pozymiuose

* Kompetencijy ugdymo pavyzdziai
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Kas kinta atnaujinamose technologijy

programose?

Technologijy programos Technologijy kryptys. 1-8 klasése 4 privalomos
0-12 klasése pasirenkama viena 18 5 krypciy (tekstilé, mityba,
konstrukcinés medziagos, elektronika, dizainas) ir/ar jos modulis

Atsakingo vartotojo ugdymas Atsakingo vartotojo, kiiréjo, problemy sprendéjo ugdymas

\kiklos sritys Pasiekimy sritys. ISskiriami jas sudarantys pasiekimai ir 4 lygiy
pozymiai Kiekvienam pasiekimui

17 val. Integruoto technologijy 8 kl. — susipazinimas su technologiniam ugdymui giminingomis

kurso bendroji programa tkio/pramonés/profesijy Sakomis.

9 klaseje — gilesnis susipazinimas su pasirinktai technologijy krypciai
giminingomis tkio/pramonés/profesijy Sakomis, tikslingas mokymasis
pasiriktoje technologijy kryptyje ir/ar modulyje

Dalykiné ir bendrosios kompetencijos Kompetencijy ugdymas dalyku
Tarpdalykiné integracija Horizontali ir vertikali dermé
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Technologinio ugdymo tikslas

— sudaryti prielaidas mokiniams 1Ssiugdyti technologinio raStingumo,
antreprenerystes pagrindus, puoseléeti vertybmes (saves ugdyma,
savigarbg 1r pagarbg kitiems bei jy technologmei-kiirybine1 veiklai,
pasitikéjima savimi, kirybiSkumg, motyvacyg, atsakomybe, imluma
naujovems, atkaklumg siekiant tikslo, sveikg gyvenseng) nuostatas,
naudojantis tradicinémis ir pazangiomis technologijomis kurti ir patirti
kiirybin] procesg, biiti atsakingais kiiréjais 1ir vartotojais.

Kiekvienoje klaséje jgytos nuostatos, zZinios ir gebéjimai taip pat yra
pagrindas technologijy mokymuisi auksStesnése klasése.
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Technologinis ugdymas

— sudedamoji holistinio, Integrali STEAM ugdymo dalis, ugdanti
mokiniy technologinj rasStinguma, kiirybinj ir kritinj bei lateraling
mastyma, gebejimg suprasti, naudoti ir jvertinti nuolating technologijy
plétra kiirybiniame - gamybiniame procese, formuojant pozityvig
nuostata ] technologijy virsma praeities-dabarties-ateities kontekste.

Siekiama ugdyti kiirybingq, iniciatyviq, smalsig, kiirybiskai ir kritiskai,
lateralial mgstanciqg, technologiskai rastingq, kultiiringq,
komunikuojanciq ir socialiai atsakingg asmenybe.
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STEAM technologinio ugdymo kontekste

— suprantamas kaip praktinis gamtos moksly, matematikos, ekonomikos,
meno/dizaino ziniy ir désniy, inzZineriniy sprendimy taikymas, eksperimentavimas ir
modeliavimas kurybin¢je praktingje veikloje atliekant technologinius procesus
reikalingus norimam rezultatui pasiekti.

Siam ugdymui pasitelkiami dizaino procesu gristo mastymo metodai ir principai,
mokantys atpazinti, suvokti problemas, kurti j problemy sprendimg orientuotas
1d¢€jas, jas sisteminti, 1Sgryninti bei jgyvendinti, testuoti ir pristatyti.

Dizaino procesu gristas mgstymas (angl. Design Thinking) — kirybinio problemy
sprendimo metodika, kuri apima: problemos atpazinimq ir jvertinimgq, tyrimq, idejy
generavimg ir atrankg, prototipy kiirimq, prototipy bandymaq, realizavimg arba
pristatymgq.
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Technologinis rastingumas

suvokiamas kaip gebéjimas:

* atpazinti, jvertinti, naudoti, valdyti tradicines ir pazangias
technologijas,

* siekt1 1r jgyt1 naujy technologiniy Ziniy 1r jas taikyti kiirybiniame—
gamybiniame (praktiniame) procese kasdienio gyvenimo aplinkoje,

* sprestl technologines problemas 1r atkakliail siekti kokybiSko rezultato.
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Technologinio ugdymo paskirtis

* dalyke plétoti bendrasias kompetencijas — biitinas kiekvienam Zmogui nuolat
kintan¢ioje sociokultiirinéje ir socioekonomingje aplinkoje.

 Taikant aktyvaus mokymo ir mokymosi metodus, modernias darbo, informacijos
valdymo, medZziagy pazimimo 1r apdorojimo technologijas kiirybin¢je veikloje,
atsizvelgiant 1 mokiniy poreikius ir gebéjimus, sudaryti salygas visiems
mokiniams (neskirstant jy pagal lyty) 1gyt1 gyvenimui butiny praktiniy, problemy
sprendimo jgudziy 1r gebejimy, mokytis jvairiy technologijy, atrasti dominancig
technologijy srit} ir vadovaujantis dizaino principais kurti.
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Problemos
identifikavimas

Darbas su
literatara

B‘._lDE.lu,
GENERAVIMAS,
ATRINKIMAS, —
VYSTYMAS ,,,,,m
‘problemos
sprendimui
idéjairja
dm“z“o’a!
numato jos
igyvendinimo
etapusir

Apibend
rinimas

Idéjy

generavimas

1 pav. Dizaino proceso modelis (pagal Rachel Charlotte Smit. 2018, p. 12) o
Technologijy pasiekimy sritys
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Pasiekimq Sritys

» Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje identifikuoja problema, jvardina jos sprendimo
poreikj, tikslingai naudoja sgvokas.
» A2. Iesko ir randa aktualia informacija, reikalinga problemos sprendimui, jg atrenka, kaupia.

* A3. Taiko ir paaiSkina problemos sprendimui aktualig informacija, tikslina ir apsibréZia
problema, atvaizduoja ja grafine/apraSomgja forma.

A. Problemos identifikavimas,
aktualizavimas ir tikslinimas

B. Idéju generavimas, atrinkimas, * B1. Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas generuoja.
vystymas » B2. Atrenka geriausia problemos sprendimui idéjg ir ja detalizuoja, numato jos jgyvendinimo
etapus ir pristato.

4 N\ .CL Atpazjsta ir skiria medZiagas/komponentus/priemones/sistemas, jy savybes ir/ar
: charakteristikas, technologinius procesus/sekas atrinktai idéjai/sprendimui jgyvendinti.
_C- Sprepd.lmo . :  C2.Id¢jos jgyvendinimui/problemos sprendimui pasirenka, taiko ir derina
igyvendinimas/prototipavimas. medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas.
U _/ + C3. Saugiai ir tikslingai atlieka ir valdo technologinius procesus, sukuria suplanuota rezultatg.
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<= Kompetencijos technologiju

programoje

DN
%

Pazinimo
kompetencija

@)

=)

—

Socialiné, emocing ir
sveikos gyvensenos
kompetencija

KiarybiSkumo
kompetencija

Pilie tiSkumo
kompetencija

Kultiiriné
kompetencija

Komunikavimo
kompetencija
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Pazinimo kompetencija

g A3, Ta,lkf) T paaléol.qnaopro.bler.nos 5P re.ricohmul * Technologinis rastingumas konstruojamas
Dalyko aktualig informacijg, tikslina ir apsibrézia problema .. C e e :
THEHG . e gae e remiantis moksline/inzinerine praktika
Z1los 1r “4B1. Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas L. ..
ebéiimai jvairtuose kontekstuose, pazjstant

g S0 \//deneruoja. i b in

W¥B2. Atrenka geriausig problemos sprendimui 1déjg medzlagds, obje ), HET) ST
e \\ Nir ja detalizuoja, numato jos jgyvendinimo etapus techr_mo_lo_glnlus procesus. .
ngltt"r]rllz . \ /[C1. Atpajsta ir skiria . Mokl_nlal motyvuojami kelti probleminius
G H, medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy klausimus,
\ savybes ir/ar charakteristikas, technologinius * vertinti pokyciy/idejy alternatyvy
\ procesus/sekas atrinktai idéjai/sprendimui sociokultiirines ir socioekonomines ir
Problemy \ igyvendinti. ekologines pasekmes, vertinti pridétinés
sprendimas 1. Pristato problemos sprendimo rezultata, vertés galimybiy kiirima ir naudojima.
Yproceso eigg ir sprendimus, savikaing. Mokiniai skatinami tyrinéti ir kurti, sieti
2. Kritiskai i(Sl)vertina procesg ir galutinj jvairiy sri¢iy Zinias ir jgiidzius, kritiskai
Mokéjimas rezultatg, jo pritaikymo galimybes, naudg Zmogui, reflektuoti patirt] ir pazanga, mokytis i3
mokytis visuomenei, aplinkai.

klaidy, 1Ssikelti naujus tikslus ir jy siekti.




e Socialinés, emocinés ir sveikos )
gyvensenos kompetencijos raiska

2
Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje Per technologines veiklas mokinial \

Savimoné ir « skatinami pagarbiai bendrauti ir

savitvardos jgidziai identifikuoja problema, jvardina jos e
sprendimo poreik], tikslingai naudoja L ' o .
e pazinti ir valdyti savo ir kity emocijas,
savokas. cloes
Empatiskumas, A3. Taiko ir paaiSkina problemos . paiitillléti savo jégomis, suvoki
socialinis . a1 o tikeling i ’
sgmoningumas ir SP I'e'nd.lfleUI aktualia mfonpacug, t.1ks11na o asmenines savybes, stiprybes ir
teigiamy tarpusavio apsibrézia problemg, atvaizduoja ja gabumus
kiy kiiri N : . ’ e . .
SIS MR graﬁnei/ aprafomgja forma. »  kelti trumpalaikius ir ilgalaikius
- ~ !31- lesko p_roblemos sprendimo idéjy ir aktualius tobuléjimo tikslus, realizuoti
: Jas generuoja. juos tikslingai kuriant produktus,
Atsakingas L et :
sprendimy priémimas C3. Saugiai Ir tikslingai atlieka ir valdo renkantis profesinio gyvenimo kryptj.
Ir elgg;gz &rvneelgmant technologinius procesus, sukuria Veikti atsakingai, racionaliai,
suplanuotg rezultatg « vadovaujantis saugaus darbo ir elgesio
? < D2. Kritiskai j(Si)vertina procesag ir principais,
galutin] rezultata, jo pritaikymo « formuotis sveikos mitybos, gyvensenos ir

Rupinimasis sveikata galimybes, naudg zmogui, visuomenei, tvaraus elgesio nuostatas.
. y, aplinkai.
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KirybiSkumo kompetencijos raiska

A2. Iesko ir randa aktualig informacija,
reikalingg problemos sprendimui, jg atrenka,
kaupia.

“*A3. Taiko ir paaiskina problemos sprendimui

aktualig informacijg, tikslina ir apsibrézia
problema, atvaizduoja j3 grafine/apraSomaja

forma.
/ QBL Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas

generuoja.
/7

2. 1d¢jos jgyvendinimui/problemos sprendimui

pasirenka, taiko ir derina

medZiagas/komponentus/priemones/sistemas, jy

savybes ir/ar charakteristikas, technologinius

procesus/sekas.

~ D1. Pristato problemos sprendimo rezultata,
proceso eigg ir sprendimus, savikaing.
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Pilietinés kompetencijos raiSka

Pilietinis :
tapatumas ir Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje
pilietine galia /1dentiﬁkuoja problema, jvardina jos sprendimo
poreik], tikslingai naudoja sgvokas.
Gyvenimas ™ B1. Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas
bendruomengje, generuoja.
kuriant o L
demokratiska . B2. Atrenka geriausig problemos sprendimui
visuomen¢ 7 idéja ir jg detalizuoja, numato jos jgyvendinimo
etapus ir pristato.
Pagarba 7mogaus C3. Saugigi .ir tikslingai atlieka. ir valdo
teiséms ir technologinius procesus, sukuria suplanuotg
laisvéems rezultata.
D2. Kritiskai j(Si)vertina procesg ir galutinj
Valstybés ktrimas rezultaty, jo pritaikymo galimybes, nauda
Ir valstybingumo Zmogui, visuomenei, aplinkai.

stiprinimas
tarptautinéje
bendruomen¢je

2021-02-26

Visose technologinio ugdymo veiklose

demokratijg ir technologijy pazanga
suvokia kaip kasdieninio gyvenimo
biida,

demonstruoja pagarbg jvairioms
tautoms, kitokiai nuomonei, supranta
technologijy svarbg valstybei,
prisiima atsakomybe uz savo
mokymasi,
veiklg/pasirinkimus/rezultatus
asmeningje, visuomeningje veikloje.

SusipaZzjsta ir vadovaujasi gamtos
apsaugg, kultiros paveldo objekty
saugojima reglamentuojanciais
dokumentais.

Mokiniai skatinami puoseléti tautinj
identitetg, saugoti gamtos ir kultiros
i8teklius, juos gausinti, racionaliai ir
atsakingai vartoti.
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Kultiirinés kompetencijos r

Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje identifikuoja
problema, jvardina jos sprendimo poreik]j, tikslingai
naudoja sgvokas.

B1. IeSko problemos sprendimo 1d€jy ir jas generuoja.
1. Atpazjsta ir skiria
medZiagas/komponentus/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas atrinktai idéjai/sprendimui jgyvendinti.
C2. 1déjos jgyvendinimui/problemos sprendimui
pasirenka, taiko ir derina
medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar charakteristikas, technologinius
procesus/sekas.

C3. Saugiali Ir tikslingai atlieka ir valdo technologinius
procesus, sukuria suplanuotg rezultaty.

D2. Kritiskai j(si)vertina procesg ir galutinj rezultata,
jo pritaikymo galimybes, naudg Zmogui, visuomenei,
aplinkai.

Kultiirinis
1Sprusimas

Kultoriné
raiSka

Kulttrinis
sgmoningumas

2021-02-26
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aiSka

Analizuodami Lietuvos ir pasaulio
Saliy etninés kultiiros objektus,
amaty ir technologijy raidos
tendencijas, formuojasi pagarba
jvairioms pasaulio kultiiroms ir
pasiekimams, savo santyk] su
technologijomis, kultiiros objektais,
kiiriniais ir reiSkiniais.
Demonstruoja norg tobuléti,
tolerancijg kitokiam, pasitikejima
savimi, kiirybiskumg, motyvacija,

pagarbg kitai kultiirai, tradicijoms,
atsakomybés jausmg, smalsumg ir

atvirumg, imluma naujovéms, saves
ugdyma.

Atsakingai dalyvauja kulturiskai
jvairiuose veiklos kontekstuose kaip
kiir¢jas, interpretuotojas, vartotojas
ar kritikas.




NACIONALINE

" A @
AN _ _ - | ‘98“5
Komunikavimo kompetencijos raiska

Ugdant mokiniy technologinj
rasStinguma:

Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje
identifikuoja problema, jvardina jos sprendimo
Pranesimo poreik], tikslingai naudoja sgvokas.

Kurimas A2. Tesko ir randa aktualig informacija, reikalingg
problemos sprendimui, ja atrenka, kaupia. ugdyti gebéjima tikslingai ieskoti ir
A3. Taiko ir paaiskina problemos sprendimui - S

o B S ) . rasti informacija, ja atsirinkti ir
aktualig informacija, tikslina ir apsibrézia taikyti.
pePrl';ginI?i?:]IanSOir \ problemy, atvaizduoja ja grafine/aprasomaja Pasirinkti raiSkos priemones ir formas

komunikaciné . forma. o o komunikavimo situacijai ir adresatui.
saveika / yB2. Atrenka geriausig problemos sprendimui 1déjg Remiantis jvairiais Saltiniais kurti

ir ja detalizuoja, numato jos jgyvendinimo etapus nauja prane$ima siekiant pristatyti
ir pristato. save, savo produkta/paslauga.
D1. Pristato problemos sprendimo rezultatg, Ugdyti medijy rastinguma, gebéjima
Pranesimo proceso eigg ir sprendimus, savikaing. tikslingai, atsakingai ir saugiai
inteﬁ}%g;l;tzafvﬁnas D2. Kritiskai i(si)vertina procesa ir galutinj | pasirinkti komunikavimo kanalus ir
rezultata, jo pritaikymo galimybes, nauda zmogui, priemones, interpretuoti ir kritiskai
visuomenei, aplinkai. vertinti pranesimus.

skatinama naudotis jvairiais
informacijos Saltiniais ir
priemonémis,

2021-02-26
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Pasiekimy sriCiy ir ugdomuy gebéjimy
dermé

—ugdymo tikslai, uzdaviniai, mokymosi turinys, ugdomosios veiklos ir
rezultaty vertmimas suderinti tarpusavyje.

UZztikrmama jvairiy ugdymo sri¢iy ir dalyky mokymosi turinio
tarpusavio (horizontali) ir tarp skirtingy mokymosi mety / koncentry
(vertikali) taip pat tarp technologijy kryp¢iy (mityba, tekstile,
konstrukcinés medziagos, elektronika) dermé.

2021-02-26
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Mokiniy pasiekimuy raidos poZzymiai

SavarankiSkumas: gebé¢jimo atlikti uZzduotis savarankiskai lygis
(padedant mokytojui, vadovaujantis pateiktais kriteryjais, savarankiskai).

Kontekstal: kasdienése situacijose, pazjstamose situacijose,
nepazjstamose situacijose, naujuose socialintuose ir akademimiuose
kontekstuose.

Sudétingumas: turinio (mokymosi medziagos) ir / ar uzduociy.

2021-02-26 19
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Mokiniy pasiekimy raida

C. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas.

C1. AtpaZjsta ir skiria medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy savybes ir/ar charakteristikas, technologinius procesus/sekas atrinktai
idéjai/sprendimui jgyvendinti.

C2. Idéjos jgyvendinimui/problemos sprendimui pasirenka, taiko ir derina medZiagas/komponentus/priemones/sistemas, jy savybes ir/ar charakteristikas,
technologinius procesus/sekas.

C3.Saugiaiirtikslingai atliekairvaldo technologinius procesus, sukuria suplanuotq rezultatg.

1-2 Kklasés

3-4 klasés

5-6 klasés

7-8 klasés

9-10 Kklasés

Su pagalba aptaria
pasirenka, derina id¢jos
igyvendinimui/
problemos sprendimui
reikalingas medziagas
/komponentus/
priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar
charakteristikas,

technologinius procesus.

Padedamas atsirinka
darbo priemones/
medziagas/jrankius,
organizuoja darbo vieta.

Su mokytoju /klasés draugais
aptaria, pasirenka, derina idéjos
jgyvendinimui/problemos
sprendimui reikalingas
medziagas
/komponentus/priemones/
sistemas, jy savybes ir/ar
charakteristikas, technologinius
procesus/sekas.

Mokytojui padedant vadovaujasi
pateiktais kriterijais ir atrenka
darbo priemones/medziagas/
konstrukcines detales/ jrankius,
organizuoja darbo vieta.

Id¢jos
jgyvendmimui/problemos
sprendimui pasirenka,
tikslingaitaiko ir derina

medziagas/komponentus/pri

emones/sistemas, Jy
savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius
procesus/sekas.
SavarankiSkai jvertina,
atrenka reikalingas darbo
priemones/medziagas/
konstrukcines detales/
rankius/jranga,
organizuoja darbo vieta.

Id¢jos
jgyvendinimui/problemos
sprendimui pasirenka,

tikslingai, racionaliaitaiko ir

derina
medZziagas/komponentus/
priemones/sistemas, jy
savybes /charakteristikas
(fizikines, chemines,

estetines ir kt.), technologiniy

procesy/seky ypatumus.
Atrenka, suderina darbo
priemones/medziagas/
konstrukcines detales/

rrankius/rangg, organizuoja

darbo vieta.

Id¢jos
jgyvendinimui/problemos
sprendimui savarankiskai,
racionaliai ir jvairiapusisSkai
pritaiko netradiciniy medziagy
komponenty/priemoniy/sistemy
savybes ir/ar charakteristikas,
kritiSkai

jvertina tinkamumag gamybos
budui/formai/paskiré¢iai,
pagrindZia savo pasirinkima.
Tikslingai pasirenka darbo
priemones/medziagas/konstruke
ines detales jrankius/jranga,
ergonomiskai organizuoja
darbo vieta.
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s v Mokiniy pasiekimuy lygiai

Pasiekimy sritys I lygis 1l lygis 1 lygis IV lygis
A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas 1-2 Klasé
Al. Stebédamas aplinka ir Mokytojo padedami tyrinéja Mokytojo padedami tyringja aplinka, Tyrin¢ja aplinka, objektus ir

procesus joje identifikuoja  aplinka, objektus joje, kelia objektus ir procesus joje, kelia procesus joje, kelia klausimus,
problems, jos sprendimo klausimus padedancius klausimus, padedancius iSsiaiSkinti padedancius iSsiaiskinti problema,
poreikj, tikslingai naudoja identifikuoti problems. problema, ja identifikuoja, ivardina jos  ja identifikuoja, ivardina jos
savokas. sprendimo poreikj. Zino savokas. sprendimo poreikj. Zino sgvokas.

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas. 3-4 klasés

Al. Stebédamas aplinka ir Mokytojo padedami tyrinéja Tyringja aplinka, objektus ir procesus Tyrinéja aplinkg ir procesus joje,
procesus joje identifikuoja aplinka, objektus ir procesus joje,  joje, kelia klausimus, padedancius formuluoja tikslinius Klausimus,
problems, jos sprendimo kelia klausimus, padedancius Ssiaiskinti problema, ja identifikuoja, identifikkuoja problemag ir jos
poreikj, tikslingai naudoja  iSsiaiSkinti problema, ja jvardina jos sprendimo poreikj. Zino sprendimo poreikj. Tinkamai

savokas. identifikuoja, jvardina jos savokas. naudoja sgvokas.

sprendimo poreiki. Zino savokas.

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas. 5-6 klasés

Al. Stebédamas aplinka Tyrinéja aplinka, objektus ir Tyringja aplinkg ir procesus joje, Tyrin¢ja, analizuoja aplinkg i

ir procesus joje procesus joje, kelia klausimus, formuluoja tikslinius Klausimus, procesus joje, formuluoja
identifikuoja problema, padedancius siaiskinti identifikuoja problema ir jos tikslinius klausimus, identifikuoja
jos sprendimo poreikij, problema, ja identifikuoja, sprendimo poreikj. Tinkamai problema, jos sprendimo poreik],
tikslingai naudoja jvardina jos sprendimo poreikj. naudoja sgvokas. nauda ir/ar poveikj asmeniui /
sgvokas. Zino savokas. bendruomenei. Tikslingai naudoja

savokas skirtinguose kontekstuose.
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Pamoky ciklas ,,vytiné juostelé® 4-6 pamokos 7 klasé

1 pamoka ,,VYJIMO TECHNIKOS YPATUMAI*.

TIKSLAS: i$siaiSkinti vytinés juostos kiirimo, atlikimo ypatumus, aptarti rankdarbio pritaikymo galimybes, pasiruosti praktiniam/ktrybiniam darbui.
UZDAVINYS: Naudodamiesi pateikta ir savaranki§kai rasta informacija, diskutuodami i§siaiSkins vytinés juostos projekto kiirimo ypatumus,
programas, kuriomis galima kurti eskiza/projekta langeliais, reikalingas medziagas, jrankius/priemones, darbo vietos specifikg, iSsisaugos vytinés
juostos atlikimo technologing seka, kita, darbui reikalingg informacija, aptars vytinés juostos pritaikymo pavyzdzius kuriant interjero elementus,
drabuZzius, aksesuarus, apsispres kokia kompiuterine programa kurs.

2 pamoka ,,VYTINES JUOSTELES PROJEKTAS*

TIKSLAS: susikurti vytinés juostelés rasta.

UZDAVINYS: dirbant/komponuojant pasirinkta kompiuterine programa sukurs 3 raporto vytinei juostelei eskizus, pasirinkus viena ju, programa
PieSimas, komponuodamas sukurs rastg (3 vnt.) juostai.

3 pamoka ,,VYJIMO LENTELIU GAMINIMAS*

TIKSLAS: pasidaryti vyjimo lenteles.

UZDAVINYS: pasinaudodami pateiktu pavyzdziu ant pasirinktos medziagos persibrézdami, i§sikirpdami ir i§musdami skylutes savarankiskai
pasigamins vyjimui reikalingg lenteliy skaiCiy (16-20), susinumeruos, kiekvienoje jy priec kampy uzsirasys raides A, B, C, D.

4-5-6 pamoka ,,VYJIMAS“. TIKSLAS: nuvyti juostele. UZDAVINYS: j vyjimo lenteles suverdami sidlus, juos jtempdami, suri§dami galus,
pririSdami prie iSorinio objekto, prisirisdami prie saves pasiruo$ vyjimui, sukdami/perversdami vyjimo lenteles ir per susidariusias Ziotis sitiluose
perkiSdami siiilg/ataudg nuvys juostelg.

VERTINIMAI 2: uz kiirybinj procesa (pasickimy sritys A, B) ir uz praktinj sumanymo jgyvendinima, jsivertinima (pasiekimy sritys C, D).
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Problemos 1dentifikavimas, E ...
aktualizavimas ir tikslinimas

IeSkoti, atrinkti ir kaupti informacijq apie: A2. Randa informacija:
vytinés juostos projekto kiirimo ypatumus; apie programas, kuriomis galima kurti
programas, kuriomis galima Kurti eskiza/projekta eskiza/projekta langeliais;
langeliais; apie vytinés juostos atlikimo technologinius
vytinés juostos atlikimo technologinius procesus, ju procesus, jy seka;
seka, reikalingas medziagas, irankius/priemones, vyjimo lentelés bréZini;

darbo vietos specifika; : C e .
e T > . bent vieng nuotraukoje aiSkiai matoma vytinés
vytinés juostos pritaikymo pavyzdzius kuriant jUostos pvz

interjero elementus, drabuzius, aksesuarus.
Priimti sprendimg su kuria kompiuterine programa bus A3. Pasirenka ir paaiSkina buda/programag

atlickamas kurybinis darbas. geometrinio raSto kirimui.
GEOMETRINIO ORNAMENTO KURIMAS galimas: ant
languoto popieriaus, Excel programa,
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https://smp2014te.ugdome.lt/index.php/site/mo/mo_id/183
https://smp2014te.ugdome.lt/index.php/site/mo/mo_id/331

B. Idéjy generavimas, & ¢ [{) |5l 8 B

atrinkimas, vystymas

SR o TR (S @ L oo AL el B Rs e gl ie el el loTibl el gla= = B1. Sukuria 3 vytinés juostelés raporto eskizus. Kiekviename jy:
programa/pieSiant languotame popieriuje. 1) Kuriant panaudota

Kiekviename ju: 3 ir daugiau deranciy spalvy/atspalviy;

Kuriant panaudota 3 ir daugiau deranciy spalvy/atspalviy; 2) Spalvy tonai yra kontrastingi,

Pirmi ir paskutiniai langeliy stulpeliai-vienodos spalvos; 3) Pirmi ir paskutiniai langeliy stulpeliai-vienodos spalvos;

Eilutéje langeliy skaicius 16 arba 18 arba 20. 4) Eilutgje langely skaiCius yra lyginis (16/18/20).

3 ornamentus iSsaugoti kaip paveikslélius (jpg./png.). 5) 3 ornamentus i§saugo kaip paveikslélius (i§saugo jpg./png.)

Atsirinkti vytinés juostos raportg, paaiSkinti pasirinkima. B2. Atsirenka ir paaiSkina tinkamiausig vytinés juostos raportg, numato vytines
Numatyti vytinés juostos eskizo/projekto kiirimo galimybes juostos eskizo/projekto kiirimo galimybes panaudojant raporta.
panaudojant raporta.

Sukurti/komponuoti 3 yvytinés juostelés rasto variantus panaudojant B1. Sukuria 3 vytinés juostelés raSto eskizus (i$saugo jpg./png.) panaudojant
PR R A R S O e R T e e ha I ST U T B S T B B R pasirinkta/us vytings juostelés raporto eskiza/us, kiekviename jy rastas

komponuojamas: nekei¢iant raporto krypties; komponuojamas:

keifiant raporto krypti (pasukant 180 arba naudojant Vertikaly 1) nekeiCiant raporto krypties;

veidrodinj atspindj); 2) kei¢iant raporto kryptj (pasukant 180 arba naudojant vertikaly veidrodinj

keiciant dalies raporto (2/3 eilutes) krypti (pasukant 180 arba atspind));

naudojant Vertikaly veidrodinj atspindj). 3) keiCiant dalies raporto (2/3 eilutes) kryptj (pasukant 180 arba naudojant

Ivardina sukurto rasto naudinguma/verte/poveiki asmeniui, aplinkai ir [RYGCUEVIRYE TR 153031006 )X

bendruomenei. Ivardina sukurto rasto naudinguma/vert¢/poveikj asmeniui, aplinkai ir
bendruomenei.

Atsirinkti ir paaiSkinti tinkamiausia vytinés juostos eskiza/projekta B2. Atsirenka ir paaiSkina tinkamiausig vytinés juostos eskiza/projekta vyjimui.

[imui.
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%ngASprendlmo & @ ...

igyvendinimas/prototipavimas

Ivardinti : C1. Atpazjsta ir skiria 7 vyjimui reikalingas priemones, jrankius, medziagas
7 vyjimui reikalingas priemones/jrankius, medziagas; (vyjimo lentelés, Ziogelis, siiilai, Zirklés, lentelé su suktukais, juosmens
interjero elementa reikalingg norint tinkamai jsirengti vyjimo vieta; dirzas/juosta, vieta prisirisimui), nurodo ju savybes ir/ar charakteristikas,
vytinés juostelés audimo technologinius procesus/jysekas. pritaikymo galimybes jvairiose situacijose, darbo vietos ypatumus, vytinés
Juostelés audimo technologinius procesus/jusekas.

LR G R U TR R G s ROV e [ e (9 e el e et C2, Pasirenka, jvertina medziagy tinkamumg vyjimo lentelés gaminimui.
tinkamiausia vieta vyjimui

WD A i G S B AT e e B T e e e e i e C3. Pasigamina vyjimo lenteles vadovaujantis rastais/pateiktais jos matmeny
matmeny duomenimis. I$sikirpti vyjimo lenteles. Pramusti skylutes duomenimis. SusiZymi skaiCius ir raides ant lenteliy.

lenteliy kampuose.

Susizyméti skaicius ir raides ant lenteli

Pasirinktiir derinti bent 2 rusis sitlly juostoms vyti, iSskiriant ju C2. Pasirenkairderina sitlus (storis, tvirtumas, sudétis), jvertina tinkamuma
privalumus/trilkumus, jvertinti tinkamumg vyjimui. vyjimuli.

Pasirinktiir derinti bent 2 rusis siily Juostoms Vytl, iSskiriant ju C2. Pasirenkairderina sitlus (storis, tvirtumas, sudétis), jvertina tinkamuma
privalumus/triikkumus, jvertinti tinkamumsz : vyjimuli.

Saugiai, pagal numatytg seka, tikslingai atliekant technologinius C3. Atlieka technologinius procesus (suveria siiilus j korteles, surisa jy galus,
ProCesus (susiverti siilus, jtempti, Suristi galus, vienq juy privisti prie isores W R R o1 g ara e g A TR N Y 1= s (W 17 W AN T A7 YA T A A

AL SIOE DRI E R AT L [ g s s A el i el [ Te - sukdami/perversdami vyjimo lenteles ir per susidariusias Ziotis sitiluose
LS T T LA I AT A )2 s i b s i e Ry EAEN A R el e perkisdami siiilg/ataudg veja) It nuveja vyting juostele.

15 cm. juostele.
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D. Rezultato pristatymas & & [ [EE &5

ir j(si)vertinimas
~ DARBOETAPAI

Surinkti visus darbo procesa D1. Uzpildydamas pasiekimy lygiy lentele
IR PRGN B A S A F R G R 2401000 isivertina procesg ir vytine juostele, Jos
sl i ot LB P i B g s pritaikymo galimybes, nauda, verte zmogui,
lentele jsivertinti procesa ir nuvyta visuomenel, aplinkai.

juostele, jos pritaikymo galimybes,

nauda, verte Zzmogui, visuomenei,
aplinkal.
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Pasiekimy lygiy 1liustracnja

B1. Sukuria 3
vytinés juostelés
raporto eskizus.
Kiekviename ju:

1) Kuriant panaudota
3 ir daugiau deranéiy
spalvy/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra
kontrastingi:

3) Pirmi ir
paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos
spalvos;

4) Eilutéje langeliy
skaiéius yra lyginis
(16/18/20).

5) 3 ornamentus
1§saugo kaip
paveikslelius
(ifsaugo jpg./png.)

2021-02-26
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3

4

Sukuria iki 3 vytinés juostelés
raporto eskizus.

Jame tik 2-3 pozymiai is 5:

1) Kuriant panaudota

3 ir daugiau deranéiy
spalvuy/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra kontrastingi:
3) Pirmu ir paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos spalvos;

4) Eiluteje langeliy skaiéius yra
lyginis (16/18/20).

5) 3 ornamentus 1$saugo kaip
paveikslelus (ifsaugo

ipg/png.)
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T

Sukuria iki 3 vytinés juostelés
raporto eskizus.

Juose tik 4 pozymiai is 5.

1) Kuriant panaudota

3 1r daugiau deranéiy
spalvy/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra kontrastingi:
3) Pirmu ir paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos spalvos;

4) Eiluteje langely skaiéius yra
lyginis (16/18/20).

5) 3 ornamentus 1§saugo kaip
paveikslelus (ifsaugo jpg./png.)

& 7 B 9 ¥ 11 12 13 M 15 15

Sukuria 3 vytinés juostelés
raporto eskizus.

Bent dvejuose ju:

1) Kuriant panaudota

3 ir daugiau deranéiy
spalvuy/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra kontrastingi:
3) Pirmu ir paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos spalvos;

4) Eiluteje langeliy skaiéius yra
lyginis (16/18/20).

5) 3 ornamentus 1$saugo kaip
paveikslelus (ifsaugo jpg./png.)

¥ 12 15 18 17 18

Sukuria 3 vytinés juostelés
raporto eskizus.

Kiekviename ju:

1) Kuriant panaudota

3 ir daugiau deranéiy
spalvu/atspalviu;

2) Spalvy tonai yra kontrastingi:
3) Pirmu ir paskutiniai langeliy
stulpeliai—vienodos spalvos;

4) Eiluteje langeliy skaiéius yra
lyginis (16/18/20).

5) 3 ornamentus 1$saugo kaip
paveikslelus (ifsaugo jpg./png.)
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