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BENDROSIOS NUOSTATOS

Kintant visuomenés ir individo poreikiams, nuolat kinta ir technologijos — gaminimo procesy
atlikimo biidai ir priemonés, technologiniuose procesuose, jskaitant sistemas ir jy valdyma,
veikiancios materialiniy ir zmogiskyjy rysiy ir désningumy sistemos, zmogaus priimami sprendimai,
zinojimas ,.kaip veikti“ sistemoje gamta—zmogus—aplinka. Tolesné technologijy plétra priklauso nuo
zmogaus geb¢jimy, apsisprendimo ir jj veikianciy darnaus vystymosi sandy: ekonominio vystymosi,
socialinio vystymosi ir aplinkosaugos. Svarbu ugdyti kiirybinga, iniciatyvia, smalsig, kiirybiskai ir
kritiskai, lateraliai mastancia, technologiskai rastingg bei turinCig praktiniy, kasdienéje veikloje
biitiny technologiniy geb¢jimy, kultiiringg, komunikuojancig ir socialiai atsakingg asmenybe,
iSmanancig kuriamy ar sukurty technologijy poveikj gamtai, Zzmogui, aplinkai, suprantancia, kaip
vertinti technologijy teikiamg nauda bei galimg neigiamg poveikj asmens ir visuomenés sveikatai,

saugai ir gerovei.

Technologinis ugdymas — sudedamoji holistinio, integrali STEAM ugdymo dalis, ugdanti
mokiniy technologinj rastingumga, kiirybinj ir kritinj bei lateralinj” mastyma, gebéjima suprasti,
naudoti ir jvertinti nuolating technologijy plétra kiirybiniame — gamybiniame procese, formuojant
pozityvig nuostatg j technologijy virsma praeities-dabarties-ateities kontekste.

STEAM technologinio ugdymo kontekste suprantamas kaip praktinis gamtos moksly,
technologiniy procesy, inZineriniy sprendimy, meno/dizaino, matematikos ir ekonomikos ziniy ir
deésniy taikymas, eksperimentaviams ir modeliavimas kiirybinéje praktinéje veikloje atliekant
technologinius procesus reikalingus norimam rezultatui pasiekti. Siam ugdymui pasitelkiami dizaino
procesu™ gristo mastymo metodai ir principai, mokantys atpazinti, suvokti problemas, kurti }
problemy sprendima orientuotas idéjas, jas sisteminti, iSgryninti bei jgyvendinti, testuoti ir pristatyti.

Technologinis rastingumas suvokiamas kaip gebé¢jimas:

* atpazinti, jvertinti, naudoti, valdyti tradicines ir pazangias technologijas,

» siekti ir jgyti naujy technologiniy ziniy ir jas taikyti kirybiniame—gamybiniame
(praktiniame) procese kasdienio gyvenimo aplinkoje,

* atpazinti ir spresti technologines problemas ir atkakliai siekti kokybisko rezultato.

* Lateralinis mastymas — samoningas, sistemingas mastymas, papildantis analitinj ir kritinj mastyma, noras ir gebé&jimas
pazvelgti | problema ir dalykus naujai, i$ skirtingy pusiy, kurti, surasti naujgm unikaly sprendimo buda.

** Dizaino procesu gristas mastymas (anl. Design Thinking) - kiirybinio problemy sprendimo metodika, kKuri apima:
problemos atpazinima ir jvertinima, tyrima, idéjy generavima ir atranka, prototipy kiirima, prototipy bandyma,
realizavima arba pristatyma.
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1. TECHNOLOGINIO UGDYMO PASKIRTIS

Technologinio ugdymo paskirtis — dalyke plétoti bendrgsias kompetencijas — Ziniy ir
supratimo, gebé&jimy ir nuostaty visuma, padedancia mokiniui jgyti technologinio rastingumo,
antreprenerystés pagrindus, biitinus kiekvienam zmogui nuolat kintancioje sociokultiirinéje ir
socioekonomingje aplinkoje.

Taikant aktyvaus mokymo ir mokymosi metodus, modernias darbo, informacijos valdymo, medziagy
pazinimo ir apdorojimo technologijas kiirybingje veikloje, atsizvelgiant | mokiniy poreikius ir
gebéjimus, sudaryti saglygas visiems mokiniams (neskirstant jy pagal lytj) igyti gyvenimui butiny
praktiniy, problemy sprendimo jgiidZiy ir geb¢jimy, mokytis jvairiy technologijy, atrasti dominancia
technologijy sritj ir vadovaujantis dizaino principais kurti.

Mokiniai:

+ pazins technologijy raida, kaita socioekonominéje aplinkoje, santykj su kitais mokslais,

vertins technologijy jtaka kultdrai;

+ gebés naudotis pazangiomis technologijomis kaip atsakingas vartotojas ir kiir¢jas bei rasti
reikiamg informacijg turimai idéjai plétoti, ja taikyti kuriant norimus gaminius/paslaugas
(toliau — produktus);

+ saugiai naudos ir tikslingai parinks aplinkoje esan¢ias medziagas/komponentus/priemones,
igis sveikos gyvensenos ir ekologisky technologijy naudojimo nuostatas problemos
sprendimui/produkto kiirimui;

+ jgis kasdieniam gyvenimui biitiny praktiniy gebéjimy ir jgiidZiy, pritaikomy kuriant savo,
Seimos, bendruomencgs, Salies ar net pasaulio gerove;

+ analizuodami, planuodami, organizuodami, vertindami ir pristatydami technologinius
procesus ir jy rezultatus taikys pazangias technologijas, jvertins jy poveikj ir naudg Zmogui,

visuomenei, aplinkai.

2. TIKSLAS IR UZDAVINIAI

Tikslas. Technologinio ugdymo tikslas — sudaryti prielaidas mokiniams i$siugdyti technologinio
raStingumo, antreprenerystés pagrindus, puoseléti vertybines (saves ugdyma, savigarbg ir pagarbg
kitiems bei jy technologinei-kiirybinei veiklai, pasitike¢jimg savimi, kiirybiSkuma, motyvacija,
atsakomybe, imlumg naujovéms, atkakluma siekiant tikslo, sveikg gyvenseng) nuostatas, naudojantis
tradicinémis ir pazangiomis technologijomis kurti ir patirti kiirybinj procesa, biiti atsakingais kiir¢jais

ir vartotojais.
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Kiekvienoje klaséje jgytos nuostatos, zinios ir geb&jimai taip pat yra pagrindas technologijy mokymuisi

aukstesnése klasése.

UZdaviniai. Technologinio ugdymo procese mokiniai:

puoselédami vertybines nuostatas ir bendruosius gebéjimus, supranta spar€ig technologijy
kaita, jy taikymo integraluma ir jtaka Zmogaus sociokultiirinei ir socioekonominei aplinkai;
bendraudami ir bendradarbiaudami, stebédami analizuoja kasdienio gyvenimo aplinka,
paaiskina problemas, jy sprendimo principus;

naudodamiesi technologinio ugdymo ziniomis ir gebéjimais, Kuria, vysto, sitilo asmens,
Seimos, bendruomenés gerovei ir problemy sprendimui skirtus projektus ar produktus;
siekdami idéjy ir jy ijgyvendinimo dermés, moka sudaryti kuriamy projekty planus, nuosekliai
organizuoja ir saugiai atlieka darbo procesus;

planuodami ir jgyvendindami kirybine-prakting veikla moka karybiskai, funkcionaliai,
estetiSkai, ekonomiSkai projektuoti, saugiai, technologiskai, kokybiskai gaminti, kurti ir
priziiiréti aplinka, orientuotis rinkoje kaip vartotojams ir kiir¢jams, islikti sveikiems;
siekdami plésti Zinias apie technologijas, jas kiirybingai taiko praktisSkai, naudojasi jvairiais
informaciniais Saltiniais, randa informacijos apie istorines, kultirines tautos amaty ir verslo
tradicijas, sociokultliring ir socioekonoming¢ aplinkg, Siuolaikiniy technologijy,
medZziagy/komponenty/priemoniy naudojimo galimybes, vartotojams teikiamas paslaugas,

rinka.

3. KOMPETENCIJU UGDYMAS TECHNOLOGIJU DALYKU

Kometencija Raiska dalyke
Pazinimo Technologinis rastingumas konstruojamas remiantis moksline/inZinerine
kompetencija praktika jvairiuose kontekstuose, pazjstant medziagas, komponentus,

priemones, sistemas, technologinius procesus. Identifikuojant, aktualizuojant
ir tikslinant problemas mokiniai motyvuojami kelti probleminius klausimus,
vertinti pokycCiy/idéjy alternatyvy sociokultiirines ir socioekonomines ir
ekologines pasekmes, vertinti pridétinés vertés galimybiy kirimg ir
naudojimg. Generuojant, atrenkant ir vystant problemos sprendimo idéjas
mokiniai skatinami tyrinéti ir kurti, sieti jvairiy sriiy zinias ir jgudZius,
kritiSkai reflektuoti patirt] ir pazanga, mokytis 1§ klaidy, iSsikelti naujus tikslus
ir jy siekti.
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Socialiné, Igyvendinant technologinio ugdymo turinj visose veiklose mokiniai skatinami
emocingé ir pagarbiai bendrauti ir bendradarbiauti, pazinti ir valdyti savo ir kity emocijas,
sveikos elgesj, pasitikéti savo jégomis, suvokti asmenines savybes, stiprybes ir
gyvensenos gabumus, kelti trumpalaikius ir ilgalaikius aktualius tobul¢jimo tikslus,
kompetencija realizuoti juos sprendziant problemas, atliekant ir valdant technologinius

procesus, tikslingai kuriant produktus, renkantis profesinio gyvenimo kryptj.
Veikti atsakingai, racionaliai, vadovaujantis saugaus darbo ir elgesio
principais, formuotis sveikos mitybos, gyvensenos ir tvaraus elgesio nuostatas.
Kirybiskumo Technologijy pamokose skatinama kiirybiné mokiniy veikla, dziaugsmas
kompetencija pasiektais rezultatais, ugdomas gebéjimas kiiryboje jzvelgti prasme, galimus
sunkumus, problemas ir galimybes, etiskai veikti kuriant, analizuoti analogus
ir alternatyvas, generuoti naujas, jvairias ir originalias sau ir kitiems
reikSmingas idéjas/sprendimus, atlikti ir valdyti technologinius procesus.
Kuriant nebijoti rizikuoti ir klysti. Vertinti problemos sprendimo rezultato
naujuma, iSbaigtuma, kokybe ir estetiSkuma, pritaikomuma ir vertinguma.
ISradingai dalintis kiirybos rezultatais.

PilietiSkumo Visose technologinio ugdymo veiklose demokratija suvokia kaip kasdieninio
kompetencija gyvenimo biida, demonstruoja pagarbg jvairioms tautoms, kitokiai nuomonei,
prisiima atsakomybe uz savo mokymasi, veikla/pasirinkimus/rezultatus
asmeningje, visuomeninéje veikloje. Susipazjsta ir vadovaujasi gamtos
apsauga, kultiros paveldo objekty saugojimg reglamentuojanciais
dokumentais. Mokiniai skatinami puoseléti tautinj identiteta, saugoti gamtos ir
kultiiros iSteklius, juos gausinti, racionaliai ir atsakingai vartoti.

Kultiiriné Analizuodami Lietuvos ir pasaulio Saliy etninés kulttiros objektus, amaty ir
kompetencija technologijy raidos tendencijas, formuojasi pagarba jvairioms pasaulio
kultiiroms ir pasiekimams, savo santykij su technologijomis, kultiiros objektais,
kiiriniais ir reiSkiniais. Demonstruoja norg tobuléti, tolerancija kitokiam,
pasitike¢jimg savimi, kurybiSkuma, motyvacija, pagarbg kitai kulturai,
tradicijoms, atsakomybés jausma, smalsumg ir atvirumg, imluma naujovéms,
saves ugdymg. Atsakingai dalyvauja kultiriSkai jvairiuose veiklos
kontekstuose kaip kiiréjas, interpretuotojas, vartotojas ar kritikas.
Komunikavimo | Ugdant mokiniy technologinj raStinguma skatinama naudotis jvairiais
kompetencija informacijos Saltiniais ir priemonémis, ugdyti geb¢jima tikslingai ieskoti ir
rasti informacija, jg atsirinkti ir taikyti.

Pasirinkti raiskos priemones ir formas komunikavimo situacijai ir adresatui.
Remiantis jvairiais Saltiniais kurti naujg praneSimg siekiant pristatyti save,
problemos sprendimo rezultata. Ugdyti medijy raStinguma, geb¢jima
tikslingai, atsakingai ir saugiai pasirinkti komunikavimo kanalus ir priemones,
interpretuoti ir kritiSkai vertinti praneSimus.

4. PASIEKIMU SRITYS

Technologijy dalyko programoje yra iSskirtos keturios pasiekimy sritys:
A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas.
B. Idéjy generavimas, atrinkimas, vystymas.
C. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas.

D. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas.
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Sios pasiekimy sritys yra bendros visoms klaséms nuo pirmosios iki deSimtosios, kiekvienam
koncentrui numatyti konkretts kiekvienos srities pasiekimai, suformuluoti atsizvelgiant j vaiko raidos
tarpsnius ir jgyta patirt;.

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas. Sioje pasickimy srityje
svarbiausia identifikuoti, tikslinti ir apibrézti problema grafine/aprasomaja forma (pvz.,
eskizas, schema, kt.), numatyti jos sprendimo poreikj, tikslingai naudoti sgvokas. Pasiekimy
sritis susijusi su informacijos, reikalingos ir aktualios problemos apsibrézimui, tikslinimui ir
iSgryninimui  (projektinéms uZduotims atlikti, medziagoms/komponentams/priemonéms
(iskaitant sistemas ir jy valdymg) pazinti ir technologiniams procesams atlikti) paieska

jvairiuose informacijos Saltiniuose, jos atranka, kaupimu, tinkamumo pagrindimu.

B. Idéju generavimas, atrinkimas, vystymas. Identifikavus problemg ieSkomos ir
generuojamos jos sprendimo idéjos. Pasiekimy sritis susijusi su atlickama analogy analize (Cia
apibréziama kas yra galutinis vartotojas, kokie jo poreikiai, kokie kriterijai apibréziantys
projekto sékmg), geriausios problemos sprendimui id¢jos atrinkimu, detalizavimu ir
paaiskinimu, jgyvendinimo plano ir etapy numatymu, jos apibendrinimu grafine/apraSomaja
forma ir pristatymu.

C. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas. Pasiekimy sritis susijusi su medziagy ir jy
savybiy pazinimu, tarpusavio derinimu ir pritaikymu projektinéms uZzduotims atlikti.
Nagrinéjimu, kaip medZiagos naudojamos buityje, atsizvelgiant j jy fizines, chemines ir
estetines savybes ir charakteristikas, kiirybisku ir racionaliu medziagy, atitinkan¢iy numatyto
gaminio gamybos biidg, parinkimu ir poveikio aplinkai numatymu. Kuriant prototipus ir/ar
suplanuotg rezultata aktualus technologiniy operacijy ir joms atlikti reikalingy
priemoniy/jrankiy/sistemy  pazinimas, tikslingas pasirinkimas, saugus ir tinkamas

technologiniy procesy atlikimas, sistemy valdymas.

D. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas. Pasiekimy sritis susijusi su problemos sprendimo
rezultato/produkto j(si)vertinimu (testavimu), sékmés/nesékmés atpazinimu, analize ir
pristatymu. Pasiekimy sritis, atsizvelgiant j amZiaus tarpsnj, apima kiirybiniy idéjy jgyvendinimo
proceso analize, pasirinkty technologiniy schemy, darbo operacijy privalumy ir trilkumy
jvertinimg, darbo priemoniy, medziagy parinkimo jvertinimg, galimus produkto/prototipo
tobulinimus, taip pat analize, kuo galutinis rezultatas skiriasi nuo pirminés idéjos, gaminio

savikainos apskaiciavima, pritatkomuma, nauda Zmogui, visuomenei, aplinkai.
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Pasiekimuy sritis Pasiekimai

A. Problemos identifikavimas, | Al. Stebédamas aplinkg ir procesus joje identifikuoja
aktualizavimas ir problema, jos sprendimo poreikj, tikslingai naudoja sgvokas.
tikslinimas AZ2. Iesko, randa, atrenka ir kaupia informacija, reikalinga

problemos sprendimui.

A3. Taiko ir paaiskina problemos sprendimui reikalinga
informacijg, tikslina ir apsibrézia problema, atvaizduoja ja
grafine/aprasomaja forma.

B. Idéjy generavimas, B1. Iesko problemos sprendimo idéjy ir jas generuoja.

atrinkimas, vystymas B2. Atrenka ir paaiskina tinkamiausig problemos sprendima,
sudaro ir pristato jo jgyvendinimo plang.

C. Sprendimo C1. Atpazjsta, skiria medziagas/komponentus/

igyvendinimas/prototipavimas | priemones/sistemas, jy savybes ir/ar charakteristikas,
technologinius procesus/sekas problemos sprendimui
igyvendinti.

C2. Problemos sprendimui pasirenka, taiko ir derina
medziagas/komponentus/priemones/sistemas, jy savybes ir/ar
charakteristikas, technologinius procesus.

C3. Saugiai, tikslingai atlieka ir valdo technologinius
procesus, sukuria suplanuota rezultata.

D. Rezultato j(si)vertinimas ir | D1. I(si)vertina procesg ir galutinj rezultata, jo pritaikymo
pristatymas galimybes, naudg zmogui, visuomenei, aplinkai.

D2. Parengia ir pristato problemos sprendimo rezultata,
proceso eigg ir sprendimus, savikaing, jsivertinimo rezultatus.
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Pz!s1ek1ml_; . 1-2 Klasés 3-4 Kklasés 5-6 klasés 7-8 klasés 9-10 klasés
sritys/pasiekimai

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas.

Al. Stebédamas aplinka | Tyrinéja aplinka, Tyrinéja aplinkg ir Tyrinéja aplinkg ir Tyrinéja, analizuoja Analizuoja, kritiskai

ir procesus joje objektus ir procesus procesus joje, kelia procesus joje, aplinkg ir procesus joje, vertina aplinkg ir procesus
identifikuoja problema, | joje, kelia klausimus, klausimus, formuluoja tikslinius formuluoja tikslinius joje, formuluoja klausimus,
jos sprendimo poreiki, padedancius padedancius klausimus, klausimus, identifikuoja padedancius i$siaiskinti

tikslingai naudoja
savokas.

i$siaiskinti problema,
ja identifikuoja,
jvardina jos
sprendimo poreikj.

i$siaiskinti problema,
ja identifikuoja
problema ir jos
sprendimo poreik].

identifikuoja problema
ir jos sprendimo
poreikj. Tinkamai
naudoja sgvokas.

problema, jos sprendimo
poreikj, naudg ir/ar poveikj
asmeniui / bendruomenei.
Tikslingai naudoja savokas

vykstancius procesus/
problemas, identifikuoja
problema, jos sprendimo
poreiki, nauda ir/ar poveikj

Zino sgvokas. Naudoja savokas. skirtinguose kontekstuose. asmeniui/bendruomenei.
Tikslingai naudoja sgvokas
skirtinguose kontekstuose.
A2. Tesko, randa, Mokytojo padedami Nurodytuose Nurodytuose ir Nustato kokios informacijos | Nustato ir pagrindzia,
atrenka ir kaupia nurodytuose informacijos pasirinktuose reikia problemos srendimui, | kokios informacijos reikia
informacija, reikalinga informacijos Saltiniuose ieSko, informacijos Saltiniuose | patikrina/jvertina problemos srendimui, jos

problemos sprendimui.

Saltiniuose ie$ko,
randa, atrenka ir
kaupia informacija

problemos sprendimui.

randa, atrenka ir
kaupia informacija
reikalingg problemos
sprendimui.

tikslingai ieSko, randa,
atrenka ir kaupia
informacija, reikalingg
problemos sprendimui.

informacijos Saltiniy
patikimuma. Tikslingai
ieSko, randa, atrenka,
apibendrina ir sistemingai
ja kaupia.

paieskos kryptis ir raktinius
zodzius, patikrina/
jvertina informacijos
Saltiniy patikimuma.
Tikslingai ieSko, randa,
atrenka, apibendrina ir
sistemingai ja kaupia.

A3. Taiko ir paaiskina
problemos sprendimui
reikalingg informacija,
apsibrézia ir tikslina

problema, atvaizduoja

ja grafine/aprasomaja
forma.

Mokytojo padedami
taiko ir paaiSkina
problemos sprendimui
tinkancig informacija,
apsibrézia problema,
atvaizduoja ja sutarta
grafine/aprasomaja
forma.

Taiko ir mokytojo
padedami paaisSkina
problemos sprendimui
reikalingg informacija,
apsibrézia ir tikslina
problema,
atvaizduoja ja sutarta

Taiko ir paaiskina
problemos sprendimui
reikalingg informacija,
apsibrézia ir tikslina
problema, atvaizduoja
ja pasirinkta
grafine/aprasomaja
forma.

Taiko ir paaiskina
problemos sprendimui
svarbig informacija,
apsibrézia ir tikslina
problema, atvaizduoja ja
pasirinkta grafine/
aprasomaja forma.

Tikslingai taiko ir
argumentuoja problemos
sprendimui aktualia
informacija, apsibrézia ir
tikslina problema,
atvaizduoja pasirinkta
grafine/aprasomaja forma.
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Pasickimy = 1-2 Klasés 3-4 Klasés 5-6 klasés 7-8 Klasés 9-10 Klasés
sritys/pasiekimai

grafine/aprasomaja

forma.
B. Idéju generavimas, atrinkimas, vystymas.
B1. Iesko problemos Pateikia idéja Pateikia ir apibiidina | Pateikia ir paaiSkina Pateikia ir paaiskina kelias | Pateikia ir paaiskina
sprendimo idéjy ir jas problemos sprendimui, | idéja problemos kelias problemos problemos sprendimo kelias aktualias problemos

generuoja.

jvardina jo
naudingumg sau ir
Seimai.

sprendimui, jvardina
jo naudingumag
asmeniui ir
artimiausiai aplinkai.

sprendimo idéjas,
ivardina jy
naudinguma asmeniui,
aplinkai ir
bendruomenei.

idéjas, jvardina jy
naudinguma/poveikj
asmeniui, aplinkai ir
bendruomenei.

sprendimui idéjas ir
artelnatyvas, nurodo jy
naudinguma/poveiki
asmeniui, aplinkai ir
bendruomenei.

B2. Atrenka ir
paaiskina tinkamiausia
problemos sprendima,
sudaro ir pristato jo
igyvendinimo plana.

Mokytojo padedami
paaiskina problemos
sprendima, jvardina
jo igyvendinimo
etapus.

Mokytojo padedami
paaiskina problemos
sprendima, sudaro ir
pristato jo
igyvendinimo plana.

Atrenka ir paaisSkina
problemos sprendima,
sudaro ir pristato jo
igyvendinimo plang.

Atrenka ir paaisSkina
tinkamiausig problemos
sprendima, sudaro ir
pristato jo jgyvendinimo
plana.

Argumentuotai atrenka ir
paaiskina tinkamiausia
problemos sprendima,
sudaro ir pristato detaly
jo igyvendinimo plana.

C. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas.

C1l. Atpazjsta, skiria

medziagas/komponentus

/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar
charakteristikas,

Mokytojo padedami
pateikia artimiausioje
aplinkoje taikomy
medziagy/komponenty
/priemoniy/sistemy

Pateikia artimiausioje
aplinkoje taikomy
medziagy/komponenty
/priemoniy/sistemy
pavyzdziy. Mokytojo

Atpazjsta kasdieningje
aplinkoje naudojamas
medziagas/komponentu
s/priemones/sistemas,
nurodo savybes, ir/ar

Atpazjsta ir skiria
aplinkoje naudojamas
medziagas/komponentus/pri
emones/sistemas, nurodo ju
savybes ir/ar

Analizuoja medziagy /
komponenty/priemoniy/sist
emy savybes ir/ar
charakteristikas, jy raida,
pasiiila, poveikj aplinkai.

technologinius pavyzdZiy, jvardina padedamas jvardina charakteristikas, charakteristikas, pritaikymo | Skiria tinkamus
procesus/sekas bent po viena jy ju savybes ir/ar pritaikymo galimybes, | galimybes jvairiose technologinius
problemos sprendimui savybe ir/ar charakteristikas, technologinius situacijose. procesus/sekas probemos
jgyvendinti. charakteristika, technologinius procesus/sekas Atpazjsta ir skiria sprendimui jgyvendinti.

technologinius procesus problemos problemos sprendimui | technologinius

procesus problemos sprendimui jgyvendinti. procesus/sekas probemos

sprendimui igyvendinti. sprendimui jgyvendinti.

jgyvendinti.
C2. Problemos Mokytojo padedami Mokytojo padedami Problemos sprendimui | Problemos sprendimui Problemos sprendimui

sprendimui pasirenka,
taiko ir derina

medziagas/komponentus

problemos sprendimui
pasirenka ir taiko
medziagas

problemos sprendimui
pasirenka, taiko ir
derina medziagas

pasirenka, tikslingai
taiko ir derina
medZziagas/komponentu

pasirenka, tikslingai ir
racionaliai, taiko ir derina
medZziagas/komponentus/pri

pasirenka, tikslingai,
racionaliai ir
jvairiapusiskai taiko ir
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Pasiekimy
sritys/pasiekimai

1-2 klasés

3-4 Kklasés

5-6 klasés

7-8 Kklasés

9-10 Kklasés

/priemones/sistemas, jy

/komponentus/priemon

/komponentus/priemon

s/priemones/sistemas jy

emones/sistemas jy savybes

derina medziagas/

savybes ir/ar es/sistemas, jy es/sistemas, jy savybes | savybes ir/ar ir/ar charakteristikas, komponentus/priemones/si

charakteristikas, savybes, technologinius charakteristikas, technologinius procesus, stemas jy savybes ir/ar

technologinius procesus. | technologinius procesus. technologinius jvertina tinkamuma charakteristikas,

procesus. procesus. gamybos btdui/formai/ technologinius procesus,
paskirciai. kritiSkai jvertina

tinkamuma gamybos
budui/formai/paskirciai ir
pagrindZia savo
pasirinkima.

C3. Saugial, tikslingai | Mokytojo padedami Saugiai, nuosekliai Saugiai, tikslingai Saugiai, nuosekliai, Saugiai, racionaliai,

atlieka ir valdo
technologinius
procesus, sukuria
suplanuota rezultata.

saugiai, nuosekliai
atlieka technologinius
procesus, koreguoja
klaidas/netikslumus.
Sukuria suplanuotg
rezultatg.

atlieka technologinius
procesus.

Mokytojo padedami
koreguoja klaidas/
netikslumus.

Sukuria suplanuotg
rezultata.

atlieka ir valdo
technologinius
procesus.

Pagal poreik],
koreguoja sprendimus.
Sukuria suplanuotg
rezultata.

kokybiskai, tikslingai
atlieka ir valdo
technologinius procesus.
Pagal poreikj koreguoja
sprendimus.

Sukuria suplanuotg
kokybiska rezultata.

kokybiskai, tikslingai,
atlieka ir valdo
technologinius procesus.
Siekiant kokybés —
koreguoja ir pagrindZia
sprendimus.

Sukuria suplanuotg
kokybiska rezultatg.

D. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas.

D1. I(si)vertina procesa
ir galutinj rezultata,
jvertina jo pritaikymo
galimybes, naudg
Zmogui, visuomenei,
aplinkai.

Mokytojo padedami
i(si)vertina procesa ir
galutinj rezultatg,
jvardina jo pritaikymo
galimybes, naudg sau,
artimiausiai aplinkai.

Mokytojo padedami
i(si)vertina procesa ir
galutinj rezultatg,
pasiilo pritaikymo
galimybes, jvardina,
kam jis naudingas/
vertingas.

I(si)vertina procesa ir
galutinj rezultatg.
Pateikia ir paaiskina
kelias jo panaudojimo /
pritaikymo

galimybes, kuo ir kam
jis naudingas/vertingas.

Kritiskai j(si)vertina
procesa ir galutinj rezultata.
Jvertina panaudojimo/
pritaikymo galimybes
jvairiuose kontekstuose,
rezultato nauda zmogui,
visuomenei, aplinkai.

Kritiskai j(si)vertina
procesa ir galutinj
rezultatg. Argumentuoja
panaudojimo/pritaikymo
galimybes jvairiuose
kontekstuose bei isskiria
optimaliausig. Ivertina
rezultato nauda zmogui,
visuomenei, aplinkai.

D2. Parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultata, proceso eigg ir

Mokytojo padedami
parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultatg, proceso eiga,

Mokytojo padedami
parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultata, proceso eiga

Parengia ir viesai
pristato problemos
sprendimo rezultatg,
proceso eiga ir

Parengia ir viesai,
konstruktyviai pristato
problemos sprendimo
rezultatg, apibiidina proceso

Parengia ir viesai,
konstruktyviai pristato
problemos sprendimo
rezultatg, apibiidina
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Pasiekimy
sritys/pasiekimai

1-2 klasés

3-4 Kklasés

5-6 klasés

7-8 Kklasés

9-10 Kklasés

sprendimus, savikaina,
isivertinimo rezultatus.

savikaing, jsivertinimo
rezultatus.

ir sprendimus,
savikaing, jsivertinimo
rezultatus.

sprendimus, kuo jie
svarbis, Savikaing,
jsivertinimo rezultatus.

eigga ir sprendimus, kuo jie

svarbiis, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.

proceso eiga,
argumentuoja priimtus
sprendimus, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.

6. TECHNOLOGIJU MOKYMO(SI) TURINYS

1-8 klasése mokoma keturiy technologinio ugdymo kryp¢iy: mitybos, tekslités, konstrukciniy medziagy ir elektronikos. Dizaino temos integruojamos j
kiekvieng i$§ krypc¢iy. 9-10 klasése mokiniai renkasi vieng i§ 5 technologinio ugdymo kryp¢iy: mityba, tekslite, konstrukcines medziagas, elektronika ar
dizaing. Astuntoje klaséje integruotai supazindinama su darbo pasauliu, verslo aplinka, realiomis tikio $akomis konkreciai susijusiomis su mokoma
technologijy kryptimi, kad mokiniai motyvuotai rinktysi patrauklig technologijy programos kryptj ir jos modulius 9-oje ir aukStesnése klasése. 9 klaséje
mokiniai pladiau supazindinami su pasiriktos technologijy krypties darbo pasauliu, verslo aplinka, suzino apie realias Gkio Saky plétojimo tendencijas
regione, perspektyvias Lietuvos ir pasaulio tikio Sakas, pasirenka krypties modulius (vienas privalomas, 1-2 pasirinktinai) ir tobulina kompetencijas.

11
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6.1 TEKSTILE
TEMA | Potemés 1-2 klasés 3-4 Kklasés 5-6 klasés /-8 Kklasés 9-10 Kklasés
6.1.1. Tekstilés dirbiniy Drabuziy, Zaisly, Interjero/stalo Tekstilés tradicijos ir | Pasirinktinai:
asortimentas namy tekstilés interjero/stalo tekstilés, ju vieta Siuolaikinéje | aksesuary/drabuziy/
asortimentas tekstilés aksesuary/suvenyry | aplinkoje. interjero/stalo
asortimentas asortimentas Lietuviy tautinis tekstilés/
kostiumas (jskaitant | aksesuary/suvenyry/

ir Balty genciy
kostiuma)

Zaisly asortimentas

6.1.2. Tekstilés dirbiniy
dizainas

Tekstilés pusgaminio
plokStumos
projektavimas

Nesudétingy zaislo,
interjero/ stalo
tekstileés gaminiy
projektavimas

Interjero /stalo
tekstilés,
aksesuaru/suvenyruy
(su rankdarbiy
detalémis arba be jy)
projektavimas

Etnodizainas.
Tautinio kostiumo
elemento
projektavimas
(iskaitant ir
kompiuterinémis
programomis pvz.
Word, Excel...)

Individualus darbo
planas: pasirinkto
gaminio/paslaugos
projektas

6.1.3. Priemonés/jrankiai/
jranga, darbo sauga, darbo
vieta

Darbo priemonés/jrankiai.
Saugus darbas su medziagomis (tame tarpe

ir cheminémis), darbo priemonémis/jrankiais.

Ergonomiskos darbo a

plinkos organizavimas

Darbo priemonés/jrankiai/jranga.
Saugus darbas su medziagomis (tame tarpe ir cheminémis),
darbo priemonémis/jrankiais/jranga.

Ergonomiskos darbo aj

plinkos organizavimas

6.1.4. Ju savybés ir | Natiiral@is pluostai. Natiiraltis pluostai. Natiiraliis pluostai. Cheminiai, miSriis | Inovatyvis, miSriis

Pluostai, panaudojimas | Linas Vilna Medyvilné, linas, pluostai, neaustinés | pluostai.

verpalai, vilna, Silkas. medZiagos.

sialai, Audiniy Audinio struktiira ir Audinio struktiira ir | Neaustiniy medziagy | Rankinio/masininio

audiniai struktiira, savybés savybés struktiira, savybés, trikotazo, nériniy ir

savybés tvirtinimo budai kity, jvairiais budais

formuoty audiniy,
struktiira ir savybeés

12
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6.1.5. Audinio dekoravimas | Tekstilés pusgaminio | Tekstilés pusgaminio | Audinio Audinio Audinio
/marginimas dekoravimas dekoravimas dekoravimas dekoravimas dekoravimas
/marginimas /marginimas /marginimas /marginimas jj /marginimas
tekstiliniais naudojant naudojant jvairias lankstant/riSant/ ¢sdinant audinj/
dazais/flomasteriais | spaudavimo technikg | medziagas, spaudziant/daigstant | tapant ant Silko/
ir /ar daigstymo apsaugancias nuo Ir siuvinéjant siuvinéjant
dygsnius dazy jsiskverbimo, dekoratyviniais dekoratyviniais
siuvinéjimo/siuvimo | dygsniais ar tapant dygsniais
dygsnius, prisiuvant | vilna
kitg audinj
6.1.6. Tekstilés dirbiniy Risimas/pynimas, Siuvimas Siuvimas (audinio Siuvimas (2 ar 3 Pasirinktinai:
gamybos technologijos sagos siuvimas /siuvinéjimas prisiuvimas prie kito | audiniy susiuvimas), | nérimas, mezgimas,

daigstymo dygsniu

audinio),
audimas

siuvimas ar Kitos
rankdarbiy technikos
bei misrus jy
taikymas viename
gaminyje

vyjimas/ riSimas/
pynimas/vilnos
vélimas

6.1.7. Prieziura

Drabuziy prieZiiira.
Furnitiira

Avalynés priezitira

Audiniy i$ naturaliy
pluosty priezitira

Audiniy i§ cheminiy,
misriy pluosty pluosty priezitra.
priezilira Cheminis valymas

Inovatyviy, miSriy

6.1.8. Pramonés / ukio
Sakos

Amatai Lietuvoje ir pasaulyje; Lengvoji
pramoné; Chemijos pramoné; Prekyba
Lietuvoje ir pasaulyje.
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6.2. MITYBA

TEMA | Potemeés

1-2 klasés

3-4 klasés

5-6 klasés

7-8 Kklasés

9-10 klasés

6.2.1. Maisto gaminimo
jrankiai/indai/iranga. Saugus
darbas.

Darbo aplinka.

Tvarka ir higiena

Maisto gaminimo jrankiai/indai/jranga.
Saugus darbas su jrankiais/indais/jranga.

Ergonomiskos darbo aplinkos organizavimas.

Tvarka ir higiena darbo vietoje/virtuveje

Maisto gaminimo jrankiai/ indai/prietaisai/jranga.
Saugus darbas su medziagomis, darbo jrankiais /indais /prietaisais

/iranga.

Ergonomiskos darbo aplinkos organizavimas.

Tvarka ir higiena virtuvéje

6.2.2. Sveika mityba

Sveika mityba.
Uzkandziai, gérimai

Sveika mityba.
Mitybos rezimas

Sveika mityba.
Maistines
medziagos.

Maisto produktai ir
Jy asortimentas

Racionali ir sveika
mityba.
Valgiarastis.
Ivairios mitybos
teorijos.
Pusgaminiai

Maisto inzinerija.
Molekuliné
gastronomija/mityba

Maisto
gaminimo
technologijos

6.2.3. Maisto
gaminimo
technologijos

Neterminio maisto
ruo$imo bidai.
Pirminis vaisiy,
uogy, riesuty

Neterminio/terminio
maisto ruosimo
biidai.

Pirminis vaisiy ir

Neterminio, terminio maisto ruoS$imo budai

uogy) patiekalai

regiony valgiai.

paruoSimas darzoviy paruoSimas.

Patiekalai Priespieciai, Pavakariai, Patiekaly Pietiis Lietuvos ir pasaulio
uzkandziai, arbata, uzkandziai (jskaitant | klasifikacija. (gérimai, virtuvés patiekalai.
paprasti sumustiniai, | valgomas séklas). Pusryc¢iai, vakariené. | uzkandziai, sriubos, | Konditerijos
vaisiy/uogy salotos Maistas iskylaujant Salti, kar§ti pagrindinis gaminiai/kepiniai.

(kruopy, makarony, | patiekalas, Sventiniai patiekalai
duonos, pieno desertas).

produkty, kiausiniy, | Lietuvos

darZoviy, vaisiy, etnografiniy

6.2.4. Maisto produkty
laikymas

Informacija maisto
produkty etiketése.
Kasdieniy maisto
produkty laikymo
salygos, buitinés
atliekos ir jy

Pavojai maisto
produktams/
patickalams
kintan¢iame
temperatliry rezime
(pvz. iskylaujant).

Maisto Zenklinimas
ir sauga.
Informacija maisto
produkty etiketése,
maisto produkty ir
patiekaly Sviezumo

Meésos, Zuvies ir jy
pusgaminiy/gamini
y laikymo salygos
ir terminai.

Dvejopi maisto
standartai

Sventiniy patiekaly,
kepiniy/konditerijos/
gaminiy laikymo
salygos ir terminai.
Maisto
mikrobiologija
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tvarkymas,
rusiavimas

Maisto stygius ir
maisto §vaistymo
problema

pozZymiy
nustatymas, laikymo
salygos ir terminai

6.2.5. Stalo jrankiai, indai,
serviravimas. Etiketas

Maisto gaminimo,
tiekimo ir

Vienkartiniai jrankiai
ir indai.

Stalo jrankiai, indai,
tekstilé ir etiketas.

Stalo aksesuarai.
Piety stalo

Reprezentatyvios
vaises.

6.2.6.
Pramonés /
ukio Sakos

degustavimo higiena | HigieniSkas, Pusry¢iy ir dengimas ir Estetiskas stalo
ir kultGringas estetiSkas maisto vakarienés stalo etiketas. serviravimas,
degustavimas, patiekimas serviravimas. Stalo estetikos, aplinkos
stalo padengimas iSkyloje/pavakariams, | Stalo estetikos, kultaros tradicijy apipavidalinimas.
priespieciams/ kultiiringas kulttiros iStakos, kaita. Sveciy priémimo,
uzkandziams, aptarnavimas ir jdomioji istorija, aptarnavimo ir
indy i8déliojimas. elgesys. tradicijos. svefiavimosi
Popierinés/ Popierinés/ Popierinés/ kultura,
medZiagines medZiagines medZiaginés panaSumai/skirtumai
servetélés servetélés lankstymas | servetélés jvairiose Salyse.
lankstymas lankstymas Meniu inzinerija
Maisto Gastrofizika
dizainas
Grafinis ir Patiekaly gamybos | Logotipo, etiketés,
pakuotés technologiniai maisto pakuociy
dizainas aprasai/kortelés dizainas, reklama.
Architektiirin Ergonomika.
is/ Tradicinés/moderni
interjero 0S, mazos/didelés
dizainas virtuvés

Mitybos paveldas ir verslai. Turizmo,
viesbuciy, vieSojo maitinimo,
gyvulininkystés, Zuvininkystes,

maisto pramonés tikio Sakoje teikiamos
paslaugos ir gaminama produkcija.
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6.3. KONSTRUKCINES MEDZIAGOS

TEMA 1-2 klasés 3-4 klasés 5-6 klasés 7-8 klasés 9-10 klasés
6.3.1. Projektavimas Zmonijos kuriami | Gaminiy dizaino kaita. Gaminiy dizaino pagrindai — | Pramoninis dizainas
ir braizybos produktai, jy Tradiciniai ir $iuolaikiniai | nuo idé¢jos iki gaminio (emociné inzinerija).
pagrindai pavyzdziai. gaminiai i§ medzio, projekto detalizavimo Gaminio paskirties,

Elementarios
gaminio kiirimo
taisykles,
konstravimo etapai.
Braizomosios
geometrijos
elementai: tiesios,
lygiagrecios linijos,
elementariy
geometriniy figiiry
(kvadrato,
trikampio,
apskritimo ir kt.)
braiZymas,
simetriskas
ornamentas.

metalo, molio. Daiktai ir
Ju savybés. Nesudétingy
gaminiy projektavimas,
formos kuirimas. Idéjy
paieska ir detalizavimas.
Konstravimo etapai.
Braizomoji geometrija:
lygiagrecios ir istrizos
linijos, simetriSky
geometriniy figiry,
ornamenty sudarymas ir
braiZymas, apskritimo
dalinimas j lygias dalis.
Braizybos pagrindai:
projekcinis rysys, detalés
projekcija j vieng ir dvi
plokStumas, brézinio
linjjos ir matmeny
Zyméjimas, mastelis,
detalés bréZinys. Bréziniy
skaitymas.

Gaminio pristatymas.

principai. Konstravimo
principai.

Braizybos pagrindai: linijy
tipai, projekcinis rysys,
projektavimas j dvi-tris
plokstumas, i§pjovos ir
nuopjovos vaizdavimas,
erdviniy kiiny isklotiné
(pvz. kvadrato), trimaciai
bréziniai, izometrinis
vaizdavimas.

Modelis ir maketas.
Gaminio projektavimas,
kiirimas ir pristatymas.
Skaitmeniniy technologijy
panaudojimo elementai (3D
modeliavimo programos,
pvz. Tinkercad, vektoriné
grafika ir jos taikymas —
Inkscape, LibreCAD
programos).

formos ir medziagos
vienoveé.

Gaminio pristatymas ir
marketingas.
Skaitmeniniy technologijy
panaudojimas gaminio
projektavime (3D
modeliavimo
projektavimo programos,
pvz. Tinkercad, FreeCAD,
LibreCAD, SketchUp,
Fusion 360, SolidWorks ir
Kt.).
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6.3.2. Konstrukcinés
medZiagos, ju
savybés,
panaudojimas

Konstrukciniy Konstrukciniy
medziagy medziagy
(popieriaus, (popieriaus,
kartono) fizinés kartono, modelino)
savybeés. fizinés,
Konstrukcinés technologinés
medziagos aplink | savybés.

mus. Gamtiniy ir
antriniy zaliavy
panaudojimas.

Gamtiniy ir
antriniy zaliavy
panaudojimas.
Konstrukeiniy
medziagy
integralumas.

Konstrukcinés medziagos:
medienos — fanera, plausy
plokstés; metaly ir jy
lydiniy — viela, skarda, jy
rusys, savybeés, naudojimo
raida, pavyzdziai.

Detaliy tvirtinimo
elementai: vinys,
medsraigciai; varztai,
verzlés, poverzlés.
Medienos, metaly ir jy
lydiniy apdirbimo
technologinés medziagos.
Konstrukciniy medziagy
apdirbimo atliekos jy
poveikis gamtai, Zmogaus
sveikatai ir perdirbimas.

Medienos, metaly ir jy
lydiniy, polimerinés
konstrukcinés medziagos, jy
savybés ir taikymas.
Pagalbinés apdailos ir
sanadarinimo medziagos,
Klijai.

Apdailos medziagos.
Gaminiy apdaila ir
priezilra.

Detaliy tvirtinimo elementai
ir jy taikymo pavyzdziai.
ISardomi — neiSardomi
sujungimai, konstrukcijos.
Konstrukciniy medZiagy
apdirbimo atliekos jy
poveikis gamtai, Zmogaus
sveikatai ir perdirbimas.

Medienos, metaly ir jy
lydiniy, polimery,
kompozity ir kt.
konstrukcinés medziagos,
Jy savybés ir taikymas.
Medienos rasys ir
medziagos, pvz. medienos
plokstés jy gaminimas ir
naudojimas, Klijuotiné
mediena.

Metaly konstrukcinés
medziagos, jy taikymas.
Detaliy tvirtinimo
elementai ir jy taikymo
pavyzdziai (pvz. baldy
furnitira).

Gaminiy apdaila ir
prieziiira, utilizavimas.
Konstrukciniy medziagy
apdirbimo atliekos jy
poveikis gamtai, Zmogaus
sveikatai ir perdirbimas.

6.3.3. Irankiai/
prietaisai/iranga.
Saugus darbas.
Ergonomiska darbo
aplinka

Elementarios (kanceliarinés) darbo
priemonés ir saugus jy naudojimas.
Matavimo/braizymo jrankiai (liniuotés,
piestukas ir pan.). Ilgio, plocio
matavimai (mm, cm, m), bei jy dalys
(puse, ketvirtadalis...).

Ergonomiskos darbo aplinkos
organizavimas, tvarka darbo vietoje.

Medziagy apdirbimo
jrankiai (rankiniai —
kampainis, plaktukas,
znyplés, replés spaustuvai,
atsuktuvai, pjuklas, kaltas,
dildés, oblius; saugtis
elektriniai — siaurapjuklis,
pirografas, karsty klijy
pistoletas ir pan.),
priemonés ir jranga (pvz.

Mechaniniai konstrukciniy
medziagy apdirbimo
jrankiai ir jranga (rankiniai/
elektriniai, staklés —
kirstukas, sriegimo jrankiai,
kniediklis, teptukai,
SvirkStuvas, greztuvas,
suktuvas, graztai, kampinis
Slifuoklis, ekscentrinis
Slifuoklis, juostinis

Konstrukciniy medziagy
apdirbimo jrankiai ir
jranga (rankiniai/
elektriniai, staklges).
Darbo su konstrukcinémis
medZiagomis jrankiy ir
priemoniy parinkimas.
Saugus jy naudojimas.
Irankiy ir jrenginiy
priezitra.
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Unimat modulinés
staklés). Saugus jy
naudojimas.
Matavimo/braizymo/Zymé
jimo jrankiai: liniuotés,
piestukas, matlankis,
skriestuvas ir pan.).
Ergonomiskos darbo
aplinkos organizavimas,
tvarka darbo vietoje.

Slifuoklis). Saugus jy
naudojimas.
Matavimo/braizymo/
zyméjimo jrankiai: rulete,
bréztuvas, gulsciukas,
slankmatis ir pan.
Ergonomiskos darbo
aplinkos organizavimas,
tvarka darbo vietoje.

Ergonomiskos darbo
aplinkos organizavimas,
tvarka darbo vietoje.
Rekomenduojama:
Siuolaikinés skaitmeninés
gamybos jranga (pvz. 3D
spausdintuvai, pjovimo
lazeriu, CNC staklés).

6.3.4. Konstravimo ir
gamybos
technologijos

Konstrukcijos ir jy panaudojimo
elementai (konstrukcijos tvirtumo,
stabilumo eksperimentai).
Elementarios operacijos (kirpimas,
lankstymas, glamZymas, klijavimas,
lipdymas, konstravimas, kt.).

Konstrukeijos ir jy savybiy
panaudojimas (tvirtumo,
atsparumo modeliavimas,
bandymai).

Medienos apdirbimo
bidai: matavimas/
Zyméjimas, drozimas,
pjovimas, gr¢zimas,
dildymas,
pjaustymas/raizymas,
Slifavimas.

Metalo apdirbimo biidai:
matavimas/ Zyméjimas,
lyginimas, lankstymas,
tiesinimas, kalin¢jimas,
prakirtimas, greZimas,
Kirpimas, pjaustymas,
dildymas.

Ivairiy konstrukeijy
taikymas ir tyrimas (pvz.
tilty bandymai, judanciy
elementy panaudojimas —
paprastieji mechanizmai).
Mechaninis medziagy
apdirbimas (tekinimas,
Slifavimas).

Mediniy detaliy jungimas
(stac¢iakampiais dygiais,
apvaliais ir ploksciais
suleidimai, kampinis
jungimo biidas).

Mediniy gaminiy ir detaliy
apdaila: §lifavimas,
lakavimas, vaskavimas,
dazymas.

Metalo (vielos, skardos)
apdirbimo budai: lenkimas,
tiesinimas, sukimas,
vyniojimas, suplojimas,

Konstrukciniy medziagy
gaminiy konstrukcijos ir
ju taikymo pavyzdziai.
Konstrukciniy medziagy
apdirbimo pagrindai.
Konstrukciniai gaminio
detaliy jungimo bidai ir jy
elementai: mediniy detaliy
jungimo biidai; metaliniy
detaliy jungimo biidai.
Mechanizmy riiSys ir jy
sandara. Judancios
konstrukcijos ir jy
elementai.

Paprasty ir sudétingy
mechanizmy veikimo
principai ir panaudojimas.
Rekomenduojama:
Siuolaikinés skaitmeninés
gamybos technologijos
(pvz. 3D spausdinimas,
pjovimas lazeriu).
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lankstymas, kirtimas, dildy-
mas, Slifavimas,
poliravimas.

Metalo gaminiy iSardomi
(srieginiai sujungimai) ir
neiSardomieji sujungimai
(kniedijimas, litavimas).
Gaminio technologinis
kelias.

6.3.5. Pramongés /
ukio Sakos

Apdirbamosios gamybos, inzinerinés pramongés, baldy,
transporto ir logistikos, statyby, prekybos, paslaugy,
miskininkystés ir zemés iikio, atlieky perdirbimo
pramones Sakos Lietuvoje ir pasaulyje. Jy raidos,
inovacijy pavyzdzai.
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6.4. ELEKTRONIKA

TEMA 1-2 klasé 3-4 klasé 5-6 klasé 7-8 klaseé | 9-10 klasé

6.4.1. Elektra ir mes. Elektra ir jos Kaip elektra pasiekia | Elektros veikimo Elektronikos raida. Analoginé ir skaitmeniné

Elektros/elektronikos | saltiniai. mus ir naudojama. pozymiai. elektronika. Puslaidininkiy elektronika.

prietaisai, ju paskirtis, | Nuolatinés Nuolatinés elektros Elektriniai/elektroniniai Tranzistoriaus, integrinio grandyno sukiirimo

raida. elektros srovés srovés Saltiniai: prietaisai ir jy raida, pvz. istorijos. ISmanaus biisto valdymo sistemos.
Saltiniai. elementai ir baterijos. | telefonas, televizorius. Apsaugos elektroninés sistemos. Elektronikos

Elektros/elektroni
kos prietaisai
mano aplinkoje.

Pasirinktinai:
Elektromagnetizmas ir
jo panaudojimas.

Nuolatinés elektros srovés
Saltiniai ir jy naudojimas.

technologijy raida ir inovacijos Lietuvoje, uzsienyje.

6.4.2. Elektros sauga.
Elektros/elektronikos
prietaisy saugi
eksploatacija.

Elektros sauga. Saugus
elektriniy/elektroniniy prietaisy
naudojimas. Seny elementy, baterijy, LED
lempuciy ir kity neveikianciy elektroniniy
prietaisy surinkimas ir perdirbimas.

Elektroniniy prietaisy
poveikis aplinkai.

Kaip skaityti ir suprasti
elektros prietaisy vartotojo
instrukcijas.

Elektros sauga: tinklo perkrova ir jZeminimas. Kaip
pasirinkti elektronikos preke. Elektronikos atliekos ir
ju perdirbimas. Elektros poveikis zmogaus
organizmui. Elektromagnetiné spinduliuoté ir jos
poveikis aplinkai. Elektromagnetiniai,
elektrostatiniai laukai, jy poveikis sveikatai.

6.4.3. Elektros
grandinés ir ju
elementai. Elektros
grandiniy jungimo ir
valdymo
eksperimentai.

Paprasciausios
elektros grandinés
ir jy elementai.
Rekomenduojama
naudoti
mokomuosius
rinkinius.

Elementy baterijos
sudarymas.
Elektrinés schemos, jy
simboliai ir elektros
grandiniy jungimas.
Paprasciausios
elektros grandinés su
Sviesos, garso ir
judesio valdymo
elementais.
Rekomenduojama
naudoti mokomuosius
rinkinius.

Elektrinés schemos, juy
simboliai ir elektros
grandiniy jungimas.
Nuoseklus, lygiagretus ir
miSrus jungimas elektros
grandinése.

Elektros grandinés su
$viesos, garso ir judesio
valdymo elementais.
Rekomenduojama naudoti
mokomuosius rinkinius.

Elektronikos elementai
(rezistoriai, potenciometrai,
kondensatoriai, diodai,
tranzistoriai) elektros
grandinése.

Maketavimo plokste ir jos
naudojimas.

Pasirinktinai:

Integriniy grandyny
(rekomenduojama NE555)
naudojimas elektros
grandinése, su §viesos,
garso ir judesio funkcijy

(pasirinktinai) valdymu.
Rekomenduojama naudoti
mokomuosius rinkinius.

Integriniy grandyny
(rekomenduojama
NE555) naudojimas
elektros grandinése.
Elektroniniy sistemy,
su Sviesos, garso ir
judesio funkcijy
(pasirinktinai)
panaudojimu,
modeliavimas.
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TEMA

1-2 klasé

3-4 klasé

5-6 klasé

7-8 klasé

9-10 klasé

6.4.4. Matavimai
elektros grandinése.

Pasirinktinai:

Multimetro naudojimas.

Elektrinés jtampos (U)
matavimas, voltai (V).

Multimetro naudojimas.
Pagrindiniy elektros dydziy
matavimas multimetru.
Srovés stipris (I), amperai
(A). Elektriné jtampa (U),
voltai (V).

Elektros dydziy matavimai multimetru.
Srovés stipris (I), amperas (A). Elektriné jtampa (U),
voltai (V). Elektriné varza (R), omai (Q). Omo désnio

praktinis taikymas.

6.4.5. Mikrovaldikliy
elektronika.
Programavimo ir
taikymo pagrindai.

Pasirinktinai:
Paprasciausia
mikrovaldikliy
elektronika ir jos
taikymo pavyzdziai,
elementai.
(rekomenduojama BBC
micro:bit).

Rekomenduojama: Gudriis
jrenginiai — mikrovaldikliai ir
ju panaudojimo pavyzdziai.
Fiziniy objekty
programavimo elementai,
programos ir algoritmy
sekos. Mikrovaldikliy
programavimo aplinka (pvz.
Scratch, Tinkercad Blocks,
MakeCode ir kt.), naudojanti
vaizding programavimo
kalba. Mikrovaldikliy
panaudojimas paprastose
elektros grandinése.
Elektronikos komponenty
valdymas naudojant
skaitmeninius ir analoginius
1€jimus/is¢jimus.
(rekomenduojama BBC
micro:bit).

Mikrovaldikliy panaudojimas
elektroniniuose prietaisuose.
Fiziniy objekty programavimo
pagrindai, programos ir
algoritmy sekos.
Mikrovaldikliy programavimo
aplinka (pvz. Arduino IDE),
naudojanti teksting
programavimo kalbg (pvz.
Arduino C++, Python ir kt.).
Mikrovaldikliy taikymas,
elektroniniy sistemy, su
$viesos, garso funkcijomis,
modeliavime (pvz.
signalizacija, iSmanaus biisto
elementai). Elektronikos
komponenty/sistemy valdymas
naudojant skaitmeninius ir
analoginius jéjimus/i§éjimus.
(rekomenduojama Arduino ar
analogai).

Mikrovaldikliy
pritaikymo pavyzdziai.
Fiziniy objekty valdymo
ir programavimo
pagrindai, programos ir
algoritmy sekos.
Mikrovaldikliy
programavimo aplinka
(pvz. Arduino IDE),
naudojanti teksting
programavimo kalba
(pvz. Arduino C++,
Python ir kt.).
Mikrovaldikliy taikymas
elektroniniy sistemy, su
$viesos, garso, judesio
funkcijomis ir kt.,
modeliavimas (pvz.
mechatronika, robotika,
iSmanaus biito
sistemos). Elektronikos
komponenty (ir
jutikliy)/sistemy
valdymas naudojant
skaitmeninius ir
analoginius
i&jimus/iséjimus.
(rekomenduojama
Arduino ar analogai).
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6.4.6. Priemonés/
jrankiai/jranga, darbo
sauga, darbo vietos
organizavimas.

Elektrotechnikos/elektronikos darbo priemonés/jrankiai/jranga.
Saugus darbas su elektrotechnikos/elektronikos medziagomis (tame tarpe ir cheminémis), darbo priemonémis/jrankiais/iranga.
Darbo aplinkos organizavimas, ergonomiska darbo vieta, jos paruoSimas ir tvarkymas.

6.4.6.1.
Rekomenduojami darbo
jrankiai ir priemonés.

Rekomenduojama:
Laidy ir komponenty
jungimas naudojant
laidy junges,

,.krokodilinius* gnybtus.

Rekomenduojama:

Laidy ir komponenty
jungimas naudojant laidy
junges, kontaktines
kaladéles, ,,krokodilinius*
gnybtus.

Laidy ir komponenty jungimas
naudojant litavimo priemones
ir medziagas.

Laidy ir komponenty
jungimas naudojant
litavimo priemones ir
medziagas, universalias
ir spausdintines (PCB)
montazines plokstes.

6.4.7. Elektriniy/
elektroniniy gaminiy/
sistemy konstravimas.

Elementariy elektriniy
gaminiy/sistemy, su
$viesos, garso ir judesio
(pasirinktinai) valdymo
elementais,
konstravimas.

Nesudétingy elektriniy
gaminiy/sistemy, su §viesos,
garso ir judesio
(pasirinktinai) funkcijy, ju
valdymo panaudojimu,
konstravimas ir gamybos
technologijos.

Elektriniy/elektroniniy
gaminiy/sistemy, su $viesos,
garso ir judesio (pasirinktinai)
funkcijy, jy valdymo
panaudojimu, konstravimas ir
gamybos technologijos.

Elektroninio prietaiso
sandara. Elektroniniy
gaminiy dizaino
elementai ir principai.
Funkcionaliy
elektroniniy gaminiy, su
$viesos, garso ir judesio
funkcijy (pasirinktinai)
panaudojimu,
projektavimas ir
konstravimas, gamybos
technologijos.

Paprasti ir sudétingi
mechanizmai, jy
taikymo pavyzdZiai.
Pasirinktinai:
Mechatronika ir
robotika, Roboty
sandara ir konstravimo
pagrindai.

6.4.8. Pramongés / ukio
$akos

Energetikos, elektrotechnikos, elektronikos ir
telekomunikacijy (EEET) pramonés $aky raidos

pavyzdziai Lietuvoje ir pasaulyje.

EEET pramonés $aky specialybiy, darbo pobudzio

charakteristka.
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Inovatyviy EEET bendroviy pavyzdzai, jy
produktai/paslaugos Lietuvoje ir pasaulyje.

6.4. KRYPTYS IR MODULIAI 9-10 KLASES

Tekstilé

Nérimas, mezgimas
(bazinis modulis).

Amatai Lietuvoje ir
pasaulyje; Lengvoji
pramoné; Chemijos

Mityba

Lietuvos ir pasaulio
virtuvés patiekalai (bazinis
modulis).

Mitybos paveldas ir
verslai. Turizmo, vieSbuciy,
vie$ojo maitinimo,

pramoné¢; Prekyba Lietuvoje gyvulininkystés,
ir pasaulyje. Tvari gamyba ir Zuvininkystés, maisto

socialinis verslas

Tekstilés dekoravimas/
marginimas

Siuvimas

pramonés Sakos Lietuvoje ir
pasaulyje. Tvari gamyba ir
socialinis verslas.

Reprezentatyvios vaisés,
serviravimas, etiketas.

Konditerijos gaminiai/
kepiniai.

Elektronika

Produkto dizainas: Elektroniniy gaminiy dizainas
(bazinis modulis). Prekinio |(bazinis modulis). Gaminio
zenklo suktrimas — dizainas, prekinio zenklo
logotipas, vizualinis sukarimas — logotipas, vizualinis
identitetas, pakuoté. identitetas, pakuoté. Rinkodaros
Gaminio dizainas, priemonés.

rinkodaros priemongs.

Apdirbamosios gamybos, Energetikos, elektrotechnikos,
inZinerinés pramonés, elektronikos ir telekomunikaciju
baldy, transporto ir (EEET) pramonés Saky raidos
logistikos, statyby, pavyzdziai Lietuvoje ir pas.aulyj.e.
prekybos, paslaugy EEET pramonés Saky spe_01alyb1q,

v e x .2  |darbo pobiidzio charakteristka.
misSkininkysteés ir Zemés

e . . Inovatyviy EEET bendroviy
ukio, at‘lle}(q perQIrblmo pavyzdzai, jy produktai/paslaugos
pramongs Sakos Lietuvoje

: . ’ Lietuvoje ir pasaulyje.
ir pasaulyje. Jy raidos,
inovacijy pavyzdzai.

Konstrukcinés medziagos

Siuolaikinés skaitmeninés Robotika ir mechatronika.
gamybos technologijos.

ISmanioji aplinka (bistas) su
mikrovaldikliais (jutikliy
panaudojimas).

Paprasty ir sudétingy
mechanizmy veikimo
principai, taikymo

Dizainas

Dizaino $aku klasifikacija,
raida (bazinis modulis).

Inovacijos ir dizainas
Lietuvoje ir pasaulyje.
Inovatyviy dizaino autoriy/
bendroviy pavyzdzai, jy
produktai/paslaugos Lietuvoje ir
pasaulyje.

Produkto dizainas (kuriamas
funkcionalaus gaminio dizainas
— pvz. baldai, buities gaminiai).

Grafinis dizainas (logotipas,
spalvos, vizualinis identitetas,
prekés zenklo grafinés
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pavyzdziai. Judancios priemonés. Pakuoté, meniu,

(kinematinés) konstrukcijos brositra, naudojimosi

ir jy elementai. instrukcija pasirinktam
gaminiui.

Retosios technologijos Meniu dizainas (restorano 3D projektavimo ir Fitodizainas interjere ir
prekés zenklas ir grafinis  spausdinimo eksterjere (kambarinés gélés,
dizainas, logotipas, etiketés, technologijos. sodo iSplanavimas, darzo
reklamos. dizainas).

Kostiumo istorija ir Grafinis dizainas maisto Interjero dizainas (funkcinis

Siuolaikiné mada. sektoriuje (kavinés/ erdvés iSplanavimas, dizaino
restorano dizainas — stilistikos, baldai interjero
logotipas, vizualinis detalés/aksesuarai).
identitetas, interjero
dizainas, meniu);

Produkto dizainas (gaminioPakuotés dizainas: maisto IvaizdzZio dizainas (asmeninio

dizainas, vizualinis gaminiui (logotipas, stiliaus formavimas, mados

identitetas, prekinio Zenklos |vizualinis identitetas, tendencijos, spintos kapsulé).
sukiirimas — logotipas, pakuotés dizaino istorija,

pakuot¢). iliustracija).

7. PASIEKIMU VERTINIMAS

Vertinimas technologijy pamokose — svarbus mokymasi skatinantis veiksnys. Tai — nuolatinis informacijos apie mokinio mokymosi pazangg ir
pasiekimus kaupimo, interpretavimo ir apibendrinimo procesas. Vertinimas technologijy pamokose turi padéti mokiniams mokytis, skatinti
savarankiskuma, kiirybiskuma, stiprinti mokymosi motyvacija, atliekant projektinius darbus ir pasiekus tam tikry tarpiniy projektinés uzduoties rezultaty
padrasinty juos uzbaigti.

Vertinimas turi atsizvelgti j| mokinio pastangas, pasiekimus visose technologinio ugdymo pasiekimy srityse, ugdyti ir stiprinti mokiniy
savarankiSkuma, nuostatas kiirybingai ir atsakingai veikti, pradéti ir uzbaigti darbus. Labai svarbu, kad mokiniai, prie§ pradédami darbg, kartu su
mokytojais aptarty vertinimo kriterijus, mokytysi juos taikyti jsivertinant ir vertinant kito darba.
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1. Ugdomojo vertinimo esmé — padéti mokiniui tobuléti, tapti savarankiskam, atsakingam uz mokymosi rezultatus, ugdyti jo pasitikéjimg savo
jégomis, gebéjima jsivertinti savo veikla, pasirinkti tinkamiausius veiklos budus, spresti iSkilusias problemas, reflektuoti mokymosi rezultatus.
2. Vertinama tai, ko mokiniai buvo mokomi. Pateikiant vertinimo informacijg akcentuojama ne klaidos ar nesékmés, o tai, kokig pazanga padaré

mokiniai.

3. Pasiekimai vertinami pagal i$ anksto susitartus ir aptartus su mokiniais kriterijus.

4. Taikomas diagnostinis, formuojamasis ir kaupiamasis vertinimo buidai. Dominuojantis — kKaupiamasis vertinimas. Kaupiamojo vertinimo
elementai: mokiniy technologijy pasiekimai vertinami kaupiamuoju biidu uz kiekvieng pasiekimy srities etapa, projektinio darbo tarpinius pasiekimus
(ilgalaikés uzduoties ir/ar projektinés veikos etapus, kt.), temg. Stebimas mokiniy darbo procesas ir jo rezultatas, pastangos, veiklos etapai pagal
pasiekimy sritis, vertybinés nuostatos.

5. Pasiekimai apraSyti i$skiriant keturis pasiekimy lygius: slenkstinis, patenkinamas, pagrindinis, aukstesnysis.
6. Pasiekimy lygiai siejami su mokinio pasiekimy jvertinimu pazymiais: slenkstinis lygis (I) — 4, patenkinamas lygis (1) — 5-6, pagrindinis lygis
(1) — 7-8, aukstesnysis lygis (IV) — 9-10.

8. PASIEKIMU LYGIU POZYMIAI

8.1.

1-2 Kklaseés

Pasiekimy sritys

| I lygis

| I lygis

11 lygis

1V lygis

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinima.s

Al. Stebédamas aplinka
ir procesus joje
identifikuoja problema,
jos sprendimo poreikj,
tikslingai naudoja
savokas.

Mokytojo padedami tyrinéja
aplinka, objektus joje, kelia
klausimus padedancius
identifikuoti problema.

Mokytojo padedami tyrinéja
kelia klausimus, padedancéius
i§siaiSkinti problema, ja
identifikuoja, jvardina jos

aplinka, objektus ir procesus joje,

sprendimo poreikj. Zino savokas.

Tyrinéja aplinka, objektus ir
procesus joje, kelia klausimus,
padedancius iSsiaiskinti
problema, ja identifikuoja,
jvardina jos sprendimo
poreikj. Zino savokas.

Tyrinéja aplinka ir procesus
joje, kelia klausimus,
padedancius issiaiskinti
problema, identifikuoja
problema ir jos sprendimo
poreiki. Naudoja savokas.

A2. Iesko, randa,
atrenka ir kaupia
informacija, reikalingg
problemos sprendimui.

Mokytojo padedami
pateiktuose informacijos
Saltiniuose ieSko, randa,
kaupia informacija
problemos sprendimui.

informacijos Saltiniuose iesko,
randa ir kaupia informacija
problemos sprendimui.

Mokytojo padedami nurodytuose

Mokytojo padedami
nurodytuose informacijos
Saltiniuose iesko, randa,
atrenka ir kaupia informacija
problemos sprendimui.

Nurodytuose informacijos
Saltiniuose ieSko, randa,
atrenka ir kaupia informacija
reikalingg problemos
sprendimuli.
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A3. Taiko ir paaiskina
problemos sprendimui
reikalingg informacija,
apsibrézia ir tikslina
problema, atvaizduoja ja
grafine/apraSomaja
forma.

Tik mokytojo padedami
taiko informacija problemos
sprendimui, apsibrézia
problema, atvaizduoja ja
grafine/aprasomaja forma.

Mokytojo padedami taiko
problemos sprendimui tinkancia
informacija, apsibrézia problema,
atvaizduoja jg sutarta
grafine/aprasomaja forma.

Mokytojo padedami taiko ir
paaiskina problemos
sprendimui tinkancig
informacija, apsibrézia
problema, atvaizduoja ja
sutarta grafine/aprasomaja
forma.

Taiko ir mokytojo padedami
paaiSkina problemos
sprendimui reikalinga
informacija, apsibrézia ir
tikslina problema,
atvaizduoja jg sutarta
grafine/aprasomaja forma.

B. Idéju generavimas, at

rinkimas, vystymas.

B1. Iesko problemos
sprendimo idéjy ir jas
generuoja.

Mokytojo padedami pateikia
problemg ir idéja jos
sprendimui.

Mokytojo padedami pateikia
problema ir idéja jos sprendimui,
jvardina jo naudinguma sau ir
Seimai.

Pateikia idéjg problemos
sprendimui, jvardina jo
naudingumg sau ir Seimai.

Pateikia ir apibuidina idéja
problemos sprendimui,
jvardina jo naudinguma
asmeniui ir artimiausiai
aplinkai.

B2. Atrenka geriausia
idéja problemos
sprendimui ir jg
detalizuoja, numato jos
jgyvendinimo etapus ir
pristato.

Mokytojo vadovaujami
pasirenka problemos
sprendima ir jgyvendinimo
etapus.

Mokytojo padedami pasirenka
problemos sprendimg ir
igyvendinimo etapus.

Mokytojo padedami paaiskina
problemos sprendima,
ivardina jo igyvendinimo
etapus.

Mokytojo padedami paaiskina
problemos sprendima,
sudaro ir pristato jo
igyvendinimo plang.

C. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas.

C1. Atpazjsta, skiria
medziagas/komponentus
/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius

Tik mokytojo padedami
pateikia artimiausioje
aplinkoje taikomy
medziagy/komponenty/priem
oniy/sistemy pavyzdi,
jvardina jo savybe ir/ar

Mokytojo padedami pateikia
artimiausioje aplinkoje taikomy
medziagy/komponenty/priemoniy/si
stemy pavyzdi, jvardina jo
savybe ir/ar charakteristika,
technologinius procesus problemos

Mokytojo padedami pateikia
artimiausioje aplinkoje
taikomy
medziagy/komponenty/priemo
niy/sistemy pavyzdZiy,
jivardina bent po viena ju

Pateikia artimiausioje
aplinkoje taikomy
medziagy/komponenty/priemo
niy/sistemy pavyzdZiy.
Mokytojo padedamas jvardina
ju savybes ir/ar

procesus/sekas charakteristika, sprendimui jgyvendinti. savybe ir/ar charakteristika, charakteristikas, jvardina

problemos sprendimui technologinius procesus technologinius procesus technologinius procesus

igyvendinti problemos sprendimui problemos sprendimui problemos sprendimui
jgyvendinti. jgyvendinti. jgyvendinti.

C2. Problemos Tik mokytojo padedami Mokytojo padedami problemos Mokytojo padedami Mokytojo padedami

sprendimui pasirenka,
taiko ir derina
medziagas/komponentus
/priemones/sistemas, jy

problemos sprendimui taiko
medziagas
/komponentus/priemones/sist

sprendimui taiko medziagas
/komponentus/priemones/sistemas,
ju savybes, technologinius
procesus.

problemos sprendimui
pasirenka ir taiko medziagas
/komponentus/priemones/siste

problemos sprendimui
pasirenka, taiko ir derina
medziagas
/komponentus/priemones/siste
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savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius procesus.

emas, jy savybes,
technologinius procesus.

mas, jy savybes,
technologinius procesus.

mas, jy savybes technologinius
procesus.

C3. Saugiai, tikslingai
atlieka ir valdo
technologinius
procesus, sukuria

Mokytojo padedami atlieka
technologinius procesus,
sukuria rezultata.

Mokytojo padedami saugiai,
atlieka technologinius procesus,
koreguoja klaidas/netikslumus.
Sukuria rezultata.

Mokytojo padedami saugiai,
nuosekliai atlieka
technologinius procesus,

koreguoja klaidas/netikslumus.

Sukuria suplanuotg

Saugiai, nuosekliai atlieka
technologinius procesus.
Mokytojo padedami koreguoja
klaidas/netikslumus.

Sukuria suplanuota

suplanuota rezultatg. rezultata, rezultaty,
D. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas.
D1. I(si)vertina procesg | Mokytojo padedami Mokytojo padedami j(si)vertina Mokytojo padedami Mokytojo padedami

ir galutinj rezultata, jo
pritaikymo galimybes,

j(si)vertina procesg ir
galutinj rezultata, jvardina

procesg ir galutinj rezultata,
jvardina jo pritaikymo galimybes,

i(si)vertina procesg ir galutinj
rezultata, jvardina jo

i(si)vertina procesg ir galutinj
rezultata, pasitlo pritaikymo

nauda zmogui, jo pritaikymo galimybe. nauda sau. pritaikymo galimybes, nauda | galimybes, jvardina, kam jis
visuomenei, aplinkai. sau, artimiausiai aplinkai. naudingas/vertingas.
D2. Parengia ir pristato | Mokytojo padedami Mokytojo padedami parengia ir | Mokytojo padedami parengia | Mokytojo padedami parengia

problemos sprendimo
rezultata, proceso eiga ir
sprendimus, savikaing,
isivertinimo rezultatus.

parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultata, proceso eiga.

pristato problemos sprendimo
rezultata, proceso eiga,
jsivertinimo rezultatus.

ir pristato problemos
sprendimo rezultatg, proceso
eiga, savikaina, jsivertinimo
rezultatus.

ir pristato problemos
sprendimo rezultata, proceso
eigg ir sprendimus, savikaing,
jsivertinimo rezultatus.
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8.2. 3-4 klasés

Pasiekimy sritys | I lygis | I lygis | 11 lygis | 1V lygis
A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas.
Al. Stebédamas aplinkag | Mokytojo padedami tyringja | Tyrinéja aplinkg, objektus ir Tyrinéja aplinkg ir procesus Tyringja aplinkg ir
ir procesus joje aplinka, objektus ir procesus procesus joje, kelia klausimus, joje, kelia klausimus, procesus joje, formuluoja
identifikuoja problema, | joje, kelia klausimus, padedancius iSsiaiskinti problemg, | padedancius iSsiaiskinti tikslinius klausimus,
jos sprendimo poreikj, padedangius issiaiskinti ja identifikuoja, ivardina jos problema, identifikuoja identifikuoja problema ir
tikslingai naudoja Problc?mq,_ ja Identlf_lku01a, sprendimo poreikj. Zino sgvokas. prob_lemq ir jos _sprendlmo jos sprendimo poreiki.
savokas. 1var(.11.navj.os sprendimo poreikj. Naudoja savokas. Tinkamai naudoja
poreiki. Zino savokas.
sgvokas.
A2. Iesko, randa, Mokytojo padedami Mokytojo padedami nurodytuose | Nurodytuose informacijos Nurodytuose ir pasirinktuose
atrenka ir kaupia nurodytuose informacijos informacijos Saltiniuose iesko, Saltiniuose ieSko, randa, informacijos $altiniuose
informacija, reikalingg Saltiniuose iesko, randa ir randa, atrenka ir kaupia atrenka ir kaupia informacija tikslingai ieSko, randa,
problemos sprendimui. | kaupia informacija problemos | informacija problemos reikalingg problemos atrenka ir kaupia
sprendimui. sprendimui. sprendimui. informacija, reikalingg
problemos sprendimui.
A3. Taiko ir paaiSkina | Mokytojo padedami taiko Mokytojo padedami taiko ir Taiko ir mokytojo padedami Taiko ir paaiskina problemos
problemos sprendimui problemos sprendimui paaiSkina problemos sprendimui | paaiskina problemos sprendimui reikalinga
reikalinga informacija, tinkancig informacija, tinkancig informacija, apsibrézia | sprendimui reikalingg informacija, apsibrézia ir
apsibrézia ir tikslina apsibrézia problema, problema, atvaizduoja jg sutarta informacija, apsibreézia ir tikslina problema,
problema, atvaizduoja ja | atvaizduoja ja sutarta grafine/aprasomaja forma. tikslina problema, atvaizduoja | atvaizduoja ja pasirinkta
grafine/aprasomaja grafine/aprasomaja forma. ja sutarta grafine/apraSomaja grafine/aprasomaja forma.
forma. forma.
B. Sprendimo idéju generavimas, atrinkimas, vystymas.
B1. Iesko problemos Mokytojo padedami pateikia Pateikia idéja problemos Pateikia ir apibiidina idéja Pateikia ir paaiskina kelias
sprendimo idéjy ir jas problema ir id¢ja jos sprendimui, jvardina jo problemos sprendimui, jvardina | problemos sprendimo idéjas,
generuoja. sprendimui, jvardina jo naudingumg sau ir Seimai. jo naudingumg asmeniui ir jvardina jy naudinguma
naudingumg sau ir Seimai. artimiausiai aplinkai. asmeniui, aplinkai ir
bendruomenei.
B2. Atrenka geriausia Mokytojo padedami pasirenka | Mokytojo padedami paaiskina Mokytojo padedami paaiSkina | Atrenka ir paaiskina
idéja problemos problemos sprendima ir problemos sprendima, jvardina | problemos sprendima, sudaro | geriausia problemos
sprendimui ir jg igyvendinimo etapus. jo igyvendinimo etapus. ir pristato jo igyvendinimo sprendimag, sudaro ir pristato
detalizuoja, numato jos planag. jo igyvendinimo plang.
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igyvendinimo etapus ir
pristato.

C. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas.

C1. Atpazjsta, skiria
medziagas/komponentus
/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius
procesus/sekas
problemos sprendimui
igyvendinti

Mokytojo padedami pateikia
artimiausioje aplinkoje
taikomy
medziagy/komponenty/priemo
niy/sistemy pavyzdi,
jvardina jo savybe ir/ar
charakteristika, technologinius
procesus problemos
sprendimui jgyvendinti.

Mokytojo padedami pateikia
artimiausioje aplinkoje taikomy
medziagy/komponenty/priemoniy
/sistemy pavyzdZiy, jivardina
bent po vieng jy savybe ir/ar
charakteristikg, technologinius
procesus problemos sprendimui
jgyvendinti.

Pateikia artimiausioje aplinkoje
taikomy
medziagy/komponenty/priemoni
y/sistemy pavyzdziy. Mokytojo
padedamas jvardina jy savybes
ir/ar charakteristikas, jvardina
technologinius procesus
problemos sprendimui
igyvendinti.

Skiria kasdieningje
aplinkoje naudojamas
medziagas/komponentus/prie
mones/sistemas, nurodo
savybes, irfar
charakteristikas, pritaikymo
galimybes.

Nurodo technologinius
procesus/sekas problemos
sprendimui jgyvendinti

C2. Problemos
sprendimui pasirenka,
taiko ir derina
medziagas/komponentus
/priemones/sistemas, jy
savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius procesus.

Mokytojo padedami
problemos sprendimui taiko
medziagas
/komponentus/priemones/siste
mas, jy savybes,
technologinius procesus.

Mokytojo padedami problemos
sprendimui pasirenka ir taiko
medziagas
/komponentus/priemones/sistema
s, ju savybes, technologinius
procesus.

Mokytojo padedami problemos
sprendimui pasirenka, taiko ir
derina medziagas
/komponentus/priemones/sistem
as, jy savybes technologinius
procesus.

Problemos sprendimui
pasirenka, tikslingai taiko
bei derina
medziagas/komponentus/prie
mones/sistemas jy savybes
ir/ar charakteristikas,
technologinius procesus.

C3. Saugiai, tikslingai
atlieka ir valdo

Mokytojo padedami saugiai,
atlieka technologinius

Mokytojo padedami saugiai,
nuosekliai atlieka technologinius

Saugiai, nuosekliai atlieka
technologinius procesus.

Saugiai, tikslingai atlieka
ir valdo technologinius

technologinius procesus, koreguoja procesus, koreguoja Mokytojo padedami koreguoja procesus.
procesus, sukuria klaidas/netikslumus. klaidas/netikslumus. klaidas/netikslumus. Pagal poreikj, koreguoja
suplanuota rezultatg. Sukuria rezultatg. Sukuria suplanuotg rezultatg. Sukuria suplanuotg rezultatg. sprend!mus.
Sukuria suplanuota
rezultata.

D. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas.

D1. I(si)vertina procesa
ir galutinj rezultata, jo
pritaikymo galimybes,
naudg zmogui,
visuomenei, aplinkai.

Mokytojo padedami
i(si)vertina procesa ir galutinj
rezultata, jvardina jo
pritaikymo galimybes, nauda
sau.

Mokytojo

padedami j(si)vertina procesa ir
galutinj rezultata, jvardina jo
pritaikymo galimybes, naudg
sau, artimiausiai aplinkai.

Mokytojo padedami
i(si)vertina procesa ir galutinj
rezultata, pasitilo pritaikymo
galimybes, jvardina, kam jis
naudingas/vertingas.

I(si)vertina procesa ir
galutinj rezultaty. Pateikia
kelias jo panaudojimo /
pritaikymo galimybes,
paaiskina kuo ir kam jis
naudingas/vertingas.
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D2. Parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultata, proceso eiga ir
sprendimus, savikaing,
jsivertinimo rezultatus.

Mokytojo padedami
parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultatg, proceso eiga,
jsivertinimo rezultatus.

Mokytojo padedami parengia ir
pristato problemos sprendimo
rezultata, proceso eiga, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.

Mokytojo padedami parengia ir
pristato problemos sprendimo
rezultata, proceso eigg ir
sprendimus, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.

Parengia ir viesai pristato
problemos sprendimo
rezultata, proceso eigg ir
sprendimus, kuo jie
svarbis, savikaing,
jsivertinimo rezultatus.
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A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas.

Al. Stebédamas
aplinkg ir procesus joje
identifikuoja
problema, jos
sprendimo poreikj,
tikslingai naudoja
savokas.

Tyrinéja aplinka, objektus ir
procesus joje, kelia
klausimus, padedancius
i$siaiskinti problema, ja
identifikuoja, jvardina jos
sprendimo poreikj. Zino
sgvokas.

Tyrinéja aplinka ir procesus joje,
kelia klausimus, padedancius
iSsiaiskinti problema, identifikuoja
problema ir jos sprendimo poreikj.
Naudoja sgvokas.

Tyringja aplinka ir procesus
joje, formuluoja tikslinius
klausimus, identifikuoja
problema ir jos sprendimo
poreikj. Tinkamai naudoja
sgvokas.

Tyrinéja, analizuoja aplinka
ir procesus joje, formuluoja
tikslinius klausimus,
identifikuoja problema, jos
sprendimo poreikj, naudg ir/ar
poveikj asmeniui /
bendruomenei. Tikslingai
naudoja sgvokas skirtinguose
kontekstuose.

A2. Iesko, randa,
atrenka ir kaupia
informacija, reikalingg
problemos sprendimui.

Mokytojo padedami
nurodytuose informacijos
Saltiniuose ie§ko, randa,
atrenka ir kaupia
informacija problemos
sprendimui.

Nurodytuose informacijos
Saltiniuose ieSko, randa, atrenka
ir kaupia informacija reikalinga
problemos sprendimui.

Nurodytuose ir pasirinktuose
informacijos Saltiniuose
tikslingai ieSko, randa,
atrenka ir kaupia
informacija, reikalinga
problemos sprendimui..

Nustato kokios informacijos
reikia problemos srendimui,
patikrina/jvertina informacijos
Saltiniy patikimuma.
Tikslingai iesko, randa,
atrenka, apibendrina ir
sistemingai ja kaupia.

A3. Taiko ir
paaiskina problemos
sprendimui reikalinga
informacija, apsibrézia
ir tikslina problema,
atvaizduoja ja
grafine/aprasSomaja
forma.

Mokytojo padedami taiko ir
paaiskina problemos
sprendimui tinkancia
informacija, apsibrézia
problema, atvaizduoja ja
sutarta grafine/apraSomaja
forma.

Taiko ir mokytojo padedami
paaiskina problemos sprendimui
reikalingg informacija, apsibrézia ir
tikslina problema, atvaizduoja ja
sutarta grafine/apraSomaja forma.

Taiko ir paaiskina problemos
sprendimui reikalingg
informacija, apsibrézia ir
tikslina problema, atvaizduoja
ja pasirinkta
grafine/aprasomaja forma.

Taiko ir paaiskina problemos
sprendimui svarbig
informacija, apsibrézia ir
tikslina problema, atvaizduoja
ja pasirinkta
grafine/aprasomaja forma.

B. Sprendimo idéju generavimas, atrinkimas, vystymas.

B1. lesko problemos
sprendimo idéjy ir jas
generuoja.

Pateikia idéja problemos
sprendimui, jvardina jo
naudingumg sau ir Seimai.

Pateikia ir apibtidina idéja
problemos sprendimui, jvardina jo
naudingumg asmeniui ir
artimiausiai aplinkai.

Pateikia ir paaiskina kelias
problemos sprendimo idéjas,
jvardina jy naudinguma
asmeniui, aplinkai ir
bendruomenei.

Pateikia ir paaiskina kelias
problemos sprendimo idéjas,
ivardina jy
naudinguma/poveikj asmeniui,
aplinkai ir bendruomenei.
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B2. Atrenka geriausia
problemos sprendimui
idéja ir ja detalizuoja,
numato jos
igyvendinimo etapus ir
pristato.

Mokytojo padedami
paaiskina problemos
sprendima, jvardina jo
igyvendinimo etapus.

Mokytojo padedami paaiskina
problemos sprendima, sudaro ir
pristato jo jgyvendinimo plang.

Atrenka ir paaiSkina
problemos sprendima, sudaro
ir pristato jo jgyvendinimo
plang.

Atrenka ir paaiskina
tinkamiausig problemos
sprendimg, sudaro ir pristato
jo igyvendinimo plana.

C. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas.

Cl. Atpazjsta, skiria
medziagas/komponent
us/priemones/sistemas,
ju savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius

Mokytojo padedami pateikia
artimiausioje aplinkoje
taikomy
medziagy/komponenty/priem
oniy/sistemy pavyzdziuy,
ivardina bent po vieng ju

Pateikia artimiausioje aplinkoje
taikomy
medziagy/komponenty/priemoniy/s
istemy pavyzdziy. Mokytojo
padedamas jvardina jy savybes
ir/ar charakteristikas,

AtpaZjsta kasdieninéje
aplinkoje naudojamas
medziagas/komponentus/priem
ones/sistemas, nurodo
savybes, ir/ar charakteristikas,
pritaikymo galimybes,

Atpazjsta ir skiria aplinkoje
naudojamas
medziagas/komponentus/prie
mones/sistemas, nurodo ju
savybes ir/ar charakteristikas,
pritaikymo galimybes

procesus/sekas savybe ir/ar charakteristika, | technologinius procesus problemos | technologinius procesus/sekas | jvairiose situacijose.
problemos sprendimui technologinius procesus sprendimui jgyvendinti. problemos sprendimui AtpaZjsta ir skiria
jgyvendinti problemos sprendimui jgyvendinti. technologinius procesus/sekas
jgyvendinti. probemos sprendimui
igyvendinti.
C2. Problemos Mokytojo padedami Mokytojo padedami problemos Problemos sprendimui Problemos sprendimui

sprendimui pasirenka,
taiko ir derina
medziagas/komponent
us/priemones/sistemas,
Jju savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius

problemos sprendimui
pasirenka ir taiko
medziagas
/komponentus/priemones/sist
emas, jy savybes,
technologinius procesus.

sprendimui pasirenka, taiko ir
derina medziagas
/komponentus/priemones/sistemas,

ju savybes technologinius procesus.

pasirenka, tikslingai taiko ir
derina
medziagas/komponentus/priem
ones/sistemas jy savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius procesus.

pasirenka, tikslingai ir
racionaliai, taiko ir derina
medziagas/komponentus/prie
mones/sistemas jy savybes
ir/ar charakteristikas,
technologinius procesus,
jvertina tinkamumg

procesus. gamybos
biidui/formai/paskirciai.
C3. Saugiai, Mokytojo padedami saugiai, | Saugiai, nuosekliai atlieka Saugiai, tikslingai atlieka ir | Saugiai, nuosekliai,

tikslingai atlieka ir
valdo technologinius
procesus, sukuria
suplanuotg rezultata.

nuosekliai atlieka
technologinius procesus,
koreguoja
klaidas/netikslumus.
Sukuria suplanuotg
rezultata.

technologinius procesus.
Mokytojo padedami koreguoja
klaidas/netikslumus.

Sukuria suplanuotg rezultatg.

valdo technologinius procesus.
Pagal poreikj, koreguoja
sprendimus.

Sukuria suplanuotg rezultatg.

tikslingai atlieka ir valdo
technologinius procesus.
Pagal poreikj koreguoja
sprendimus.

Sukuria suplanuotg
kokybiska rezultata.
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D. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas.

D1. I(si)vertina procesa
ir galutinj rezultata, jo
pritaikymo galimybes,
nauda Zzmogui,
visuomenei, aplinkai.

Mokytojo padedami
i(si)vertina procesa ir
galutinj rezultata, jvardina
jo pritaikymo galimybes,
naudag sau, artimiausiai
aplinkai.

Mokytojo

padedami j(si)vertina procesa ir
galutinj

rezultata, pasitilo pritaikymo
galimybes, jvardina, kam jis
naudingas/vertingas.

I(si)vertina procesa ir galutinj
rezultatg. Pateikia ir paaiskina
kelias jo panaudojimo /
pritaikymo galimybes, kuo ir
kam jis naudingas/vertingas.

Kritiskai j(si)vertina procesa
ir galutinj rezultatg. [vertina
panaudojimo/ pritaikymo
galimybes jvairiuose
kontekstuose, rezultato nauda
zmogui, visuomenei, aplinkai.

D2. Parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultata, proceso eigg ir
sprendimus, savikaing,
jsivertinimo rezultatus.

Mokytojo

padedami parengia ir
pristato problemos
sprendimo rezultata, proceso
eiga, savikaina, jsivertinimo
rezultatus.

Mokytojo padedami parengia ir
pristato problemos sprendimo
rezultata, proceso eigg ir
sprendimus, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.

Parengia ir viesai pristato
problemos sprendimo
rezultatg, proceso eiga ir
sprendimus, kuo jie svarbis,
savikaing, jsivertinimo
rezultatus.

Parengia ir viesai,
konstruktyviai pristato
problemos sprendimo
rezultatg, apibiidina proceso
eiga ir sprendimus, Kuo jie
svarbis, savikaing,
jsivertinimo rezultatus.
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8.4. 7-8 klasés

Pasiekimy sritys

\ I lygis

\ I lygis

L1 lygis

1V lygis

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas.

Al. Stebédamas
aplinkg ir procesus joje
identifikuoja
problema, jos
sprendimo poreikj,
tikslingai naudoja
savokas.

Tyrinéja aplinka ir procesus
joje, kelia klausimus,
padedancius i$siaiskinti
problema, identifikuoja
problema ir jos sprendimo
poreikj. Naudoja savokas.

Tyrinéja aplinka ir procesus joje,
formuluoja tikslinius klausimus,
identifikuoja problems ir jos
sprendimo poreikj. Tinkamai
naudoja sgvokas.

Tyrinéja, analizuoja aplinka
ir procesus joje, formuluoja
tikslinius klausimus,
identifikuoja problema, jos
sprendimo poreikj, naudg ir/ar
poveikj asmeniui /
bendruomenei. Tikslingai
naudoja sgvokas skirtinguose
kontekstuose.

Analizuoja ir kritiSkai vertina
aplinkg ir procesus joje,
formuluoja klausimus,
padedancius iSsiaiskinti
vykstancius
procesus/problemas,
identifikuoja problema, jos
sprendimo poreikj, naudg ir/ar
poveikj asmeniui /
bendruomenei. Tikslingai
naudoja sgvokas skirtinguose
kontekstuose.

A2. IeSko, randa,
atrenka ir kaupia
informacija, reikalinga
problemos sprendimui.

Nurodytuose informacijos
Saltiniuose ieSko, randa,
atrenka ir kaupia
informacijg reikalingg
problemos sprendimui.

Nurodytuose ir pasirinktuose
informacijos $altiniuose tikslingai
ieSko, randa, atrenka ir kaupia
informacija, reikalingg problemos
sprendimui.

Nustato kokios informacijos
reikia problemos srendimui,
patikrina/jvertina informacijos
Saltiniy patikimuma.
Tiklsingai ieSko, randa,
atrenka, apibendrina ir
sistemingai ja kaupia.

Nustato ir pagrindZzia, kokios
informacijos reikia problemos
srendimui, jos paieskos
kryptis ir raktinius zodzius,
patikrina/jvertina informacijos
Saltiniy patikimuma. lesko ir
randa, atrenka, apibendrina,
sistemingai kaupia
pasirinktoje ir /ar virtualioje
erdvéje.

A3. Taiko ir
paaiskina problemos
sprendimui reikalingg
informacija, apsibrézia
ir tikslina problema,
atvaizduoja ja
grafine/apraSomaja
forma.

Taiko ir mokytojo
padedami paaiskina
problemos sprendimui
reikalingg informacija,
apsibrézia ir tikslina
problema, atvaizduoja ja
sutarta grafine/aprasomaja
forma.

Taiko ir paaiskina problemos
sprendimui reikalinga informacija,
apsibrézia ir tikslina problema,
atvaizduoja jg pasirinkta
grafine/aprasomaja forma.

Taiko ir paaiskina problemos
sprendimui svarbia
informacijg, apsibrézia ir
tikslina problema, atvaizduoja
ja pasirinkta
grafine/aprasomaja forma.

Tikslingai taiko ir
argumentuoja problemos
sprendimui aktualia
informacija, apsibrézia ir
tikslina problema, atvaizduoja
pasirinkta grafine/apraSomaja
forma.

B. Sprendimo idéjuy generavimas, atrinkimas, vystymas.
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B1. Iesko problemos
sprendimo idéjy ir jas
generuoja.

Pateikia ir apibtidina idéja
problemos sprendimui,
jvardina jo naudinguma
asmeniui ir artimiausiai
aplinkai.

Pateikia ir paaiskina kelias
problemos sprendimo idéjas,
jvardina jy naudinguma asmeniui,
aplinkai ir bendruomenei.

Pateikia ir paaiskina kelias
problemos sprendimo idéjas,
jvardina jy
naudinguma/poveikj asmeniui,
aplinkai ir bendruomenei.

Pateikia ir paaiSkina kelias
aktualias idéjas problemos
sprendimui, jy artelnatyvas,
nurodo naudinguma/poveikj
asmeniui, aplinkai ir
bendruomenei.

B2. Atrenka geriausig
problemos sprendimui
idéja ir ja detalizuoja,
numato jos
jgyvendinimo etapus ir
pristato.

Mokytojo padedami
paaiskina problemos
sprendimag, sudaro ir
pristato jo igyvendinimo
plana.

Atrenka ir paaiskina problemos
sprendimg, sudaro ir pristato jo
igyvendinimo plang.

Atrenka ir paaiskina
tinkamiausia problemos
sprendima, sudaro ir pristato jo
igyvendinimo plang.

Argumentuotai atrenka
tinkamiausig problemos
sprendima, sudaro ir pristato
detaly jo jgyvendinimo plana.

C. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas.

Cl. Atpazjsta, skiria
medziagas/komponent
us/priemones/sistemas,
ju savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius
procesus/sekas
problemos sprendimui
igyvendinti

Pateikia artimiausioje
aplinkoje taikomy
medziagy/komponenty/priem
oniy/sistemy pavyzdziy.
Mokytojo padedamas
jvardina jy savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius procesus
problemos sprendimui
igyvendinti.

AtpaZjsta kasdieninéje aplinkoje
naudojamas
medziagas/komponentus/priemones
[sistemas, nurodo savybes, ir/ar
charakteristikas, pritaikymo
galimybes, technologinius
procesus/sekas problemos
sprendimui jgyvendinti.

Atpazijsta ir skiria aplinkoje
naudojamas
medziagas/komponentus/priem
ones/sistemas, nurodo ju
savybes ir/ar charakteristikas,
pritaikymo galimybes
ivairiose situacijose.
AtpaZjsta ir skiria
technologinius procesus/sekas
probemos sprendimui
igyvendinti.

Analizuoja medziagy /
komponenty/priemoniy/sistem
y savybes ir/ar
charakteristikas, jy raida,
pasitlg, poveikj aplinkai.
Skiria tinkamus
technologinius procesus/sekas
probemos sprendimui
jgyvendinti.

C2. Problemos
sprendimui pasirenka,
taiko ir derina
medziagas/komponent
us/priemones/sistemas,
jy savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius
procesus.

Mokytojo padedami
problemos sprendimui
pasirenka, taiko ir derina
medziagas
/komponentus/priemones/sist
emas, jy savybes
technologinius procesus.

Problemos sprendimui pasirenka,
tikslingai taiko bei derina
medziagas/komponentus/priemones
/sistemas jy savybes ir/ar
charakteristikas, technologinius
procesus.

Problemos sprendimui
pasirenka, tikslingai ir
racionaliai, taiko bei derina
medziagas/komponentus/priem
ones/sistemas jy savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius procesus,
jvertina tinkamuma gamybos
biidui/formai/paskirciai.

Problemos sprendimui
pasirenka, tikslingai,
racionaliai ir jvairiapusiSkai
taiko bei derina
medziagas/komponentus/prie
mones/sistemas jy savybes
ir/ar charakteristikas,
technologinius procesus,
kritiSkai jvertina tinkamuma
gamybos
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biidui/formai/paskirciai ir
pagrindZia savo pasirinkima.

C3. Saugiai,
tikslingai atlieka ir
valdo technologinius
procesus, sukuria
suplanuota rezultata.

Saugiai, nuosekliai atlieka

technologinius procesus.

Mokytojo padedami
koreguoja
klaidas/netikslumus.
Sukuria suplanuotg
rezultata.

Saugiai, tikslingai atlieka ir valdo
technologinius procesus.

Pagal poreikj, koreguoja
sprendimus.

Sukuria suplanuotg rezultatg.

Saugiai, nuosekliai,
tikslingai atlieka ir valdo
technologinius procesus.

Pagal poreikj koreguoja
sprendimus.

Sukuria suplanuotg kokybiska
rezultata.

Saugiai, nuosekliai,
kokybiskai, tikslingai atlieka
ir valdo technologinius
procesus.

Siekiant kokybés — koreguoja
ir pagrindzia sprendimus.
Sukuria suplanuota
kokybiska rezultata.

D. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas.

D1. I(si)vertina procesa
ir galutinj rezultata, jo
pritaikymo galimybes,
nauda zmogui,
visuomenei, aplinkai.

Mokytojo padedami
i(si)vertina procesa ir
galutinj rezultatg, pasiilo
pritaikymo galimybes,
jvardina, kam jis
naudingas/vertingas.

I(si)vertina procesg ir galutinj
rezultata. Pateikia ir paaiskina
kelias jo panaudojimo / pritaikymo
galimybes, kuo ir kam jis
naudingas/vertingas.

Kritiskai j(si)vertina procesa
ir galutinj rezultata. Jvertina
panaudojimo/ pritaikymo
galimybes jvairiuose
kontekstuose, rezultato nauda
Zmogui, visuomenei, aplinkai.

KritiSkai j(si)vertina procesg ir
galutinj rezultata.
Argumentuoja panaudojimo
/pritaikymo galimybes
jvairiuose kontekstuose

bei i§skiria optimaliausia.
Ivertina rezultato naudg
zmogui, visuomenei, aplinkai.

D2. Parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultata, proceso eigg ir
sprendimus, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.

Mokytojo padedami
parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultata, proceso eiga ir
sprendimus, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.

Parengia ir viesai pristato
problemos sprendimo rezultatg,
proceso eigg ir sprendimus, kuo
jie svarbis, savikaing, jsivertinimo
rezultatus.

Parengia ir vie$ai,
konstruktyviai pristato
problemos sprendimo
rezultata, apibiidina proceso
eiga ir sprendimus, kuo jie
svarbiis, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.

Parengia ir viesai,
konstruktyviai pristato
problemos sprendimo
rezultata, apibiidina proceso
eiga, argumentuoja priimtus
sprendimus, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.
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Pasiekimy sritys | I lygis | 11 lygis | 11 lygis 1V lygis

A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas

Al. Stebédamas
aplinkg ir procesus joje
identifikuoja
problema, jos
sprendimo poreikj,
tikslingai naudoja
savokas.

Tyringja aplinkg ir procesus
joje, formuluoja tikslinius
klausimus, identifikuoja
problema ir jos sprendimo
poreikj. Tinkamai naudoja
sgvokas.

Tyrinéja, analizuoja aplinka ir
procesus joje, formuluoja tikslinius
klausimus, identifikuoja
problema, jos sprendimo poreik]j,
nauda ir/ar poveikj asmeniui /
bendruomenei. Tikslingai naudoja
sgvokas skirtinguose kontekstuose.

Analizuoja, kritiSkai vertina
aplinka ir procesus joje,
formuluoja klausimus,
padedancius iSsiaiskinti
vykstancius
procesus/problemas,
identifikuoja problema, jos
sprendimo poreiki, nauda
ir/ar poveikj asmeniui /
bendruomenei. Tikslingai
naudoja sgvokas skirtinguose
kontekstuose.

Analizuoja ir kritiskai vertina
aplinkg ir procesus joje,
tikslingai formuluoja
klausimus, padedancius
i$siaiskinti vykstancius
procesus/problemas,
identifikuoja problema,
pagrindzia jos sprendimo
poreikj, naudg ir/ar poveikj
asmeniui / bendruomenei.
Tikslingai naudoja sgvokas
skirtinguose kontekstuose.

A2. Iesko, randa,
atrenka ir kaupia
informacija, reikalingg
problemos sprendimui.

Nurodytuose ir pasirinktuose
informacijos Saltiniuose
tikslingai iesko, randa,
atrenka ir kaupia
informacija, reikalinga
problemos sprendimui.

Nustato kokios informacijos reikia
problemos srendimui,
patikrina/jvertina informacijos
Saltiniy patikimuma. Tikslingai
iesko, randa, atrenka, apibendrina ir
sistemingai ja kaupia.

Nustato ir pagrindzia, kokios
informacijos reikia problemos
srendimui, jos paieskos
kryptis ir raktinius zodzius,
patikrina/jvertina informacijos
Saltiniy patikimuma.
Tikslingai iesko, randa,
atrenka, apibendrina ir
sistemingai ja kaupia.

Nustato ir pagrindzia, kokios
informacijos reikia problemos
srendimui, jos paieskos
kryptis ir raktinius Zodzius,
patikrina/jvertina informacijos
Saltiniy patikimuma.
Kryptingai iesko, randa,
atrenka, apibendrina,
sistemingai kaupia.

A3. Taiko ir
paaiskina problemos
sprendimui reikalingg
informacija, apsibrézia
ir tikslina problema,
atvaizduoja ja
grafine/apraSomaja
forma.

Taiko ir paaiskina problemos
sprendimui reikalinga
informacija, apsibrézia ir
tikslina problema,
atvaizduoja jg pasirinkta
grafine/aprasomaja forma.

Taiko ir paaiskina problemos
sprendimui svarbig informacija,
apsibrézia ir tikslina problema,
atvaizduoja jg pasirinkta
grafine/aprasomaja forma.

Tikslingai taiko ir
argumentuoja problemos
sprendimui aktualia
informacija, apsibrézia ir
tikslina problema, atvaizduoja
pasirinkta grafine/apraSomaja
forma.

Tikslingai taiko ir pagrindzia
problemos sprendimui
svarbia ir aktualia
informacija, apsibrézia ir
tikslina problema, atvaizduoja
pasirinkta grafine/apraSomaja
forma.

B. Sprendimo idéju generavimas, atrinkimas, vystymas
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B1. Iesko problemos
sprendimo idéjy ir jas
generuoja.

Pateikia ir paaiskina kelias
problemos sprendimo idéjas,
jvardina jy naudinguma
asmeniui, aplinkai ir

Pateikia ir paaiskina kelias
problemos sprendimo idéjas,
jvardina jy naudinguma/poveikj

asmeniui, aplinkai ir bendruomenei.

Pateikia ir paaiSkina kelias
aktualias problemos
sprendimui idéjas ir
artelnatyvas, nurodo jy

Pateikia ir argumentuoja
kelias aktualias id¢jas
problemos sprendimui, jy
artelnatyvas, pagrindzia

bendruomenei. naudinguma/poveikj asmeniui, | naudinguma/poveikj asmeniui,
aplinkai ir bendruomenei. aplinkai ir bendruomenei.
B2. Atrenka geriausiag | Atrenka ir paaiskina Atrenka ir paaiSkina tinkamiausia Argumentuotai atrenka ir Argumentuotai atrenka ir

problemos sprendimui
idéja ir ja detalizuoja,
numato jos
jgyvendinimo etapus ir
pristato.

problemos sprendimg, sudaro
ir pristato jo jgyvendinimo
plana.

problemos sprendima, sudaro ir
pristato jo jgyvendinimo plang.

paaiskina tinkamiausia
problemos sprendima, sudaro
ir pristato detaly jo
igyvendinimo plana.

pagrindzia tinkamiausia
problemos sprendima, sudaro
ir pristato detaly ir nuosekly jo
igyvendinimo plang.

C. Sprendimo jgyvendinimas/prototipavimas

C1. Atpazjsta, skiria
medziagas/komponent
us/priemones/sistemas,
ju savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius
procesus/sekas
problemos sprendimui
igyvendinti

Atpazjsta kasdieninéje
aplinkoje naudojamas
medziagas/komponentus/prie
mones/sistemas, nurodo
savybes, ir/ar
charakteristikas, pritaikymo
galimybes, technologinius
procesus/sekas problemos
sprendimui jgyvendinti.

Atpazijsta ir skiria aplinkoje
naudojamas
medziagas/komponentus/priemones
/sistemas, nurodo ju savybes ir/ar
charakteristikas, pritaikymo
galimybes jvairiose situacijose.
Atpazijsta ir skiria technologinius
procesus/sekas probemos
sprendimui jgyvendinti.

Analizuoja medziagy /
komponenty/priemoniy/sistem
y savybes ir/ar
charakteristikas, jy raida,
pasitila, poveikj aplinkai.
Skiria tinkamus
technologinius procesus/sekas
probemos sprendimui
jgyvendinti.

Analizuoja ir tyrinéja
medziagy /
komponenty/priemoniy/sistem
y savybes ir/ar
charakteristikas, jy raida,
pasitlg, poveikj aplinkai.
Argumentuoja tinkamus
technologinius procesus/sekas
probemos sprendimui
jgyvendinti.

C2. Problemos
sprendimui pasirenka,
taiko ir derina
medziagas/komponent
us/priemones/sistemas,
Jju savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius
procesus.

Problemos sprendimui
pasirenka, tikslingai taiko
bei derina
medziagas/komponentus/prie
mones/sistemas jy savybes
ir/ar charakteristikas,
technologinius procesus.

Problemos sprendimui pasirenka,
tikslingai ir racionaliai, taiko ir
derina
medziagas/komponentus/priemones
/sistemas jy savybes ir/ar
charakteristikas, technologinius
procesus, jvertina tinkamuma
gamybos budui/formai/paskirciai.

Problemos sprendimui
pasirenka, tikslingai,
racionaliai ir jvairiapusiSkai
taiko ir derina
medZziagas/komponentus/priem
ones/sistemas jy savybes ir/ar
charakteristikas,
technologinius procesus,
kritiskai jvertina ju
tinkamuma gamybos
biidui/formai/paskirciai ir
pagrindZia savo pasirinkima.

Problemos sprendimui
argumentuotai ir tikslingai
pasirenka, racionaliai ir
jvairiapusiskai taiko ir derina
medziagas/komponentus/prie
mones/sistemas jy savybes
ir/ar charakteristikas,
technologinius procesus,
kritiskai jvertina ju
tinkamuma gamybos
biidui/formai/paskirciai ir
pagrindZia savo pasirinkima.
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C3. Saugiai,
tikslingai atlieka ir
valdo technologinius
procesus, sukuria
suplanuotg rezultata.

Saugiai, tikslingai atlieka ir
valdo technologinius
procesus.

Pagal poreikj, koreguoja
sprendimus.

Sukuria suplanuotg
rezultata.

Saugiai, nuosekliai, tikslingai
atlieka ir valdo technologinius
procesus.

Pagal poreikj koreguoja
sprendimus.

Sukuria suplanuotg kokybiska
rezultata.

Saugiai, nuosekliai,
kokybiskai, tikslingai atlieka
ir valdo technologinius
procesus.

Siekiant kokybés — koreguoja
ir pagrindzia sprendimus.
Sukuria suplanuotg kokybiska
rezultata.

Saugiai, racionaliai,
kokybiskai, tikslingai atlieka
ir valdo technologinius
procesus.

Siekiant kokybés — koreguoja
ir pagrindzia sprendimus.
Sukuria suplanuotg
kokybiska rezultata.

D. Rezultato j(si)vertinimas ir pristatymas.

D1. I(si)vertina procesa
ir galutinj rezultata, jo
pritaikymo galimybes,
nauda zmogui,
visuomenei, aplinkai.

I(si)vertina procesa ir
galutinj rezultatg. Pateikia ir
paaiskina kelias jo
panaudojimo / pritaikymo
galimybes, kuo ir kam jis
naudingas/vertingas.

KritiSkai j(si)vertina procesa ir
galutinj rezultatg. [vertina
panaudojimo/ pritaikymo
galimybes jvairiuose kontekstuose,
rezultato nauda Zzmogui,
visuomenei, aplinkai.

Kriti§kai j(si)vertina procesg ir
galutinj rezultatg.
Argumentuoja
panaudojimo/pritaikymo
galimybes jvairiuose
kontekstuose bei isskiria
optimaliausig.

vertina rezultato nauda
zmogui, visuomenei, aplinkai.

Kritiskai j(si)vertina procesa
ir galutinj rezultatg.
Argumentuoja
panaudojimo/pritaikymo
galimybes jvairiuose
kontekstuose bei isskiria
optimaliausig. Ivertina
rezultato poveikj ir nauda,
vertinguma Zmogui,
visuomenei, aplinkai.

D2. Parengia ir pristato
problemos sprendimo
rezultata, proceso eigg ir
sprendimus, savikaina,
isivertinimo rezultatus.

Parengia ir viesai pristato
problemos sprendimo
rezultat, proceso eiga ir
sprendimus, kuo jie
svarbis, savikaing,
jsivertinimo rezultatus.

Parengia ir viesai, konstruktyviai
pristato problemos sprendimo
rezultatg, apibiidina proceso eigg ir
sprendimus, kuo jie svarbiis,
savikaing, jsivertinimo rezultatus.

Parengia ir vie$ai,
konstruktyviai pristato
problemos sprendimo
rezultata, apibiidina proceso
eiga, argumentuoja priimtus
sprendimus, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.

Parengia ir viesai,
argumentuotai pristato
problemos sprendimo
rezultata, apibiidina proceso
eiga, pagrindZia priimtus
sprendimus, savikaina,
jsivertinimo rezultatus.
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