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BENDROSIOS NUOSTATOS

Informacinis ir technologinis ugdymas svarbus kiekvienam Zmogui — néra srities, kuriai netekty
kaupti ir apdoroti informacija, taikyti skaitmenines priemones, atsakingai naudotis informaciniy ir
komunikaciniy technologijy paslaugomis.

Pradin¢je mokykloje skaitmeniniy gebé&jimy ugdymas integruojamas i kitas ugdymo sritis.
Mokyklos gali savo nuoziiira pasitlyti mokiniams pasirenkamuosius informatikos biirelius ar panaSias
ugdymo formas. Mokytojas, kuris integruoja informacines technologijas 1 ugdymo procesa, dazniausiai
siekia kitaip pateikti visy dalyky mokomaja medziaga, kitaip organizuoti mokyma ir mokymasi. Mokyklai
ir mokytojui sutarus, informatika gali buiti mokoma atskiru dalyku pradinése klasése, ypa€ — 3 ir 4 klasése.

Sistemingo informatikos kurso pradedama mokyti pagrindinéje mokykloje — svarbu, kad mokiniai
ne tik gebéty konkreciai taikyti vieng ar kitg skaitmening¢ technologija, bet ir jgyty esminiy darbo
skaitmeniniu jrenginiu gebé&jimy, ugdytysi informatinj mgstyma ir vertybines nuostatas. Siektinas mokiniy
gebéjimas integruoti dalyky Zinias, siejant jas su Siuolaikiniais informatikos sitilomais problemy sprendimy
budais ir naudojantis jvairiomis skaitmeninémis paslaugomis.

Ne maziau svarbios ir turi biiti ugdomos vertybinés nuostatos, padedan¢ios mokiniams atsakingai
ir saugiai elgtis elektroningje erdvéje, palaikancios norg nuolatos tobuléti, mokytis visg gyvenima.

Programos struktiira. Programa sudaro: informatikos ugdymo tikslas ir uzdaviniai, dalyku ugdomy
kompetencijy raiSkos aprasas, pasiekimy sriciy ir pasiekimy raidos apraSai, dalyko mokymosi turinys,
pasiekimy lygiy poZymiy aprasai ir jy vertinimas.

Dalyku ugdomy kompetencijy raiskos aprase pateikiama bendryjy kompetencijy informatikos
ugdymo logika. ISskiriamos SeSios pasiekimy sritys: Skaitmeninio turinio kiirimas, Algoritmai ir
programavimas, Duomeny tyryba ir informacija, Technologiniy problemy sprendimas, Virtualioji
komunikacija ir bendradarbiavimas, Saugus elgesys.

Kiekvienos pasiekimy srities pasiekimy raida atskleidziama penkiuose ugdymo koncentruose
(1-2 klasés,, 3—4 klasés, 5-6 klas¢s, 7-8 klasés ir 9-10 klasés). Programoje pateikiami skirtingiems
mokiniy amZiaus tarpsniams numatyti pasiekimai — mokymosi rezultatai.

Mokymosi turinys nusako kontekstus, kuriuose ugdomi mokiniy pasiekimai ir mokymosi konteksty
pasirinkimo galimybes laipsniSkam Ziniy ir supratimo jgijimui, geb&jimy ir vertybiniy nuostaty ugdymui.
Pasiekimai apraSomi keturiais pasiekimy lygiais: slenkstinis (I), patenkinamas (II), pagrindinis (III) ir
aukstesnysis (IV). Kiekvienas pasiekimo lygio poZymis nurodo mokinio rodomus rezultatus. ApraSomos
svarbiausios j(si)vertinimui reikSmingos igytos Zinios ir supratimas, iSugdyti geb¢jimai ir vertybinés
nuostatos.

1. Informatikos ugdymo paskirtis

1.1. Informatikos paskirtis bendrojo lavinimo mokykloje — ugdyti informacine¢ ir technologing
mokiniy kompetencijas. Informatika atlieka keleriopg misija: pirma, taikomaja — ugdyti mokiniy geb¢jimus
ir jgidZius sumaniai naudotis skaitmeninémis priemonémis siekiant veiksmingo ir konstruktyvaus visy
dalyky mokymosi; antra, paZinting — padéti mokiniams suprasti informacijos apdorojimo procesus, svarba,
esminius skaitmeniniy paslaugy, taikymo, plétros principus, intelektinés veiklos formalizavimo ir
automatizavimo kryptis; trecia, kultliring — puoseléti mokiniy informacing bendryjy Zmogaus vertybiy
kulttrg naudojant skaitmenines priemones ir taip siekiant ugdomos asmenybés darnos; ketvirta, kiirybine —
suteikti mokiniams galimybiy jsitraukti j jvairiausias inZinerines veiklas, atrasti savyje kiirybines galias
susiejant jas su moderniomis technologijomis ir sistemingai ugdytis informatinj mastyma.

1.2. Mokydamiesi informatikos, mokiniai jgyja skaitmening kompetencija, kuri glaudZiai siejama
su pazinimo, kirybine, kultiirine, socialine, pilietine kompetencijomis. Skaitmenin¢ kompetencija
suprantama kaip kompiuterinio, informacinio, duomeny rastingumo, Ziniy, jgidziy ir geb¢jimy orientuotis
Siuolaikiniame pasaulyje ir moderniomis priemonémis spresti problemas, informatinio mastymo ir
vertybiniy nuostaty visuma.
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Dalyko struktira
Klasé
Dalykas 1 2 3 4 5 6 7 | 3 9 10
Informatika INT INT INT INT X X X +INT X X

INT - integruotas privalomas ugdymas
X — privalomas ugdymas

2. Tikslas ir uzdaviniai

2.1. Informatikos ugdymo tikslas

Sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui ugdytis informatinj mastyma siekiant sumaniai spresti
realias gyvenimo problemas; ugdytis geb¢jimus kirybiSkai, atsakingai ir saugiai taikyti skaitmenines
technologijas mokantis ir kitoje asmeninéje veikloje; nuolatos tobulinti skaitmening kompetencija, biiting
visaver¢iam, s€kmingam gyvenimui Siuolaikinéje visuomengje.

Kiekvienoje klaséje jgytos, Zinios ir supratimas, iSugdyti gebéjimai ir nuostatos yra pagrindas
informatikos mokymuisi vyresnése klasése.
2.2. Uzdaviniai (pradinis ugdymas)
Siekdami informatikos ugdymo tikslo pradinéje mokykloje, mokiniai turéty:
e spresdami jvairias problemas geranoriSkai bendradarbiauti, mokydamiesi ar atlikdami jvairias
veiklas kiirybiSkai naudotis skaitmeninémis technologijomis, pasitikéti savo jégomis;
e ugdytis sistemingg informatinj mastyma, gebéti taikyti programavimo Zinias praktikoje;
e veiksmingai bendrauti ir saugiai naudoti jvairias skaitmenines komunikavimo priemones;
e tobulinti savo skaitmeninius geb¢jimus, vertinti informatikg kaip svarbia, jdomig ir naudingg
mokymosi sritj.
2.3. Uzdaviniai (pagrindinis ugdymas)
Siekdami informatikos ugdymo tikslo pagrindinéje mokykloje, mokiniai turéty:
e 7Zinoti ir paaiSkinti pagrindines informatikos sagvokas ir sampratas;
e aiSkiai ir argumentuotai déstyti savo mintis zZodZiu ir rastu informatikos ir skaitmeniniy
technologijy taikymo temomis;
e struktiriSkai, algoritmiSkai, sistemingai mastyti spresdami problemas, kiirybiskai improvizuoti,
planuoti jvairius su informacijos apdorojimu ir taikymu susijusius veiksmus;
e analizuoti alternatyvas, jvertinus pasekmes, priimti pagrjstus sprendimus;
e saugiai, tikslingai ir teisétai naudoti tinkamas skaitmeniniy technologijy technines bei
programines priemones;
e veiksmingai taikyti skaitmenines technologijas savarankiskai mokantis jvairiy dalyky: ieSkant
su dalykais susijusios informacijos, ja apdorojant, taikant, skleidZiant.

3. Kompetencijy ugdymas dalyku

Kompetencija Kompetencijos raiska
3.1. PaZinimo Mokiniai gilina informatikos Zinias, susipazista su informatikos kaip mokslo
kompetencija pagrindais: informacijos teorija, duomeny rastingumas ir tyryba, kriptografija,

logika, klasikiniais algoritmais, vaizdiniu ir tekstiniu programavimu, programy
kiirimu, derinimu, testavimu, grafy teorija, kompiuteriy ir iSmaniyjy jrenginiy
veikimo principais, kompiuteriy tinklais, debesijos, dirbtinio intelekto ir kitomis
aktualiomis temomis.

Mokiniai ugdosi informatini mastymg — geb¢jimg spresti jvairias aplinkos
problemas (uzdavinius) analizuodami ir apdorodami duomenis, modeliuodami
procesus ir, svarbiausia, siekdami automatizuoti sprendimg. Informatinio
mastymo ugdyma sudaro daug komponenty, i$ kuriy svarbiausi: duomeny tyryba,
analizé ir apdorojimas, loginiai samprotavimo biidai, argumentavimas,
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Kompetencija

Kompetencijos raiska

problemos (uzdavinio) dekomponavimas ir abstrahavimas, algoritmavimo
metody taikymas, modeliavimas ir simuliacija, sisteminis vertinimas, proceso ir
rezultaty apibendrinimas.

Mokiniai motyvuojami gilintis ] problemy sprendimo automatizavimo
galimybes, jZvelgti algoritmavimo ir programavimo taikomumg sprendZiant
realaus gyvenimo uZdavinius, pritaikyti dalyko Zinias ir iSmokimg formuluojant
id¢jas, mokomi analizuoti duomenis ir informacijg pasitelkus informacines
technologijas, aptarti sprendimo procesa, argumentuoti sprendimy pasirinkima,
daryti pagrjstas iSvadas. Mokiniai skatinami nuolat reflektuoti savo mokymasi,
i(si)vertinti patirt] ir paZangga, mokytis i§ klaidy, iSsikelti naujus mokymosi
tikslus.

3.2. Socialiné,
emocing ir sveikos
gyvensenos
kompetencija

Mokiniai skatinami pasitikéti savo jégomis, visapusiskai, lanksciai reflektuoti bei
kurybiSkai taikyti ir plétoti asmenines galias, prisiimti atsakomyb¢ uZ savo
veiksmus, numatyti ir jsivertinti elgesio pasekmes. Dirbdami grupémis mokiniai
laikosi sutarty taisykliy, diskutuoja, argumentuoja savo veiksmus, komentuodami
laikosi etikos principy, korektiskai vertina kity darbg.

Mokiniams sudaromos sglygos formuotis sveikos gyvensenos nuostatas: aptaria
saugaus ir nesaugaus darbo skaitmeniniais jrenginiais pavyzdzius, ugdosi
sveikatg tausojancio darbo jprocius, prisideda prie sveikos gyvensenos ir aplinkos
saugojimo veiksmy.

Ivairios veiklos organizuojamos taip, kad mokiniai galéty ugdytis atsakingo,
saugaus, etiSko bendravimo ir bendradarbiavimo gebé&jimus.

3.3. Kiirybiskumo
kompetencija

Informatikos dalykui itin svarbu ugdyti mokiniy kiirybiSkumo kompetencija.
XXI amziui, kaip niekad, reikalingi sumants ir iSradingi informaciniy
technologijy inZineriniai, programinés jrangos kuréjai, virtualiyjy veikly
modeliuotojai. Beveik visos visuomenés veiklos grindZiamos informacinémis
technologijomis, tad kirybiSkumas turi biiti viena svarbiausiy kompetencijy
informatikos dalyke. Ugdant skaitmeninius geb&jimus mokiniai nuolat skatinami
ieskoti kiirybisky sprendimy. Spresdami aplinkos problemas mokiniai ktirybiskai
taiko iSmanigsias technologijas ir, svarbiausia, ] informatikos ir inZinerijos
keliamus uzZdavinius Zitiri i$ Siuolaikinés visuomenés kiirybiSkumo perspektyvos.
Mokiniams rodomas informatiko, informatikos inZinieriaus, informaciniy
technologijy specialisto profesijos iSskirtinis kurybiSkumas. InZinerinis
programy projektavimo ciklas pristatomas kaip itin jvairiapusé ir kiirybiska
veikla, reikalaujanti sumanumo, naujy idéjy, jungianti technologinius,
psichologinius, socialinius, meninius aspektus.

Skatinama jvairiapus€ mokiniy veikla, ypatingas démesys kreipiamas inZinerinei
ir su gamtamoksliniais dalykais susijusioms kirybinéms veikloms plétoti,
ugdomas poreikis savarankiSkai tirti, ieSkoti, nagrinéti ir kritiSkai vertinti
informacija, skaitmeninius jrankius, programas, generuoti sau ir kitiems
reikSmingas idéjas, kurti produktus, kiirybiskai modeliuoti sprendimus, juos
sistemiSkai vertinti. KoirybiSkumas orientuojamas i visg veiklos procesa, ne tik |
galutinj rezultatg.

3.4. PilietiSkumo
kompetencija

Mokiniai skatinami prisiimti atsakomybe uz savo veiklg ir jos rezultatus, imtis
veiksmy ir dalyvauti bendruomenés veikloje saugant gamtg ir racionaliai
naudojant iSteklius.

Skatinamas darnus jvairiy veikly atlikimas, ugdomas socialinis mokiniy
atsakingumas.

Mokiniai jZvelgia skaitmeniniy technologijy galia visuomenés gyvenime,
stengiasi jas atsakingai naudoti jvairioms realaus gyvenimo problemoms spresti.
Mokiniai suvokia skaitmeniniy technologijy pavojus, globalaus gyvenimo
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Kompetencija Kompetencijos raiska

Vv —

skaitmeniniy technologijy naudojimo.

3.5. Kultiiringé Spresdami aplinkos problemas, taikydami skaitmenines technologijas mokiniai
kompetencija atsizvelgia | kultliring aplinka, vertina priimamy sprendimy poveikj kultirai.
Domisi savo ir aplink esanCiy Zmoniy kultiira, vertybinémis nuostatomis,
diskutuoja ir priima kity nuomones, toleruoja jvairias elgsenos formas. Taikant
skaitmenines technologijas, mokiniai giliau supaZindinami su jvairiy tauty
kult@irinémis vertybémis, skatinami bendrauti ir bendradarbiauti naudojant
virtualigsias erdves, reflektuoti jgytas patirtis.

Mokiniai skatinami naudotis skaitmeninémis technologijomis paZin¢iai su
jvairiomis kultiiromis, ypa¢ — mokantis naujy kalby. Virtualiosios kelionés po
Jvairias Salis, muziejus, galerijas, parkus plecia mokiniy akiratj ir prisideda prie
kulttrinés kompetencijos ugdymo.

Mokiniai kasdienines veiklas atlieka atsizvelgdami j kult@irinius ir tarpkultiirinius
veiklos dalyviy ir adresaty skirtumus.

3.6. Komunikavimo | Mokiniai ugdosi bendravimo ir bendradarbiavimo gebéjimus skaitmeningje
kompetencija erdvéje, jZvelgia teigiamus pokycius, atpaZzjsta pavojus, jvertina neigiamas
pasekmes. Naudojantis skaitmeninémis komunikavimo priemonémis, skatinamas
sumanumas, kiirybiSkumas, gebéjimas taikliai reikSti mintis, generuoti id¢jas.
Mokoma taupyti savo ir kity laikg, planuoti pokalbiy temas, siekti numatyty
tiksly, 1§ anksto susitarti dél procediiriniy dalyky. Mokiniai naudojasi
virtualiosiomis darbo priemonémis mokydamiesi jvairius dalykus, konstruktyviai
planuoja ir organizuoja savo darbg, geba laiku gauti ir perduoti reikiamg
informacija.

4. Informatikos pasiekimy sritys

Informatikos programoje i$skirtos SeSios pasiekimy sritys: Skaitmeninio turinio kiirimas, Algoritmai
ir programavimas, Duomeny tyryba ir informacija, Technologiniy problemy sprendimas, Virtualioji
komunikacija ir bendradarbiavimas, Saugus elgesys. Sios pasiekimy sritys yra bendros visoms klaséms
nuo pirmosios iki deSimtosios, kiekvienam koncentrui numatyti konkretts kiekvienos srities pasiekimai,
suformuluoti atsizvelgiant | vaiko raidos ypatumus ir igytg patirtj.

saugus elgesyg

Skaitmeninio
turinio kiirimas

Technologiniy
problemy
sprendimas

Duomeny tyryba
ir informacija

%
.

O
Vi komlmikacija ir be“

1 pav. Informatikos pasiekimy sritys
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A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Ugdytis esminius darbo skaitmeniniu jrenginiu gebéjimus atliekant jvairias uzduotis, sprendZiant
kasdieninio gyvenimo problemas: tvarkant tekstine, skaiting, vaizding ar garsin¢ informacijg. Informacijos
apdorojimas, darbas su duomenimis lentelése, vizualizavimas (vaizdavimas), pristatymas, skaitmeninio
turinio kiirimas. Skaitmeniniu turiniu suprantama visa, kas sukuriama ar atvaizduojama naudojant
kompiuterines technologijas ir pasiekiama skaitmeninémis priemonémis. Atliekant projektus ar sprendZiant
aplinkos uzdavinius aptariamas, nagrin¢jamas ir kuriamas jvairus skaitmeninis turinys: pieSiniai,
nuotraukos, tekstai, skaiciai ir skaiiavimai lentelése, diagramos, minciy Zemélapiai, muzikos jrasai,
animacija ir pan. Skatinama mokytis projektiniu biidu ar atliekant aktyvias veiklas, sprendziant problemas
rasti ir iSsiaiSkinti, kas padaryta, tobulinti ir perkurti surinktg medZiaga, kurti naujg turinj, pristatymui ir
sklaidai pasitelkti jvairias medijy priemones.

B. Algoritmai ir programavimas

Algoritmas — tai veiksmy seka, kurig reikia atlikti norint gauti uzsibréztg rezultata. Kai algoritma
uzrasSome kompiuteriui ar bet kuriam iSmaniajam jrenginiui suprantama forma, jis tampa programa, tai
paprastai vadinama problemos sprendimo automatizavimu. Automatizavimas — viena pagrindiniy
informatinio mastymo ugdymo komponenciy. Algoritmus galima uZraSyti ZodZiais, ZodZiy santrumpomis,
vaizduoti schemomis, sutartiniais Zenklais. Algoritmy ir programy kiirimo jgidziai ugdomi palaipsniui:
pradedama paprastais kasdien sutinkamais algoritmais, algoritmo Zingsniy nustatymu ir atlikimu, veiksmy
valdymo komandomis (seka, pasirinkimas, kartojimas,), toliau mokomasi programos kirimo ir
programavimo naudojant Zaidybines programavimo aplinkas, véliau — profesionalias programavimo kalbas.
Algoritmavimas ir programavimas — tai problemos (uzdavinio) sprendimo kelio jvaldymas, pradedant
tikslu, ko siekiama, formuluotés tikslinimu, algoritmo sudarymu, uZraSymu, programos parengimu
kompiuteriui, jvykdymu, testavimu, tobulinimu, dokumentavimu. SprendZiant mokiniams riipimas
problemas supaZindinama su klasikiniais algoritmais: maziausios ir didZiausios reikSmiy nustatymo,
duomeny rikiavimo, dvejetainés paieskos, trumpiausio kelio radimo, kombinatorikos, duomeny Sifravimo
ir pan. Suteikiamos galimybés mokiniams nagrinéti euristinius algoritmus, iSbandyti konkrec¢ius neuroniniy
tinkly ar dirbtinio intelekto algoritmus.

C. Duomeny tyryba ir informacija

Ugdytis jgiidZius apdoroti duomenis ir informacija: problemos (uZdavinio) analizé, situacijos
vertinimas, duomeny rinkimas, kaupimas, riiSiavimas, rikiavimas, grupavimas, informacijos paieska,
tvarkymas, turinio kokybés ir patikimumo vertinimas. Daznai tai vadinama duomeny rastingumu, arba,
akademiSkiau, duomeny tyryba ar net duomeny mokslu. Duomenimis laikoma visi stebimi, renkami ir
kaupiami artefaktai, skirti kuriai nors problemai spresti. Tvarkydami, apdorodami duomenis kuriame
informacija. Siuolaikiniame pasaulyje duomenys yra didel¢ vertybé, remiantis jais sprendZiamos
jvairiausios realaus gyvenimo problemos. Duomeny svarbg 1émé spartus technologiniy priemoniy ir
metody tobulé¢jimas, patogios, visiems prieinamos technologijos, kurios leidZia automatizuoti duomeny
rinkima, kaupima, riiSiavimag, apdorojima. Milziniski duomeny srautai renkami kasdien sveikatos, Svietimo,
prekybos, laisvalaikio ir kitose srityse, apdorojami realiu laiku, pateikiami sprendimai, jgalinantys kurti
naujas paslaugas ir produktus. Duomeny mokslas, duomeny tyryba glaudZiai siejasi su neuroniniais tinklais
ir dirbtiniu intelektu.

D. Technologiniy problemy sprendimas

Ugdytis technologinius ir techninius gebéjimus dirbti su skaitmeniniais jrenginiais: priemonés
pasirinkimas konkrec¢iai problemai (uzdaviniui) spresti, atsizvelgus ] poreikius ir tikslg, automatizavimo
proceso valdymas, iSkilusiy techniniy problemy sprendimas, inovatyvus, kirybiSkas informaciniy ir
komunikaciniy technologijy taikymas, lankstus jvairiy priemoniy ir metody derinimas. Problema Siame
kontekste laikomas realaus gyvenimo uzdavinys, glaudZiai susijes su kontekstu, Siuo atveju - su aparatiirine
ir programine jranga, technologijomis. Kompiuterin¢ jranga, programos, ypa¢ technologiniai procesai
sparciai kinta, nuolatos tobulinami, atsiranda naujy versijy, didesniy galimybiy. D¢l technikos jvairovés,
skirtingy versijy tarpusavio suderinamumo, kintanciy technologijy daznai kyla trikdziai, nesklandumai, kas
nors neveikia ar veikia ne taip, kaip norima. Klitc¢iy Salinimas, kad naudojama aparatiné ir programiné
jranga tinkamai veikty, techniniy ir technologiniy trikdZiy jveikimas vadinama technologiniy problemy
sprendimu.
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E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

Virtualioji komunikacija suprantama Zmogaus ir kompiuterio ar kito jrenginio rysys, jungiantis su
kitu Zmogumi ar Zmoniy grupe. Pagrindinis démesys skiriamas mokinio socialiniams gebé&jimams
virtualiojoje erdvéje ugdytis: nuotoliniam mokymuisi naudojant jvairias elektronines priemones
(e. mokymasis), bendravimui individualiai ir grupémis naudojantis el. paStu, pokalbiais internetu,
socialiniais tinklais. Jtraukiamas ir labai svarbus bendradarbiavimo komponentas: mokomasi dirbti
poromis, grupémis, komandomis, naudojamos jvairios technologinés priemonés. Bendravimo ir
bendradarbiavimo ugdymui svarbus reflektavimas, geb¢jimas kritiSkai mastyti, argumentuoti savo
nuomong, profesionaliai vertinti situacijas. Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo turi biiti
ugdoma integruotai: ten, kur to realiai prireikia, glaudZiai susiejant su kontekstu.

F. Saugus elgesys

Saugus elgesys turi biiti glaudZiai siejamas su sprendZiamomis problemomis ir kontekstu, todel jis
turi biiti ugdomas nuolatos, per visy dalyky pamokas. Ugdant informatinj mgstyma, saugus darbas, saugus
elgesys akcentuojamas per visas veiklas ir temas, ten, kur prireikia. Saugumo ugdymas turi glaudZiai sietis
su mokomuoju kontekstu, taigi priklausomai nuo nagrin¢jamos temos akcentuojami jvairlis saugumo
aspektai, pavyzdZiui, apdorojant informacija pabréZiami teisés aspektai, duomeny, autoriy teisiy apsauga,
naudojantis kompiuteriy programomis démesys kreipiamas saugiam, atsakingam darbui su aparatiirine ir
programine jranga, kuriant algoritmus ir programuojant laikomasi etikos ir teisés taisykliy, virtualiajai
komunikacijai svarbiis interneto saugumo, tinkly etikos, socialinis, emocinis saugumas, taip pat jvairis
teisiniai aspektai. Kai kuriems teoriniams, pamatiniams saugumo aspektams skiriama démesio per
informatikos pamokas, tai — kriptografija, duomeny Sifravimas, slaptazodziy sudarymas.

Pradinio ir pagrindinio ugdymo informatikos pasiekimai

Pasiekimuy sritis Pasiekimai
Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpaZjsta ir vartoja tinkamas

A. Skaitmeninio turinio savokas. : _ _
Kiirimas A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.

B1. [zvelgia algoritmy, programy nauda, atpaZjsta ir vartoja pagrindines

savokas.
B. Algoritmai ir B2. Naudojasi algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis,
programavimas programavimo aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

C1. Nagrin¢ja duomeny, informacijos pavyzdzius, iSmano ir vartoja Siy

C. Duomeny tyryba ir Sriciy SQVOI.(aS' — - ; T
informacija C2. Tyrin¢ja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.

D1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikimg, vartoja tikslias sgvokas.

D. Technologiniy problemy

. D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.
sprendimas

D3. Isivertina ir ugdosi technologinius gebéjimus.

E1. Komunikuoja skaitmeninémis technologijomis ir bendradarbiauja
virtualiosiose erdvése, laikosi etikos principy.
E2. Isivertina geb¢jimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

E. Virtualioji komunikacija
ir bendradarbiavimas

F1. Saugo sveikatg ir aplinka.

F. Saugus elgesys

F2. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvé¢je.
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Pasiekimy raida

1-2 Klasés

3-4 Kklasés

5-6 klasés

7-8 Klasés

9-10 Klasés

A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Al. AtpaZzjsta jvairiy rusiy
skaitmeninj turinj: teksta, garsa,
vaizda.

Al. Iesko ir pritaiko skaitmeninj
turinj dalyky mokymuisi,
tinkamai vartoja sgvokas.

Al. Tikslingai atsirenka ir
teisétai naudojasi skaitmeniniu
turiniu mokymuisi.

Al. Kirybiskai derina
skaitmenines priemones
jvairioms mokymosi veikloms
atlikti, naudoja debesy
technologijos saugyklas.

A2. Kuria jvairy skaitmeninj
turinj: piesia, raSo, fotografuoja,
filmuoja.

A2. Pasirenka priemones ir kuria
skaitmeninj turinj.

A2. Kuria ir pertvarko
skaitmeninj turinj, iesko ir
atrenka informacija.

A2. Tikslingai kuria skaitmeninj
turinj, integruoja su jvairiais
mokomaisiais dalykais.

A2. Kuria, pertvarko, kuirybiskai
pritaiko, integruoja jvairy
skaitmeninj turinj, naudoja
programavimo priemones.

A2. Naudoja grafikos, pateik¢iy,
teksty rengykles integruotam
skaitmeniniam turiniui kurti.

A2. Tikslingai naudoja
skai¢iuoklés programa, sudaro
lenteles, apdoroja lenteliy
duomenis, braiZo diagramas.

A3. Aptaria parengtg ar
naudojama skaitmeninj turinj.

A3. Tobulina sukurta
skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto
rezultato.

A3. Pristato, kritiSkai vertina,
tobulina savo ir kity sukurtg
skaitmeninj turinj.

A3. Baiges kurti skaitmeninj
turinj, aptaria ir jsivertina
pasiekimus.

A3. Vertina atlikto darbo
procesa, isivertina pasiekimus.

B. Algoritmai ir programavimas

B1. ]vardija, kaip kas daroma,
nusako Zingsniais ar
komandomis.

B1. Pateikia ir apibuidina
algoritmy, programy pavyzdZius
i§ aplinkos.

B1. Aptaria kompiuteriy taikyma
problemoms spresti, sprendimy
automatizavima, pagrindzia
pavyzdZiais.

B1. Aptaria algoritmy ir
programy kiirimo tikslus,
duomeny ir programy saveika,
integraluma.

B1. Atpazjsta realaus gyvenimo
problemas, kuriy sprendimus
galima automatizuoti, jvardija
sprendZiamy uZdaviniy
formulavimo problemiSkuma
(daugiaprasmiskuma,
netiksluma).

B2. Atpazjsta ir vykdo komandy
sekas, pasirinkimo komanda,
logines operacijas: NE, IR,
ARBA.

B2. Naudoja ir paaiSkina
pasirinkimo ir kartojimo
komandas.

B2. Programavimo aplinkoje
randa reikiamas komandas,
paaiskina programos vykdymo
eiga, parodo rezultatus.

B2. Spresdamas problemas
naudoja programavimo kalbos
konstrukcijas ir aplinka.

B2. Spresdamas problemas
naudoja iSorinius duomenis.
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Pasiekimy raida

1-2 Kklasés 3-4 klasés 5-6 klasés 7-8 klasés 9-10 klasés
B3. Naudojasi Zaidybinémis B3. SprendZia uZdavinj, sudaro |B3. Kuria programa, apraso ir =~ |B3. Problemai spresti kuria B3. Projektuoja programa,
programavimo priemonémis ar pritaiko algoritmg, skaido | vykdo keliy veiksmy programas, pritaiko tinkamus programai kurti naudoja
komandy sekoms sudaryti ir maZesnes dalis. paprogrames, paaiSkina jy algoritmus. paprogrames (su parametrais);
vykdyti. funkcionaluma. z

B4. Tikrina, ar algoritmas,
programa pateikia numatytus
rezultatus.

B4. Tobulina uzdavinio
sprendimg — algoritmg ir
programa.

B4. KritiSkai vertina programos
rezultatus, jy pateikima,
patoguma vartotojui.

B4. Atlieka programos
dokumentavima.

B4. AtpaZjsta nurodytas klaidas
komandy sekose ir jas taiso.

B4. Iesko, aptinka ir taiso
klaidas komandy sekose,
algoritmuose.

B4. Testuoja programa.

B4. Derina programa, vertina
algoritmo efektyvuma.

C. Duomeny tyryba ir informacij

-]

C1. Pateikia duomeny
apdorojimo pavyzdziy.

C1. Pateikia pavyzdZiy ir aptaria
skaitmeniniy technologijy darba
su duomenimis ir informacija.

C1. Apibudina duomeny ir
informacijos organizavima
kompiuteryje.

C1. Nagrinéja duomeny
vaizdavimo kompiuteriuose
pavyzdZius.

C1. Aptaria kodavima
kompiuteriuose dvejetainiais
skaiciais, taiko informacijos
matavimo vienetus.

C1. Tyriné&ja jvairaus tipo
duomeny kodavimag
kompiuteriuose.

C2. Renka, grupuoja, riiiuoja,
tyringja duomenis.

C2. Pastebi ir tyringja
désningumus duomenyse,
nustato pasikartojimus,
trilkstamus duomenis.

C2. I8gauna, atrenka, kaupia
Jvairiy tipy duomenis pasirinktai
problemai spresti.

C2. Tyrinéja duomeny sarysius,
pasitelkia skaitmenines
technologijas, statistika.

C2. Aptaria dirbtinio intelekto,
neuroniniy tinkly teikiamus
privalumus ir galimus pavojus.

C2. Paaiskina pieSiniais ar
diagramomis pavaizduotus
duomenis.

C2. Vaizduoja duomenis
pieSiniais, diagramomis,
schemomis.

C2. Glaudina grafinius
duomenis.

C2. Aptaria duomeny
glaudinimo problemas, sprendZia
Jvairaus tipo duomeny
glaudinimo uZdavinius.

C2. Tyrinéja duomeny
rikiavimo, paieskos, glaudinimo
algoritmus, kriptografines
sistemas.

C3. Vertina duomeny ir
informacijos patikimumga pagal
pateiktus kriterijus.

C3. SusipaZjsta su duomeny ir
informacijos saugumu, nagrinéja
Sifravimo pavyzdZius.

C3. Apibudina duomeny ir
informacijos privatumo,
patikimumo problemas,
sprendZia Sifravimo uZdavinius.

C3. Nagrinéja Sifravimo
metodus;-susipazista-st
. niorakio ke G

sistema.

D. Technologiniy problemuy sprendimas

D1. Pateikia skaitmeniniy
priemoniy pavyzdZiy.

D1. Apibiidina naudojamus
skaitmeninius jrenginius, vartoja
tikslias sgvokas.

D1. [vardija pasirinkty
skaitmeniniy jrenginiy
galimybes, paaiSkina jy
naudojimg, vartoja tikslias

D1. Apibiidina skaitmeniniy
technologijy veikimo principus,
sprendZia sutrikimo problemas.

D1. Nagrinéja skaitmeniniy
technologijy veikima,
kompiuteriy tinklus, domisi
techninémis naujovémis.
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Pasiekimy raida

1-2 Klasés

3-4 Klasés

5-6 klasés

7-8 Klasés

9-10 Klasés

sgvokas.

D1. AtpaZjsta skaitmeniniy
jrenginiy sutrikimo problemas,
laikosi saugaus darbo taisykliy.

D1. Apibidina skaitmeniniy
technologijy sutrikimo
problemas, ieSko Salinimo bidy,
imasi veiksmy jrenginiams
apsaugoti.

D2. Atsakingai naudojasi
programomis ir programeélémis
skaitmeniniuose jrenginiuose.

D2. Pasirenka atliekamai veiklai
tinkamas programas ir
programéles.

D2. Problemai (uzdaviniui)
spresti naudoja, derina keleta
skaitmeniniy technologijy.

D2. Tikslingai ir teisétai naudoja
skaitmenines technologijas,
programing jranga, riipinasi
jrenginiy apsauga.

D3. Ugdosi technologinius
gebéjimus jvairiems dalykams
mokytis.

D3. Aptaria savo technologinius
gebéjimus, jsivertina spragas ir
pranasumus.

D3. Savarankiskai tobulina ir
atnaujina savo technologinius
gebéjimus.

D3. Kiritiskai jsivertina savo
technologinius gebéjimus, iesko
biidy tobuléti.

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

El. Bendrauja pasitelkdamas
skaitmenines technologijas.

El. Tikslingai bendrauja ir
mokosi pasitelkdamas
skaitmenines technologijas,
atsakingai dalijasi skaitmeniniu
turiniu.

El. Atsakingai dalijasi
skaitmeniniu turiniu ir patirtimi
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

El. Tikslingai naudojasi
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E2. Aptaria virtualaus mokymosi
etikos taisykles.

E2. Isivertina geb¢jimus mokytis
virtualiai, laikytis etikos
taisykliy.

E2. Isivertina geb¢jimus
bendrauti ir bendradarbiauti
virtualiai, etikos taisykliy
iSmanyma.

E2. Aptaria darbg socialiniuose
tinkluose, jsivertina tinko etikos
principy iSmanyma3.

E2. Atsirenka ir taiko
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemones
konkre¢ioms veikloms atlikti.

F. Saugus elgesys

F1. Pateikia sveikatg tausojancio
darbo skaitmeninémis
technologijomis pavyzdZiy.

F1. Aptaria ir laikosi sveikata
tausojancio darbo
skaitmeninémis technologijomis
taisykliy.

F1. Laikosi saugaus darbo
skaitmeninémis technologijomis
ir elgesio kompiuteriy klaséje
taisykliy.

F1. Vengia skaitmeniniy
technologijy grésmiy fizinei ir
psichinei gerovei.

F1. Apibiidina ir laikosi
higienos, ergonominiy, techniniy
saugaus darbo skaitmeninémis
technologijomis normy.

F1. Kalba apie skaitmeniniy
technologijy jtaka aplinkai.

F1. Pateikia skaitmeniniy
technologijy poveikio aplinkai
pavyzdZziy.

F1. Ivardija ir imasi veiksmy,
kurie maZina skaitmeniniy
technologijy neigiama poveikj
aplinkai.

F1. Apibiidina skaitmeniniy
technologijy svarba
aplinkosaugos sprendimams.

F1. Jvertina skaitmeniniy
technologijy svarba
aplinkosaugai, jZvelgia
problemas, sitilo idéjas
sprendimams.
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Pasiekimy raida

1-2 Klasés

3-4 Klasés

5-6 klasés

7-8 Klasés

9-10 Klasés

F2. Saugo asmens duomenis ir
skaitmening tapatybe, pateikia ir
aptaria pavyzdZius.

privatumg.

F2. Aptaria ir laikosi saugaus
darbo virtualiojoje erdvéje
taisykly, gerbia asmens

F2. Aptaria saugy bendravima ir
bendradarbiavimg virtualiojoje
erdvéje, teisinius asmens
duomeny naudojimo aspektus.

F2. ISmano ir paaiskina saugaus
darbo virtualiojoje erdvéje
principus, jvardija galimus
pavojus.

F2. Keicia virtualiyjy aplinky
saugumo nuostatas skaitmeninei
tapatybei apsaugoti.
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6. Informatikos mokymo(si) turinys

6.1. Informatikos mokymo(si) turinys. 1-2 klasés

A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Al. AtpaZjsta jvairiy ruSiy skaitmeninj turinj: tekstu, garsu, vaizdu.

Pazintis su skaitmeniniu turiniu. Mokytojas, naudodamasis jvairia aktyvia veikla, supaZindina mokinius su jvairiy
risiy skaitmeniniu turiniu, pateikia tekstinés, garsinés, vaizdinés informacijos pavyzdZiy. Mokiniai skatinami
naudotis nurodytu skaitmeniniu turiniu per jvairiy dalyky pamokas (pvz., panagrinéti Lietuvos Zemélapj internete,
aptarti nuotraukas apie mokykla, gyvenamga vietove, apziiiréti kurios nors muziejaus kolekcijas), atpazinti ir jvardyti
skaitmeninio turinio rii§j: teksta, garsa, vaizda (pieSinj, nuotrauka), vaizdo jrasa (filmuka).

Mokytojas parodo ir aptaria, kaip tie patys duomenys (pvz., klasés mokiniy tigiai) gali biiti pateikiami skirtingai:
pavaizduoti pieSinuku ranka ir nuskanuoti, nubraiZyti atkarpomis naudojantis pieSimo programa, uZraSyti skaiciais
tekste, sudéti j lentelg, pavaizduoti stulpeline diagrama ar net iStarti balsu ir jrasSyti. Mokiniai mokomi suprasti rysi
tarp lenteléje suraSyty skaiCiy ir pavaizduoty stulpeline diagrama, duota lentele papildyti trikstamais duomenimis
pagal stulpeline diagrama, ir atvirksciai, pagal duotg diagramg uZpildyti lentelg¢ ar jos dalj. Lenteliy pavyzdys galéty
biti ory prognozés kalendoriaus pildymas, surinkty duomeny vaizdavimas stulpeline diagrama. Mokytojas
apibendrina su mokiniams teksting, vaizdine, garsing, skaiting informacija.

A2. Kuria jvairy skaitmeninj turinj: piesia, raso, fotografuoja, filmuoja.

Skaitmeninio turinio kairimas. Mokytojas pagal galimybes numato mokiniams veiklas, kad mokiniai galéty
jdomiau kurti skaitmeninj turinj, pavyzdziui, organizuoja i§vyka j gamta, fotografuoja ar filmuoja, grize jkelia
medZiagg | kompiuterj, jvardija atliktus veiksmus. Mokiniams sudaromos salygos surinkti keliy eiluciy teksta,
nupiesti ar nuspalvinti vieng kitg pieSinj kuria nors programa ar programéle.

Mokytojas supazindina mokinius, kaip atlikti nedideles praktines uZduotis skaitmeniniais jrenginiais (pvz., parasyti,
nupiesti, jdainuoti, nufotografuoti ar nufilmuoti sveikinima, kvietimg j gimtadienj ar kurig kitg Svente, sukurti ir
iliustruoti trumpas istorijas). Atliekant uzduotis, mokiniai supaZindinami su klaviatiira: rinkti maZasias ir didzigsias
raides, skyrybos ir kitus Zenklus.

Mokytojas su mokiniais aptaria jvairius biidus id¢jai perteikti (nupiesti, paraSyti, parengti kompozicija, padaryti garso
jrasg, nufilmuoti veiksmus ir pan.). Mokiniai mokomi iSgauti nuotaikg linijy, démiy, spalvy ir formy jvairove (plona,
vingiuota, Svelni, astri, triikin¢janti linija; didel¢, maZa, taisyklinga, netaisyklinga, ploks¢ia, erdvin¢ démé ir forma;
gryna, §ilta, Salta, balta, juoda, pilka, linksma, litidna spalva).

Mokiniai skatinami komponuoti vaizdus, panaudoti simetrija, ritmg (pasikartojimas, vienodai iSdéstytos dalys,
didelis — maZas, daug — mazai). Mokiniai mokomi naudotis kuria nors pieSimo programa arba piesti ar spalvinti (pvz.,
schema pavaizduoti kelig i§ namy j mokykla, nubraiZyti kambario, buto, namo kiemo, sodybos plang, sudaryti
giminés medj).

A3. Aptaria parengtg ar naudojamg skaitmeninj turinj.

Skaitmeninio turinio aptarimas. Mokytojas moko mokinius analizuoti atlikta uZduotj — naudojamga ar paciy sukurta
skaitmeninj turinj, nusakyti uzZduoties atlikimo Zingsnius (pvz., mokiniai Zino, kad riSliam tekstui sukurti padeda
planas, veiksmazodZiy granding, raktiniai ZodZiai). Mokytojas primena, kad sukurta darbelj reikia kelis kartus
perziuréti, ieskoti klaidy, tobulinti. Mokiniai mokomi taisyti atliktg uzduotj pagal i§ anksto sutartus kriterijus,
nusakancius vieng aspekta (pvz., ar atitinka duota tema, ar atitinka duotg struktiirg, ar néra raSybos klaidy). Svarbu
mokinius mokyti drauge aptarti atliktas uzduotis, iSsakyti savo nuomong, pateikti pastabas, argumentuoti.

B. Algoritmai ir programavimas

B1. Jvardija, kaip kas daroma, nusako Zingsniais ar komandomis.

Komandos samprata. Mokytojas skatina sprendZiancius uzdavinius mokinius nusakyti atliekamus Zingsnius,
padeda vartoti technologijy savokas ir taisyklingus terminus. Mokiniai mokomi jvardyti ar pavaizduoti, kokius
Zingsnius reikia atlikti norint gauti tam tikra rezultata (pvz., kaip padaryti nuotrauka skaitmeniniu jrenginiu, kaip
sudaryti veiksmaZodZiy granding rasinéliui raSyti, kaip pagaminti patiekala, kaip sudéti ir atimti skai¢ius mintiniu ir
raSytiniu biidu, kaip pasitikrinti sudétj atimtimi, o atimtj — sudétimi).

Mokytojas palaipsniui jveda komandos sgvoka — aiSkius nurodymus veiksmams atlikti, pavyzdZziui, eiti priekin, suktis
desinén, kairén, imti daikta. Mokiniams pateikiama daug praktiniy uZduociy, skatinanciy algoritminj, informatinj
mastyma — komandy taikyma ir atlikima, Zingsniy numatyma.

B2. Atpazista ir vykdo komanduy sekas, pasirinkimo komanda, logines operacijas: NE, IR, ARBA.

Komandy sekos ir pasirinkimo komanda. Mokytojas pateikia jvairiy algoritminiy uZdaviniy, uZraSyty pieSiniais,
7ZodZiais arba simboliais, moko skaityti Siuos algoritminius uZraSus. Aptariamos nuoseklios komandy sekos,
gilinamasi, kaip jos atliekamos. Mokytojas konkreciais pavyzdZziais paaiSkina pasirinkimo komanda: aptariamas
paprasciausias atvejis (JEI-TAI). Mokytojas atkreipia mokiniy démesj j pasirinkimo komandos ypatumus: atliekami
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veiksmai priklauso nuo nurodytos salygos, kada kuriuos veiksmus reikés atlikti. Mokiniai mokomi jvykdyti nurodyta
komandy sekg (esant ir pasirinkimo komandai), gauti ir aptarti rezultata.

Mokiniams sudaromos salygos atlikti pateikta algoritma (ZodZiais uZraSyta, pieSiniais, simboliais pavaizduota
komandy seka) ir gauti rezultata (pvz., pagal duotas komandas nurodyti robotui kelig languotame staiakampiame
lauke).

Loginés operacijos: NE, IR, ARBA. Mokytojas supazindina mokinius su loginémis operacijomis. Mokiniai
mokomi tyrinéti jvairias situacijas ir spresti logines uZduotis, pateikti teisingy ir neteisingy teiginiy pavyzdziy,
kurivose yra loginiy operacijy NE, ARBA, IR, pratesti pradétus loginius teiginius. Mokytojas, pateikdamas
konkrecias uzduotis, seka mokiniy samprotavimg ir argumentavima, siekia, kad jie buty logiski, argumentuoti,
vartojamos tinkamos sgvokos. Siekiama, kad mokiniai skirty loginiy operacijy IR ir ARBA esmeg, taikyty kalbédami,
pristatydami uZdaviniy sprendima.

B3. Naudojasi Zaidybinémis programavimo priemonémis komandy sekoms sudaryti ir vykdyti.

Sprendimo algoritmo vaizdavimas. Mokytojas sudaro salygas padéti mokiniams atpaZinti gyvenimiskas situacijas,
kai reikalingas pasirinkimas (pvz., jei dega Zalia Sviesoforo Sviesa, tai eik per sankryzZg) ir kartojimas (pvz., kol
vanduo puode neuzvir¢, tol jj kaitink). Mokiniams pateikiama uZduociy, kuriomis skatinama vaizduoti uzdavinio
sprendimo algoritma ZodZiais, pieSiniais ar simboliais. Mokytojas turi atkreipti mokiniy démesj ] tai, kad rasant ar
vaizduojant algoritmus, nurodymai turi biiti konkretis ir aiSkis algoritmo vykdytojui.

Zaidybinés programavimo priemonés. Mokytojas supaZindina su viena ar keliomis Zaidybinémis programavimo
priemonémis (tai gali biiti kompiuterio programa, bet gali biti ir fizinés priemonés, biitent, robotukai, kortelés,
specialiis stalo Zaidimai). Mokiniy veikla orientuojama j Zaidimus, fizines veiklas. Mokiniai mokomi kurti
nesudétingas programas naudodami edukacines aplinkas (pvz., ScratchJr, Scottie Go!, Bee-Bot ar Blue-bot
robotukus, edukacinius Zaidimus Blockly Games, Robozzle, Lightbot Jr, SpriteBox, Bebro Zaidimo korteles ir kt.).
Mokiniai ugdomi praktiSkai atpaZinti ir suprasti komandy sekas, jy vykdyma paZingsniui (t. y. komanda po
komandos), pasirinkimo (jei-tai) ir kartojimo komandas.

B4. Atpazista nurodytas klaidas komandy sekose ir jas taiso.

Klaidy atpazinimas. Mokytojas paaiskina ir parodo pavyzdziais, kad klaidos yra normali kiirybinio darbo proceso
dalis, klaidy nereikia baimintis, jas reikia aptikti ir taisyti. Mokiniai mokomi patikrinti sukurtus sprendimus, taisyti
nurodytas klaidas. Mokytojui nurodZius (ir paaiskinus, jei reikia) klaidos pobtidj ar konkrecig klaida, mokiniai
mokomi taisyti.

C. Duomeny tyryba ir informacija

C1. Pateikia duomeny pavyzdziy.

Pazintis su duomenimis. Mokytojo padedami, mokiniai aiSkinasi, kas yra duomenys, pateikia pavyzdziy. Ivardija
kasdieninéje aplinkoje sutinkamus duomenis (pvz., baty numerius, drabuZiy dydZius, automobiliy numerius,
produkty kainas parduotuvéje ir pan.). Pateikia ir aptaria duomeny pavyzdzius: mokyklos langy skai¢iy, turimy
piestuky kiekius pagal spalvas, surinkty sékly ar lapy kiekius pagal riiSis, logo kaladéliy kiekius pagal forma, ir pan.
Savais Zodziais paaiskina, kas yra duomenys, pateikia pavyzdziy.

C2. Renka, grupuoja, riiSiuoja, tyrinéja duomenis.

Duomenuy rinkimas ir tvarkymas. Mokytojas, organizuodamas konkrecias veiklas, parodo, kaip rinkti ir kaupti
duomenis. Mokiniai mokomi atrinkti duomenis pagal vieng ar du nurodytus poZymius. Organizuojamos jvairios
veiklos mokant grupuoti (klasifikuoti) daiktus pagal vieng ar kelis nurodytus poZymius (spalva, dydj, forma, padéti
erdv¢je, sunkuma, pavirSiaus ypatybes, blivi, gamtos ar Zmogaus ranky kiirinius, kas pagamino daiktus, senovinis ar
Siuolaikinis daiktas ir kt.), iSdélioti daiktus ] eil¢ (seka) pagal tg pati poZymj (pvz., spalvos intensyvuma, laiko kaitos
savokas: vakar, Siandien, rytoj; praeityje, dabar, ateityje; para, savaité, ménuo, metai), atpaZzinti judancius objektus,
palyginti jy kelia, greitj ir judéjimo laika (automobilis vaZiuoja grei¢iau, negu eina Zmogus; bégantis Zmogus per ta
patj laika jveikia didesn]j atstuma nei einantis ir t. t.), paaiskinti savo veiksmus. Mokiniai mokomi kurti pasakojimus,
juose panaudoti surinktus duomenis (pvz., remiantis savo Seimos, giminés istorija, nusako svarbiausius Seimos,
giminés faktus, Sventes, pasakoja apie Seimos relikvijas, jas demonstruoja), rinkti duomenis apie artimg aplinka
(Seimga, draugus, klas¢), vaizdziai pateikti informacijg.

Informacijos i$ keliy Saltiniy tvarkymas. Mokytojas padeda mokiniams ugdytis gebéjimus dirbti su keliy Saltiniy
informacija: ja pergalvoti, atsirinkti svarbiausia, apjungti. Mokiniai skatinami apmastyti ir kritiSkai vertinti i§ keliy
Saltiniy surinkta informacijg apie objektg ar reiSkinj. Pavyzdziui, mokiniams sitiloma rasti informacijos apie rasytoja,
gamtos reiskinj, augalg, gyviing ar kt. ir jvertinti gautg informacijg pagal kelis kriterijus: ar jos per daug ar per maZzai,
ar ji gauta i§ patikimo Saltinio, kada ji publikuota, ar nurodyta, kas publikavo. Mokiniai skatinami atliekant uZduotis
nurodyti informacijg apie panaudotus iSteklius (jy pavadinima, autoriy, svetainés adresa, data, kada buvo paimta
informacija i§ svetainés). Mokiniai mokomi pasinaudoti internete teikiama informacija savo mokymosi reikméms:
ieSkoti mokymuisi tinkamy svetainiy pagal jvairius raktinius ZodZius, jsiraSyti tinklalapyje esantj teksta (jo dalj),
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paveiksla (nuotrauka), svetainés adresg. Mokytojas nuolatos primena apie informacijos patikimuma, pavyzdZiui, kad
pirmenybe reikeéty teikti oficialiems Zodynams, Zinynams, enciklopedijoms, oficialiy jstaigy svetainéms (Svietimo ir
vyriausybiniy organizacijy svetainéms). Svarbu, kad atlikdami jvairias uZduotis, mokiniai ugdytysi gebéjima
analizuoti, kritiSkai vertinti savo sprendimus ir gautus rezultatus (ar pasirinktas sprendimo buidas yra vienintelis
galimas, ar jis racionalus, ar gautas atsakymas teisingas, galimas, tinkamas pagal duotg salyga).

C2. Paaiskina pieSiniais ar diagramomis pavaizduotus duomenis.

Duomeny vaizdavimas pieSiniais, diagramomis. Mokiniams pateikiami konkretiis duomeny pavaizdavimo
pavyzdziai, pradZioje — pieSiniais, paveiksléliais, véliau — stulpeline diagrama, praSoma tyrinéti ir atsakyti i
klausimus. Mokytojas moko mokinius atpaZinti désningumus, (taisykles), pagal kurias objektai sudélioti j grupes,
papildyti Sias grupes naujais objektais, savarankiskai sudélioti sekas (pvz., skai¢iy) pagal nurodytg (arba pasirinka)
désninguma. Mokiniai aptaria su mokytoju pateiktas stulpelines diagramas, kai duomeny skaicius nedidelis (iki 20)
ir remiantis pateiktais duomenimis, atsako i klausimus. Mokiniai mokomi skaityti duomenis, pateiktus lentele ir
stulpeline diagrama. Pagal mokiniy poreikj, mokytojas gali pasitlyti sudétingesniy uzduociy, kai duomenis reikia
patiems pavaizduoti, pavyzdZiui, stulpeline diagrama popieriuje.

C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma pagal pateiktus Kkriterijus.

Duomeny ir informacijos patikimumas. Mokytojas papasakoja apie informacijos patikimumo savoka, pateikia
pavyzdZziy. Toliau mokytojas aptaria su mokiniais, kaip vertinti duomeny ir informacijos apie objekta ar reiskinj
patikimumg pagal duotus ar pasirinktus kriterijus. Mokiniai skatinami pagal nurodytus kriterijus jvertinti pateiktos
ar pasirinktos informacijos tinkamuma uZzduociai atlikti ir patikimuma. Mokiniams paaiSkinama, kad uz kiekvieno
7odZio ir vaizdo slypi Zmonés, norintys kazka pasakyti. Todeél kg nors suzinodami, jie turi pagalvoti ir jvertinti gautg
informacija remdamiesi nurodytais ar paciy pasiiilytais kriterijais (pvz., ar tai tiesa, ar tai galéjo nutikti, kur ir kada
galima §ia informacija pasinaudoti ir pan.).

D. Technologiniy problemy sprendimas.

D1. Pateikia skaitmeniniy priemoniu pavyzdziy.

Skaitmeninés priemonés — tai jdomu. Mokytojas organizuoja pokalbius apie jrenginius, kuriuos mokiniai turi
namuose: kompiuteris, planseté, mobilusis telefonas, skaitmeninis fotoaparatas, spausdintuvas, robotai, mikrobangy
krosnel¢, skalbimo masSina, televizorius, muzikos centras, Zadintuvas ir kt. bei naudojamas programas ir (ar)
programéles skaitmeniniam turiniui rengti, tvarkyti ir perZitréti.

Mokytojas paaiskina, kad naudojantis skaitmeniniais jrenginiais, programomis, programelémis, gali kilti jvairiy
problemy. Mokiniams pateikiami darbo su skaitmeninémis technologijomis metu daZniausiai kylan¢iy problemy
pavyzdziai. Mokytojas moko mokinius kuo tiksliau jvardyti konkrec¢ig problema, aptaria su mokiniais galimas jos
prieZastis, galimas pasekmes, parodo tinkamiausig sprendimg i§ keliy galimy. Mokiniai mokomi ieskoti problemy,
kuriy nepavyksta iSspresti savarankiSkai, sprendimy kreipiantis pagalbos j draugus ar | suaugusjji (mokytoja,
mokyklos informaciniy technologijy specialista). Svarbu, kad mokiniai suprasty, kad praSyti pagalbos néra géda, kad
padedami kitam patys suZinome daugiau.

Mokiniams paaiSkinama, kad skaitmeniniai jrenginiai veikia naudodami elektros energijos Saltinj. Todél viena
skaitmeniniy jrenginiy neveikimo prieZas¢iy — atjungtas arba iSsikroves elektros energijos Saltinis.

D2. Atsakingai naudojasi programomis ir programélémis skaitmeniniuose irenginiuose.

Pazintis su programomis ir programélémis mokytis. Mokytojas pristato mokiniams vieng ar kitg programa ar (ir)
programele jvairiems dalykams mokytis (pvz., matematikoje — daugybos lentelei mokytis, lietuviy kalboje —
taisyklingam galiiniy raSymui ir pan.). Mokiniams parodoma, kaip naudotis programa ir (ar) programéle,
paaiskinamos sgvokos. Pristatytas programas ar (ir) programéles mokytojas naudoja jvairiy dalyky pamokose.
Mokiniai turéty iSvardyti bent kelias mokomgsias programas ar (ir) programeéles, mokéti jomis pasinaudoti
mokydamiesi: savarankiSkai rasti, atverti programg ar (ir) programele, surasti reikiamg informacija, jg jsirasyti i
laikmena, sutvarkyti (patrumpinti, pakoreguoti ir pan.).

Mokytojas paaiSkina, kad yra skirtingy rii§iy programy ir programeliy, kurios skirtos Zaisti, mokytis, ieSkoti
informacijos, tvarkyti tekstus, failus, piesti, klausytis muzikos, zitreéti filmus ir kt. Mokiniai turéty pateikti Siy sriciy
programy ar (ir) programéliy pavyzdZiy, mokeéti tikslingai pasirinkti skaitmenines technologijas tam tikrai uZduociai
spresti: informacijai rasti ir jsirasyti; schemai braiZyti, paveikslui piesti ir minimaliai tvarkyti; tekstams rengti ir
minimaliai tvarkyti; Zaisti; mokytis.

Mokytojas paaiSkina mokiniams, kad kai kada skaitmeniniu turiniu (pvz., muzika, filmais, knygomis, Zaidimais,
edukacinémis programomis) galima naudotis nemokamai, o kai kada — biitina pirkti.

Mokiniai mokomi taisyklingai jvardyti savokas, susijusias su skaitmeninio turinio naudojimu.

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas.

E1l. Bendrauja pasitelkdamas skaitmenines technologijas.

Virtualusis pokalbis: bendravimo privalumai ir trikumai. Mokytojas organizuoja mokiniams virtualyji pokalbj
naudodamas kurig nors bendravimo ar virtualaus darbo priemone, aptaria, kokias virtualaus bendravimo priemones
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mokiniai yra mat¢ ar naudoj¢. Mokiniai skatinami iSsakyti bendravimo naudojantis virtualiomis priemonémis
privalumus ir trikumus, palyginti su betarpisku bendravimu. Nors bendrauti virtualiai netrukdo nei paros laikas, nei
atstumas tarp paSnekovy, taciau virtualioji komunikacija nepakeis gyvo draugisko rankos paspaudimo, apkabinimo,
Sypsnio, gyvo Zvilgsnio, bendravimo maniery ar tikry emocijy. Todél nepaisant virtualaus bendravimo privalumy,
reikia puoseléti gyva rysj su Seima, artimaisiais, draugais bei kitais Zmonémis.

Mokymasis virtualiai naudojant skaitmenines priemones. Bendravima patartina skatinti atliekant bendrus darbus,
drauge mokantis. Mokytojas organizuoja veiklas, moko mokinius drauge (poromis ar grupelémis) atlikti uZduotis,
derinti tarpusavyje darbo atlikimo tvarkarastj, aptarti siekiama rezultata, jo forma, turinj, apipavidalinima,
skaitmeniniy priemoniy Siai uZduociai atlikti pasirinkimg, pristatyma. Mokytojas padeda mokiniams sprendZiant
pasirinkti, kokj konkrety veiksma mokinys nori atlikti: pasikalbéti (iSgirsti, pamatyti pasnekova), perduoti tikslig
informacija (pvz., kuriuos vadovélio puslapius reikia perskaityti namuose), susiraSinéti realiuoju laiku, perduoti
informacija Zinute, kai atsakymo | ja laikas ne itin svarbus, pasidalyti ar pasikeisti nuotraukomis, vaizdine
informacija. Mokiniai skatinami rengti bendra darbg virtualiojoje erdvéje, dalintis iStekliais, idéjomis, nuomonémis,
naudotis tinkamomis skaitmeninémis technologijomis.

E2. Aptaria virtualaus mokymosi etikos taisykles.

Darbo virtualiojoje erdvéje taisyklés. Grupinio darbo virtualiojoje erdvéje taisykles patariama aptarti ZaidZiant
(pvz., diskutuojant apie mokytojo specialiai parinktus Sia tema filmukus). Galima organizuoti veikla, kad mokiniai
patys parengty gero bendravimo taisykles (pvz., pieSiniais).

Virtualusis draugas. Ar tikrai draugas? Organizuojama veikla, kuria siekiama mokinius supaZindinti su tam tikrais
pavojais bendraujant su nepaZjstamais Zmonémis virtualiojoje erdvéje (pvz., perzitreti ir aptarti filma ,,Virtualioje
erdveje bendrauk saugiai!“). Mokytojas su mokiniais aptaria, kad bendraujant virtualioje erdvéje, nepazjstami
asmenys (pasnekovai) gali apsimetinéti kitais asmenimis, t. y. skelbti, pasakoti apie save melaginga informacija (pvz.,
varda, amZiy, lytj, Salj, miesta, pomégius ir kt.), nuotraukas, vaizdo jrasus ir kt., siekiant pelnyti vaiko pasitikéjima.
Todél nereikéty nepazjstamiems asmenims pasakoti apie save, savo Seimag, siysti jiems savo nuotrauky bei nepriimti
i$ jy jokiy faily. Mokytojas su mokiniais aptaria, kad einant j realy pasimatyma su savo virtualiu pasnekovu, jie ne
tik gali pamatyti ne tai, ko tikéjosi, bet ir patirti fizinj smurta. Tod¢l j realy pasimatyma su nepaZjstamu asmeniu
reikety eiti tik pasitarus su tévais. Susitikima numatyti Sviesiu paros metu ir tokioje vietoje, kur gausu Zmoniy; biitinai
pranesti suaugusiesiems apie susitikimo vieta, laikg ir asmenj, su kuriuo ketinama susitikti.

Elektroninés patyc¢ios. Mokytojas aptaria su mokiniais, kas yra elektroninés patycios (ivairus elgesys, kai vaikai
Zemina, skaudina vieni kitus virtualiojoje erdvéje: vieSi jZeidinéjimai, SmeiZimas, apsimetimas kitu asmeniu ir
kenkimas kito vaiko reputacijai, apgaulés biidu iSgaunama asmeniné informacija), skatina mokiniy tolerancija ir
etiSkas bendravimas.

F. Saugus elgesys

F1. Pateikia sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis pavyzdziy.

Taisyklés dirbant skaitmeniniu jrenginiu. Mokiniams paaiSkinama, kad darbas skaitmeniniu jrenginiu, nesilaikant
tam tikry taisykliy, neigiamai veikia sveikatg: silpnina regéjima, sukelia fizinj nuovargj, emocin¢ itampa, gali atsirasti
psichologiné priklausomybé. Mokiniams pateikiami sveikatg tausojancio darbo skaitmeniniy jrenginiu pavyzdZziai:
kaip mokiniai turi sédéti, laikyti skaitmeninj jrenginj, kiek laiko galima dirbti, kada daryti pertraukas, kokius fizinius
pratimus atlikti pertraukéliy metu. Mokiniams parodomas fiziniy pratimy (mankStos) kompleksas, kuris maZina
neigiamg darbo skaitmeniniy jrenginiy jtaka sveikatai.

F1. Kalba apie skaitmeniniy technologiju jtakq aplinkai.

Skaitmeninés technologijos ir aplinka. Mokiniams paaiSkinama, kad veikiantys elektros srove maitinami ir
valdomi jrenginiai sukuria aplink save elektromagnetinj lauka, kuris gali neigiamai veikti kitus jrenginius, $alia
esancius augalus, turéti neigiamos jtakos Zmoniy sveikatai. PaaiSkinama, kodél elektra reikia taupyti. Mokiniai
mokomi atpazinti, kur elektros energija eikvojama be reikalo ir kaip paprasciausiy biidy galima jg taupyti (atjungti
pilnai pakrautus skaitmeninius jrenginius nuo elektros, iSjungti nenaudojamus jrenginius, naudoti skaitmeninj
jrenginj neprijungus ji prie maitinimo).

F2. Saugo asmens duomenis ir skaitmening tapatybe, pateikia pavyzdziy.

Pazintis su prisijungimu — saugumas. Mokiniai mokomi prisijungti prie nurodytos virtualiosios sistemos (pvz.,
elektroninio dienyno, mokymosi aplinkos) naudojant prisijungimo vardg ir slaptazodj. Mokytojas paaiskina, kad
nepavykus prisijungti, reikia kreiptis pagalbos. Mokiniams paaiSkinama, kad savo prisijungimo duomenis
(prisijungimo varda ir slaptaZodj) biitina saugoti ir negalima atskleisti pasaliniams asmenims.

Asmeniniy duomeny saugumas. Mokiniams paaiSkinama, kad bendraujant virtualiojoje erdv¢je, kyla grésmes ir
pavojai privatumo saugumui: asmens duomenys (pvz., vardas, pavardé, namy adresas, mokykla, klasé, telefono
numeris, nuotraukos, el. pasto adresas, prisijungimo prie el. pasto ar socialinio tinklo paskyros duomenys, informacija
apie tévus, jy darbovietes ir kt.) gali biiti neteisétai nukopijuoti ir panaudoti neteisétiems veiksmams. Mokiniai
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mokomi laikytis saugaus darbo taisykliy, siekiant apsaugoti asmeninius duomenis nuo neteiséto kopijavimo:
bendraudami virtualiojoje erdvéje neatskleidzia kitiems savo tapatybés (nesako tikrojo vardo, pavardés, o susigalvoja
slapyvardj ir juo prisistatingja) ir jokios kitos asmeninés informacijos. Mokiniams paaiskinama, kad kilus jtarimui
dél neteiséto asmens duomeny naudojimo, jie turi kreiptis pagalbos i suaugusiuosius (tévus, auklétoja, socialinj
pedagoga ar kt.).

6.2. Informatikos mokymo(si) turinys. 3-4 klasés

A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Informacijos paieSka kity dalyky uzduotims atlikti. Atliekant jvairias uzduotis mokytojas parodo ir skatina
naudotis informacinémis ir komunikacinémis technologijomis, vaikams skirtais elektroniniais Zodynais ir Zinynais.
Organizuojama veikla, kuria siekiama ugdyti mokiniy informacijos paieskos skaitmeniniuose iStekliuose jgiidZius.
Aptariama, kaip ieskoti ir rasti informacijos naudojantis paieSkos sistema (pvz., Google). Mokiniams paaiskinama,
kad ieskant faktinés informacijos apie nurodyta objekta, jo nuotraukos, paveikslo ar kt., svarbu kuo tiksliau apibudinti
tai, kg norima rasti. Mokiniai mokomi vartoti reik§Sminius (raktinius) ZodZius, juos tikslinti, perzvelgti rastg turinj,
antraStes. Kad informacijos paieSka nebiity tik savitikslé, mokytojas turi numatyti ir paaiSkinti mokiniams, kaip
sukaupta informacija bus panaudota kitiems (raSymo, kalb&jimo, kity dalyky mokymosi) gebéjimams ugdyti.
Mokytojo padedami mokiniai ieSko informacijos kurio nors dalyko ar temos mokymuisi. Mokiniai mokomi naudotis
nurodyta paieSkos sistema, aptariami pagrindiniai uzduoties atlikimo aspektai, kaip parinkti tinkamus raktinius
(reikSminius) ZodZius, kur juos jraSyti, kaip sumazinti paieskos rezultatus, kaip perZitiréti ir analizuoti surasta
medZiagg.

Informacijos atrinkimas. Mokytojas moko atsirinkti, kas yra vertingiausia periodinés spaudos, skirtoms vaikams,
svetainése (pvz., www.bitute.lt). Elektroniniuose Zodynuose, Zinynuose ieSkoma daugiareikSmio ZodZio paaiskinimy,
aptariami sinonimai ir antonimai. Reikiama informacija atsirenkama pagal nagrinéjama konteksta. Svarbu skatinti
mokinius savarankiSkai nuspresti, kuriais iStekliais tikslinga pasinaudoti nurodytai uzduociai atlikti. Mokiniams gali
biiti siiloma surasti informacijos, pavyzdZiui, apie savo tautos ir Lietuvos valstybés Sventes, per tas §ventes minimus
jvykius, apie paminklus ar jdomius pastatus jy gyvenamojoje vietovéje, apie senuosius lietuviy tikéjimus,
krikS¢ionybe, apie gimtajame kraSte gamtos paveldo saugomas vietoves, jose esancius augalus ir gyviinus, apie
vertinga pavelda — pilis, rimus, baZnycias, meno kiirinius.

A2, Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj.

Programy ir programéliy mokymuisi paieska ir atranka. Mokiniai mokomi ieSkoti ne tik skaitmeninio turinio,
bet ir mokomyjy programy ir programéliy jvairiems dalykams mokytis ar uzduotims atlikti (pvz., skaitomam tekstui
analizuoti, gramatikos taisykléms mokytis, uZsienio kalbos Zodynui plésti, matematiniams skaiciavimams atlikti).
Mokytojas skatina tinkamai vartoti sgvokas, susijusias su skaitmeninémis technologijomis.

Mokytojas supaZzindina mokinius, kaip atliekant uzduotj planuoti veiksmus: apgalvoti, kuriuos iSteklius naudoti, kuris
skaitmeninis jrenginys geriau tinka uzduociai atlikti, kaip vaizdZiau, aiSkiau pateikti rezultata.

Mokytojas turéty drauge su mokiniais iSsiaiskinti, kokias mokomasias programas ir programéles yra naudoje¢, kuo
jos patrauklios, kuriems darbams atlikti naudotinos. Mokytojas aptaria keleta mokomyjy programy (pvz.,
matematikai, gimtajai ar uZsienio kalbai, gamtos paZinimui mokytis), sudaro galimybes mokiniams su jomis atlikti
keleta uzduociy. Mokiniai skatinami ieskoti jvairiems dalykams mokytis skirty skaitmeniniy priemoniy, jas iSbandyti,
jvertinti jy tinkamuma.

Informacijos ieSkojimas uzduociai atlikti. Mokytojas papasakoja, kaip reikéty ieSkoti informacijos (vaikams
skirtuose Zodynuose ar Zinynuose, nurodytose interneto svetainése), paprastai apsiribojama vienu Saltiniu. Toliau
mokytojas su mokiniais aptaria parinktg uzduotj, kokios informacijos reikéty, kur jos galima biity rasti. Mokiniams
sifiloma ieSkoti informacijos nurodytame Saltinyje (knygoje ar tinklalapyje). Véliau mokiniai skatinami savarankiskai
susirasti informacijos kuriuo nors klausimu jvairioms pamokoms. PavyzdZiai gali biiti jvairiausi: apie Suny riis, kuo
sraigés naudingos gamtai, koks seniausias medis Lietuvoje, kaip atrodo Zemé i3 aukstai, kas yra Zemés drebéjimas,
kas yra ledkalnis, kur gyvena pingvinai, kas yra mjslés ir minklés ir pan. Mokiniams reikéty duoti uzduociy, kad
informacijos ieSkoty savarankiSkai, namuose ar bibliotekoje (supazindinti su mokyklos biblioteka, knyguy
naudojimosi taisyklémis). Viena kita uZduotj galima atlikti bendrai: parengti skrajut¢ aktualiomis temomis,
pavyzdZiui, apie klimato kaitg ar virusy plitimg. Reikéty, kad bent vienos uzduoties temg mokiniai patys pasirinkty,
kas jiems jdomu ir atlikty savarankiskai. Uzduotis galéty vykti ilgesnj laika, rezultatus sitilome pristatyti visiems
klasgje, taip pat téveliams.

Grafinio ir tekstinio turinio kiirimas. Mokytojas moko mokinius kurti skaitmeninj turinj parinkdamas jvairias
skaitmenines priemones: programas ir programéles. Mokiniai mokomi naudotis skaitmeninémis priemonémis savo
idéjoms iSreiksti, tyrinéjimui ar kitai veiklai planuoti, jigyvendinti ir rezultatams pateikti. Kad mokiniai geriau suvokty
skaitomg teksta, mokytojas sitilo sudaryti ir uzpildyti lenteles (pvz., naudojami stulpeliai ,,Zinojau®, ,,nauja ir svarbu®,
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,neaiSku*), informacijai apibendrinti pataria braiZyti minciy Zemélapius. Mokiniai mokomi braiZyti schemas: ranka
ir po to skanuojant arba naudojantis pieSimo ar kitokia programa (pvz., sutartiniais Zenklais nubraiZyti paZjstamos
vietovés plana, perteikti vandens apytakos ratg, sudaryti paprastas mitybos grandines, pavaizduoti energijos
perdavimo procesus).

Skaitmeninio turinio ir faily tvarkymas: jraSymas, Salinimas, atkiirimas, paieSka kompiuteryje. Mokytojas
moko jraSyti ir surasti skaitmeninj turinj kompiuteryje ar planset¢je, paSalinti failg, ar atkurti paSalintg failg. Mokytojo
padedami mokiniai jraso failg i nurodytg kompiuterio vieta (aplanka), suranda ir atveria nurodytoje kompiuterio
vietoje (aplanke) esantj failg, suranda ir parodo reikiama nuotraukg ar vaizdo jra$a iSmaniajame jrenginyje. Mokiniai
mokomi nufotografuotg ar nufilmuotg turinj perkelti i kompiuterj (pvz., naudojantis specialiu laidu ar belaidziu
rysiu).

A3. Tobulina sukurta skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto rezultato.

Skaitmeninio turinio tobulinimas. Mokytojas aptaria su mokiniais uzduoties rengimo procesa, pabréZia, kad atlikus
uzduotj, reikia jg perzitréti, galbiit galima kg pataisyti ar patobulinti. Mokiniai skatinami iki galo padaryti darba,
siekti iSbaigto rezultato. Mokiniams sudaromos sglygos pristatyti atliktg darba: parodyti pries klas¢ (pvz., parengiant
pateiktj), aptarti gautg rezultata, papasakoti, paaiskinti, kaip buvo daroma, apibendrinti, pateikti iSvadas. Mokytojas
pabrézia, kad svarbu ne tik jvertinti kito darbg, bet ir jsivertinti savo parengta darba: papasakoti darbo idéja,
sumanyma, procesa, kaip pavyko viska atlikti, ka galima buvo daryti kitaip, kas nepavyko, kaip ir ka galima biity
tobulinti. Mokiniai mokomi, kad kalbant svarbu skirti démesj klausytojams, mandagiai reaguoti j klausimus,
pastebéjimus. Ugdomi mokiniy gebéjimai iSklausyti kity nuomones, argumentuotai pateikti savo nuomong,
atsiZvelgti | pastabas, toleruoti konstruktyvia kritika, mandagiai diskutuoti.

B. Algoritmai ir programavimas

B1. Pateikia ir apibiidina algoritmo, programos pavyzdZius i$ aplinkos.

Algoritmo samprata. Mokytojas pateikia praktiniy uzduoCiy ir apibidina konkrecias komandy sekas, aptaria
taisykles. Mokiniams primenamos paprasciausios judéjimo komandas (pvz., priekin, atgal, aukStyn, Zemyn), postikio
komandos (pvz.: kairén, deSinén), aptariama pasirinkimo komanda (JEI-TAI), i§ komandy sudaromos sekos.
Mokiniai supazindinami su jvairiais algoritmais i$ jy aplinkos, namy ir mokyklos, mokomyjy dalyky. Pavyzdziai:
kasdieninés dienotvarkés sudarymas, sumustinio su kumpiu ir sfiriu gaminimo receptas, kelio i§ namy j mokykla
planavimas, nurodyto ilgio atkarpos languotame popieriuje braiZymas, veiksmy seka patikrinti, ar skaicius yra
paprasciausios nelygybés x < a arba x > a sprendinys, nurodymas, kaip orientuotis pagal Saule. Mokiniai skatinami
pateikti savy algoritminiy uZdaviniy ir sidilyti jy sprendimus.

Mokytojas aptaria programos sagvoka — skaitmeniniam jrenginiui suprantamg algoritma ar komandy seka. Mokiniams
parodoma ir paaiSkinama, kad algoritme ir programoje svarbi komandy atlikimo tvarka (pvz., dienotvarkéje negalima
keisti vietomis numatyty susitikimy, Zaidimo taisyklése negalima praleisti kai kuriy punkty). Taip pat mokytojas
pabréZia ir konkreciais pavyzdZiais parodo, kad gali biiti keletas teisingy algoritmy tam paciam rezultatui gauti (pvz.,
kelio nuo namy iki mokyklos planavimas). Mokiniams padedama susivokti, kad skaitmeninis jrenginys atlieka
programas, uZraSytas jam suprantama kalba, — Sitaip gauname rezultatg.

B2. Naudoja ir paaiSkina pasirinkimo ir kartojimo komandas.

Sudétingesné pasirinkimo komanda. Mokytojas supazindina su sudétingesne pasirinkimo komanda, kai vartojami
du pasirinkimai (JEI-TAI). Mokiniy praSoma pateikti pavyzdziy i§ aplinkos, paaiSkinti pasirinkimo salygas.
Kartojimo komanda. Mokiniai mokomi skaityti algoritmus, pavaizduotus sutartiniais Zenklais ar schemomis.
Mokytojas supaZindina su kartojimo komanda, pavyzdZiais paaiSkina kartojimo veiksmus, kaip juos galima
vaizduoti. Mokiniai mokomi spresti jvairius uZdavinius, kuriuose reikia atlikti komandy sekas, pasirinkimo ir
kartojimo komandas. Aptariama veiksmy eiga rezultatui pasiekti. Atlikdami vaizdinius algoritmus, mokiniai
rengiami uZdavinio sprendimui pavaizduoti sutartiniais Zymenimis: sutartiniais Zenklais, schemomis.

B3. Sprendzia uzdavinj, sudaro ar pritaiko algoritma, skaido i maZesnes dalis.

Algoritmo vaizdavimas sutartiniais Zymenimis. Mokiniams sitiloma sugalvoti pasirinkto uZdavinio algoritma,
pagal kurj biity galima gauti konkrety rezultatg (pvz., i§ turimy fiziniy objekty sudélioti ar nupiesti tam tikrg
geometring figlira; naudojantis pateiktais ar savo gautais duomenimis, apskaiciuoti nueita kelia, laika, greitj; pereiti
labirinta; sukurti Zaidimy instrukcijas, taisykles, receptus ir kt.). Tada mokiniy praSoma nusakyti §j algoritma ZodZiais
ir pavaizduoti sutartiniais Zenklais ar schema ir aptarti, kuris vaizdavimo buidas kuo geresnis, patogesnis, tikslesnis.
Toliau mokiniai mokomi algoritma uZraSyti sutartiniais Zenklais ar pavaizduoti schemomis.

Algoritmo skaidymas. Mokytojas paaiskina, kaip bent kiek didesnj uzdavinj verta skaidyti ] maZesnes dalis ir jas
vykdyti atskirai. Mokiniams siiloma pakartoti uZdavinio sprendimo skaidyma Zingsniais, nusakyti komandomis
(taikant pasirinkimo, kartojimo komandas ir jy sekas). Toliau mokiniai mokomi skaidyti uZdavinj j mazZesnes dalis.
Mokiniai mokomi kurti programas, naudoti pasirinkimo ir kartojimo komandas, jy sekas, logines operacijas. Svarbu
kreipti mokiniy démesj j kalbos ar Zenkly tikslumg, aiSkuma, kad vykdytojas (pvz., robotas) vienareikSmiskai
suprasty ir atlikty nurodytas komandas. Mokytojas gali aptarti su mokiniais informatinj mgstyma, kurio esmé —
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problemy sprendimas, algoritminio sprendimo biido numatymas, rémimasis logika, algoritmavimo, programavimo
konstrukcijy naudojimas, uZdavinio skaidymas j dalis.

B4. Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus.

Sprendimo teisingumo tikrinimas. Mokiniai skatinami biiti uZdavinio sprendimo kiiréjais nuo idéjos iki Zingsniy
sekos sudarymo ir sprendimo pristatymo. Mokytojas aptaria su mokiniais uzdaviniy sprendimo strategija: jsitikinti,
ar teisingai suprasta salyga, kelis kartus patikrinti numatytus uzdavinio sprendimo Zingsnius, jei abejojama, pasitarti
su draugais.

B4. Iesko, aptinka ir taiso klaidas komandu sekose, algoritmuose.

Klaidy radimas ir taisymas. Mokiniai skatinami perZitréti uzbaigta uzdavinio sprendima, pasitikrinti, ieSkoti
klaidy. Jei kyla klausimy, neaiSkumy, sitiloma kreiptis pagalbos j draugus, po to — | mokytoja. Mokiniai mokomi
aptarti, kritiSkai vertinti parasytas veiksmy sekas, bandyti tobulinti.

C. Duomenuy tyryba ir informacija

C1. Pateikia pavyzdziy ir aptaria skaitmeniniy technologijy darbg su duomenimis ir informacija.
Skaitmeninés technologijos kasdieniame gyvenime. Mokytojas organizuoja kokia nors veikla, kurioje reikéty
naudoti duomenis ir informacijg (pvz., aptariama, kaip organizuoti gimtadienio iSkyla: kiek bus vaiky, kiek kokio
maisto reikés pirkti, kaip planuoti ir pasiruosti pirkiniy sarasa, kaip suZinoti ory prognozg ir pan.). Visa tai - duomenys
ir informacija. Mokiniai skatinami patys jvardyti duomenis, apibuidinti, pateikti informacija, apibendrinti. Svarbi
praktiné veikla ir mokiniy pastabumas: kiek mokiniai atranda i§ praktinés veiklos, kiek patys aptaria, tiek ir gerai.
Mokytojas turéty organizuoti keleta skirtingy veikly, kad mokiniai galéty pateikti kuo jvairesniy pavyzdziy. Toliau
mokytojas turéty aptarti pavyzdZius, kai skaitmeniniy technologijy naudojimas kasdienégje veikloje palengvina darba
su duomenimis ir informacija (pvz., jei norime suskaiciuoti produktus, jy risis ir kainas parduotuvéje, neapsieisime
be kompiuterio). Mokiniy praSoma pateikti pavyzdziy i§ jy aplinkos, ypa¢ - kai naudojamos skaitmeninés
technologijos.

Mokytojas riipinasi taisyklingu terminy vartojimu (duomenys, duomeny apdorojimas, informacija, slaptazodis,
simbolis, kodas, kodavimas, Sifravimas ir pan.).

C1. Nagriné¢ja duomeny vaizdavimo kompiuteriuose pavyzdZzius.

Duomeny (vaizdy) kompiuteryje vaizdavimas. Mokytojas pavyzdziais parodo, kaip kompiuteryje vaizduojami
duomenys. Vienas jdomesniy §io amZziaus mokiniams suprantamesniy duomeny vaizdavimo biidy — paveiksly
vaizdavimas padalijant maZais kvadratélis. Mokiniams pateikiama patiems pavaizduoti kvadratéliais jvairius
objektus.

C2. Pastebi ir tyrinéja désningumus duomenyse, nustato pasikartojimus, triikstamus duomenis.
Désningumai duomenyse. Mokiniams pateikiama uzduociy, kuriose reikéty pastebéti désningumus duomenyse,
papildyti trukstamais duomenimis, atpaZinti pasikartojancias dalis (Sablonus). Mokytojas organizuoja veiklas,
kuriomis siekiama ugdyti mokiniy geb¢jimus apdoroti gautus ar pateiktus duomenis (pvz., atrinkti duomenis pagal
kelis nurodytus kriterijus i§ lenteliy, skirtingy Saltiniy, palyginti gauta informacija, ja apibendrinti, daryti i§vadas,
jrasyti, atlikti aritmetinius veiksmus naudojantis skai¢iuotuvu). Mokytojo padedami, mokiniai formuluoja klausimus
apie artimag aplinkg (Seima, draugus, klase), renka duomenis pagal viena (kokybinj arba kiekybinj) pozymi,
registruoja pozymio reik§miy daZnius. Remdamiesi surinktais duomenimis, atsako j paprastus klausimus, daro
iSvadas, argumentuoja, bando palyginti surinktus duomenis. Mokiniai skatinami savarankiskai pasirinkti reikiamas
skaitmenines priemones duomenims tvarkyti.

C2. Vaizduoja duomenis pieSiniais, diagramomis, schemomis.

Duomeny vaizdavimas schemomis. Mokytojas primena, kaip duomenys vaizduojami pieSiniais ar paveiksléliais.
Toliau aptariama, kaip galima pavaizduoti duomenis, informacija schemomis (pvz., kelius, takelius nuo namy iki
mokyklos galima pateikti schema — grafu, tada analizuoti). Mokiniams sitiloma jvairiy uzdaviniy, kuriuose reikia
izvelgti duomenis ir pavaizduoti juos schema ar diagrama. Mokytojas supazindina, kaip sutvarkyti duomenis lentele,
pavaizduoti juos diagrama (paprastai naudojama stulpelin¢ diagrama).

C3. Susipazjsta su duomenuy ir informacijos saugumu, nagrinéja Sifravimo pavyzdzius.

Duomeny ir informacijos saugumas. Mokytojas papasakoja, kg reiSkia duomeny saugumas ir kodél jis svarbus,
papraSo mokiniy pateikti kasdieninio duomeny naudojimo pavyzdZiy (parduotuvéje, poliklinikoje ir pan.), aptaria jy
saugumo problemas. Mokytojas aptaria su mokiniais informacijos saugumo problema, jvardija keleta pavyzdZziy.
Viena svarbiausiy duomeny ir informacijos apsaugos priemoniy — slaptaZodis. Aptariamas slaptaZodZiy pasirinkimas,
prasoma pavyzdZiy, koks slaptaZzodis gali biiti laikomas saugiu, kaip pasirinkti slaptazodj, kad jj atsimintum.
Duomeny kodavimas. Toliau mokytojas pavyzdZiais parodo, kaip duomenys ir informacija gali biti koduojami
(pvz., simboliais, sutartiniais Zenklais), aptaria, kokia i§ to nauda. Mokytojas pateikia daug nedideliy praktiniy
uzduociy i§ duomeny kodavimo, mokiniai skatinami diskutuoti, kritiSkai vertinti atliekamas uZduotis.

Informacijos Sifravimas. Toliau mokytojas apibiidina duomeny Sifravimo savoka ir pateikia keleta konkreciy
Sifravimo uZdaviniy. Mokiniai mokomi, kaip duomenis uZSifruoti taikant paprastus biidus ir juo iSSifruoti (pvz.,
postiimj per dvi abécélés raides, raidZiy keitima kuriais nors simboliais ir pan.).
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D. Technologiniy problemy sprendimas.

D1. Apibuadina naudojamus skaitmeninius jrenginius, vartoja tikslias savokas.

Skaitmeniniy jrenginiy naudojimas. Su mokiniais aptariamos skaitmeniniy jrenginiy (mobiliojo telefono,
plansetés, kompiuterio, spausdintuvo, garso kolonéliy, mikrofono, skaitmeninio fotoaparato) naudojimo galimybés.
Mokiniai pateikia naudojamy skaitmeniniy jrenginiy paskirtj, jvardija funkcijas.

D1. Atpazjsta skaitmeniniy jrenginiy sutrikimo problemas, laikosi saugaus darbo taisykliu.

Darbo skaitmeniniu jrenginiu sutrikimai. Mokytojas jvardija mokiniams keleta dazny problemy, su kuriomis gali
susidurti mokiniai naudodami skaitmeninius jrenginius. Pavyzdziui, jvedus prisijungimo prie el. dienyno sistemos
duomenis, gaunamas praneSimas: ,,Neteisingas prisijungimo vardas arba slaptaZodis*. Mokiniams paaiSkinama, kad
pateikti prisijungimo duomenys yra neteisingi, ir kokia tokios problemos galima prieZastis (pvz., vedant duomenis
jsivéle korektiiros klaida; buvo jjungta netinkama klaviatiiros raSmeny raSymo kalba; jjungta ar iSjungta didZiyjy
raidziy raSymo busena; jjungta ar iSjungta skaitmeny raSymo biisena). Aptariami mokiniy jvardyti sutrikimai
(problemos), mokytojas nurodo jy galimas prieZastis ir sprendimo biidus.

Mokiniai mokomi kreiptis pagalbos j suaugusjji (mokytoja, mokyklos informaciniy technologijy specialista), jei
problema (sutrikimas) jiems yra neatpaZjstama. Svarbu skatinti mokiniy drasa, pasitikéjima savo jégomis, protinga
eksperimentavima, nuostata prisiimti atsakomybe uZ atliekamus veiksmus. Mokiniai turi suprasti, kad prasyti
pagalbos ar padéti kitam yra norma.

D2. Pasirenka atlieckamai veiklai tinkamas programas ir programéles.

Programuy ir (ar) programéliy pasirinkimas. Organizuojama diskusija, kuria siekiama iSsiaiskinti, kas i§ mokiniy
kokias programas ir (ar) programéles yra naudoje, kurios i§ jy mokiniams patinka, kuo jos jdomios, ypatingos,
naudingos, kurios — nepatinka, praSoma jvardyti, dé¢l kokiy prieZas¢iy. Mokytojas turéty surengti pamoky kuriam
nors dalykui mokytis naudojant kompiuterius ar planSetes, pavyzdZiui, skaitymo ar matematikos uZduotims atlikti.
Geriausia biity pasitlyti keleta programy, atlikti uZduotis, po to aptarti, kurios programos patiko ar labiau tiko Siems
darbams. Mokiniai skatinami naudoti skaitmenines technologijas ne tik mokymuisi, bet ir kiirybai, saviraiSkai,
virtualiajam komunikavimui, bendradarbiavimui.

Mokiniai mokomi tikslingai taikyti jvairias skaitmenines technologijas skirtingos riiSies informacijai (tekstams,
skai¢iams, garsams, pieSiniams, animacijai ir vaizdo jrasams) kurti ir tvarkyti; jvertinti, kurig technologija geriau
pasirinkti vieniems ar kitiems darbams.

D3. Ugdosi technologinius gebéjimus jvairiems dalykams mokytis.

Technologiniy gebéjimy, biitiny mokymuisi, ugdymas. Mokiniai mokomi jsivertinti turimus skaitmeninius
gebéjimus: ar geba (kaip sékmingai geba) rasti informacijos internete; jvertinti jos tinkamumg uzduociai (problemai)
spresti; jraSyti informacija j laikmeng; Zinoti bent kelias mokomasias programas ir (ar) programéles, mokéti jomis
pasinaudoti mokymuisi; kurti ir minimaliai tvarkyti informacija: tekstus, paveikslus failus; pristatyti darba, juo
pasidalyti; iSspausdinti darba; kalbéti apie skaitmeniniy jrenginiy ir savo veiksmus, susijusius su skaitmeninio turinio
kiirimu, dalijimusi, pristatymu, vartojant taisyklingus kompiuterijos ir skaitmeniniy technologijy terminus ir sgvokas,
aiSkiai reik$ti mintis, tinkamai komentuoti savo veiksmus.

Mokytojas padeda mokiniams suprasti, kuriuos skaitmeninius gebéjimus jiems reikéty tobulinti, atnaujinti, kad
neatsilikty nuo laiko tékmés, tenkinti asmeninius ir grupés (pvz., klasés) poreikius.

Mokytojas drgsina mokinius prireikus kreiptis pagalbos | suaugusiuosius, draugus ir tiksliai jvardyti problema;
skatina padéti kitiems ugdytis skaitmeninius gebéjimus, bendradarbiauti, konsultuotis, dirbti drauge.

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas.

El. Tikslingai bendrauja ir mokosi pasitelkdami skaitmenines technologijas, atsakingai dalijasi skaitmeniniu
turiniu.

Bendravimo tinkle etikos principai. Mokytojas su mokiniais aptaria, kaip SiuolaikiSkos virtualiosios komunikacijos
technologijos padeda greitai (per kelias sekundes), patogiai ir kokybiSkai (neiSkraipant) perteikti informacija
(tekstines Zinutes, garsa, vaizda, failus) dideliais atstumais. Mokiniai skatinami bendravimui tikslingai naudotis
skaitmeninémis technologijomis. Skatinami susiraSinéjant, emocijoms reiksti tikslingai vartoti Sypsenéles ir kitus
jaustukus. Mokiniai mokomi bendraujant tinklu, laikytis mandagumo taisykliy ir elgtis taip, tarytum jie bendrauty
betarpiskai. Mokiniai su mokytoju aptaria, kaip mandagu, o kaip — nemandagu kreiptis ] kita Zmogy bendraujant
(atsizvelgiant | paSnekova ir situacija), pagrindines virtualiosios komunikacijos (pvz., savo nuomonés raSymas
forumuose) etikos taisykles: kreipiantis j asmenj, reikia pasisveikinti, baigiant pokalbj — atsisveikinti ir palaukti, kol
paSnekovas atsisveikins; neraSyti Zinuciy vien didZiosiomis raidémis, vartoti taisyklinga raSyba ir skyryba; gerbti
pasnekova, jo nejzeidinéti, nerasyti nekultiiringy, uZgauliy atsiliepimy, juoktis i$ kitokios i§vaizdos, tautybés, rasés
ar kito tiké¢jimo Zmoniy; raSant atsiZvelgti | skirtingus adresatus (bendraamzj, vyresnj, paZjstama, nepazjstama).
Mokiniai su mokytoju diskutuoja, dél ko dazniausiai kyla vaiky konfliktai (skirtingos nuomonés, noras pirmauti) ir
kaip taikiai juos spresti (be reikalo nesiginCyti, nesivelti j barnius, nei raSyti, nei atsakinéti j jZeidZiancias ar pikto
tono Zinutes, susitarti ir susitaikyti), kuo pokalbis skiriasi nuo ginco. Pagrindiné taisyklé: jei a$ gerbsiu kitus, tai ir
jie mane gerbs.
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Dalijimasis informacija virtualiojoje erdvéje. Mokytojo skatinami tikslingai ir saugiai dalijasi rasta informacija,
bendrina dokumentus. Mokiniai atlieka veiklas, kurioms reikia bendrinti skaitmeninj turinj naudojantis mokytojo
nurodyta skaitmenine priemone (pvz., bendrina nuotrauka mobiliuoju telefonu, dalijimosi nuotraukomis svetaingje,
socialiniame tinkle). Mokytojas moko dalintis nuorodomis, sukurtomis nuotraukomis, vaizdo jrasais, pateiktimis,
kitais darbais. Mokytojas sudaro salygas ir skatina aktyviai dalyvauti bendromis jégomis kuriant skaitmeninj turinj,
pagal susitarimg jj koreguoti; padéti vieni kitiems, konsultuoti(s), dalintis patirtimi, vertinti vieni kity turinj (pvz.,
naudodamiesi reitingo priemonémis, raSydami komentarus).

Mokiniai aptaria su mokytoju, kad bendrinamas turinys gali biiti rodomas ar matomas visiems svetainés naudotojams
ar tik pasirinktiems asmenims; informacija gali buti dalijamasi anonimiSkai arba pasinaudojant paskyromis.
Mokytojas aptaria su mokiniais, kaip atsakingai, teisétai dalintis sukurta ar surasta informacija. Mokiniams
paaiskinama, kad komercinio ar kitokio autoriy teisémis apsaugoto turinio jkélimas ir dalijimasis (pvz., virtualiojoje
erdvéje) yra neteisétas.

Bendro darbo grupése taisyklés. Dirbant grupése mokytojas skatina mokinius biiti partneriais: suprasti ir priimti
kity pasitlymus, nuorodas; prisiimti atsakomybe uz savo jsipareigojimus, iSklausyti kito Zmogaus mintis, iSsakyti ir
argumentuoti savo nuomong; gebéti priimti racionalius sprendimus; ieSkoti kompromisy siekiant bendro tikslo;
gebéti konstruktyviai spresti problemas.

E2. Isivertina gebéjimus mokytis virtualiai, laikytis etikos taisykliu.

Bendravimo virtualiojoje erdvéje galimybés ir pavojus. Mokytojas organizuoja veiklas, kuriomis siekiama
mokinius supaZzindinti su tam tikrais pavojais bendraujant su nepazjstamais Zmonémis virtualiojoje erdvéje (pvz.,
drauge perZzitréti ir aptarti filma apie elektronines patycias). Mokiniai mokomi suprasti, kad virtualiojoje erdvéje be
naudingo turinio, jie gali susidurti su nepadoraus ar jZeidZiamojo pobiidZio turiniu (Zinutémis, komentarais, vaizdais).
Tokio turinio pavyzdziai: Zeminama asmens garbé ir orumas (priekabiavimas, ty¢iojimasis, niekinimas, Zeminimas,
Smeizimas, jzeidinéjimas); Zinutés, kuriy pobudis yra agresyvus, uZgaulus; pasisakymai, kurstantys karg ar
neapykantg, smurto propagavimas, raginimas fiziSkai susidoroti su Zmoniy grupe ar jai priklausanciu asmeniu dél
Iyties, seksualinés orientacijos, rases, tautybés, kalbos, kilmés, socialinés padéties, tikéjimo, jsitikinimy ar paziiiry;
terorizmo propaganda; vaiky pornografija; melagingi praneSimai; reklamuojami Zalingi jprociai ir narkotinés ar
psichotropinés medZiagos; paZeidZiamos bet kokios autoriy teisés.

Bendravimo virtualiojoje erdvéje kultiira ir tolerancija. Reikia suprasti, kad kita Zmogy gali priversti jaustis
nemaloniai net nekaltas i§ pirmo Zvilgsnio turinys (pvz., dél to, kad skiriasi Zmoniy kultiira, kalba, humoro jausmas
ir pan.). Nepadoraus ar jZeidZiamojo pobiidZio turinys Zaloja vaiko psichika, kenkia jo asmenybés vystymuisi.
Mokiniai turi suprasti, kad nekultiringai bendraujantj asmenj kiti paSnekovai gali pradéti ignoruoti, siysti jam atgal
tautybiy, kitos odos spalvos, religijos, jsitikinimy ir pan. Zmoniy jZeidinéjimg, nesantaikos kurstymg, smurto
propaganda gresia piniginé bauda ar net baudZiamoji atsakomybé. Su mokiniais aptariama, kaip elgtis situacijose,
kurios virtualiojoje erdvéje vercia juos jaustis nejaukiai (pvz., pasikalbéti su suaugusiu, kuriuo pasitiki vaikas;
iSsaugoti jrodymus ir pasalinti ZeidZiancig informacijg; blokuoti siuntéjg; apie netinkamg turinj pranesti svetainés
administratoriui, interneto paslaugy teikéjui; informuoti tévus; socialinj pedagoga, klasés auklétoja ar mokyklos
administracijg (jei mokiniai patyré el. patycias i§ mokyklos bendruomenés nario); kreiptis j telefonine vaiky pagalbos
linija, 1 policijg ir kt.).

F. Saugus elgesys

F1. Aptaria ir laikosi sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis taisykliy.

Sveikata tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu. Mokiniams paaiSkinama, kad darbas skaitmeniniu jrenginiu,
nesilaikant tam tikry taisykliy, neigiamai veikia sveikatg: silpnina regéjima, sukelia fizinj nuovargj, emocing jtampa,
gali atsirasti psichologin¢ priklausomybé. Mokoma atsakingai dirbti (mokytis, Zaisti) skaitmeniniais jrenginiais,
ripintis savo sveikata ir jg saugoti: taisyklingai sédéti (tiesi galvos ir kaklo padétis, atpalaiduoti peciai, tiesi nugara),
iSlaikyti tinkamg nuotolj nuo akiy iki jrenginio ekrano, tinkamai laikyti jrenginj akiy linijos atZvilgiu; pasiriipinti
tinkamu jrenginio apSvietimu. PaaiSkinama, kad butina laikytis darbo ir poilsio reZimo: daryti pertraukéles
(padirbéjus 30-40 minuciy, daroma 10-20 minuciy pertrauka) ir manksta (akiy, sprando, rieSy); daZnai keisti kiino
padétj, védinti patalpas.

F1. Pateikia skaitmeniniy technologiju poveikio aplinkai pavyzdziy.

Skaitmeniniy technologiju poveikis aplinkai. Mokiniams paaiSkinamas skaitmeniniy technologijy teigiamas
poveikis visuomenei (pvz., galimybé akimirksniu susisiekti su kitame pasaulio taSke esan¢iu Zmogumi, bendrauti su
Jjuo garsu, vaizdu; galimybé bendradarbiauti, keistis informacija, dirbti drauge ir atskirai su tuo paciu failu ar projektu
Zmoniy grupei); aplinkai (galimybé¢ perdirbti atliekas) ir kt. Su mokiniais diskutuojama kaip skaitmeniniy jrenginiy
poreikis visuomenéje skatina techninj ir technologinj visuomenés progresa. Akcentuojama, kad pernelyg didelis
démesys skaitmeninéms technologijoms turi ir neigiamy aspekty: netenkame socialiniy tiesioginio bendravimo
gebéjimy, per daug laiko praleidZiame prie skaitmeniniy jrenginiy, maZai judame, biname gryname ore, per maZzai
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laiko skiriame tiesioginiam bendravimui su artimaisiais, naudojame daug elektros energijos. Mokiniai raginami
pateikti skaitmeniniy technologijy teigiamo ir neigiamo poveikio visuomenei, aplinkai pavyzdZziy.

F2. Aptaria ir laikosi saugaus darbo virtualiojoje erdvéje taisykliu, gerbia asmens privatuma.

Saugus prisijungimas prie virtualiosios aplinkos. Mokiniams primenama, kaip prisijungti prie nurodytos
virtualiosios sistemos (pvz., elektroninio dienyno, mokymosi aplinkos) naudojant prisijungimo vardg ir slaptazodi.
Mokiniai mokomi naudotis slaptazodzio priminimo funkcija, jei jiems nepavyksta prisijungti arba kreiptis
suaugusiyjy pagalbos.

Saugus asmeniniyu duomeny pateikimas virtualiojoje erdvéje. Mokytojas nurodo mokiniams kurie duomenis
laikomi asmeniniais ir kodél juos reikia saugoti, kuri informacija yra vieSinting ir kuri yra konfidenciali. PaaiSkinama,
kad neteisétai nukopijuoti asmens duomenys gali biiti panaudojami netesétiems veiksmams (pvz., siekiant
pasipelnyti, nepageidaujamiems praneSimams, grasinimams siuntinéti, paty¢ioms ar persekiojimui, susira§inéjimo
paslapciai atskleisti, provokuojan€ioms nuotraukoms pavieSinti, reputacijai sugadinti ir kt. tikslais). Mokiniai
mokomi saugiai bendrauti virtualiojoje erdvéje: naudoti slapyvardZius, saugius slaptazodzius, reguliariai juos keisti;
nepatikéti kitiems asmenims savo prisijungimo prie interneto, el. pasto, socialinio tinklo ir pan. duomeny; baigus
darbg vieSoje vietoje, buitinai atsijungti nuo visy paskyry; nei§saugoti slaptaZzodZiy, net jei narSyklé ragina tai padaryti;
virtualiojoje erdveje atsakingai skelbti informacija (pvz., nuotraukas, vaizdo jrasus, komentarus), nurodant, kas gali
ja matyti.

6.3. Informatikos mokymo(si) turinys. 5-6 klasés

A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Al. Tikslingai atsirenka ir teisétai naudojasi skaitmeniniu turiniu mokymuisi.

Paieska internete uZduotims atlikti. Atliekant jvairias kasdienines uZzduotis mokiniai supaZindinami su
informacijos paieSka internete, aptariami reikSminiai ZodZiai, pateikiama mokymui skirty katalogy, svetainiy
pavyzdziy. Mokytojas paaiskina, kaip interneto svetainés adresus jraSyti narSyklés adresyne, aptaria, kaip tvarkyti
adresyna.

Autoriy teisiy paisymas. Mokiniai mokomi teisétai naudotis iStekliais. Dauguma svetainiy, tinklalapiy, juose
esancios tekstinés, vaizdinés, garsinés ir kitokios informacijos, taip pat kompiuterio programos (mokamos ir
nemokamos) yra saugomos autoriy teisiy. Skaitmeninio turinio atsisiuntimas i$ piratiniy svetainiy, naudojimas ar
persiuntimas kitiems be leidimo yra neteisétas. Mokytojas paaiSkina, kad autoriy teisémis saugoma kiirinj (jskaitant
kompiuteriy programas) galima naudoti tik taip, kaip numatyta licencijoje. Mokytojas diskutuoja su mokiniais apie
kiirybiniy bendrijy licencija (Creative Commons), piratavima, pateikia ir aptaria pavyzdZius. Yra informacijos, kuria
galima laisvai dalintis (pvz., informaciniais praneSimais apie jvykius, naudoti valstybiy véliavas, herbus, himnus,
liaudies kiirinius). LeidZiama cituoti vieSai paskelbto kiirinio dalis nurodant citatos $altinj, autorius.

Darbas su failais. Atlikdami uzduotis mokiniai mokomi jvardinti, jrasyti, tvarkyti failus ir katalogus. Mokiniai
mokomi atpaZinti daZniausiai naudojamus faily tipus: vykdomosios programos, grafikos, garso, vaizdo jraso, teksto,
pateikties, supakuoto failo (pako). Mokytojas supazindina su informacijos matavimo vienetais: bitu, baitu, kilobaitu
ir pan., aptaria pavyzdZius.

A2. Kuria ir pertvarko skaitmeninj turinij, ieSko ir atrenka informacija.

Projektiné veikla integruojant jvairy turinj. Mokytojas moko kurti, pertvarkyti, pritaikyti jvairy skaitmenin;j turinj,
atsizvelgiama | mokiniy pomégius ir poreikius. Labiausiai tinkama veikla - nedidelés trukmés (1-2 pamoky) projekty
atlikimas apimant visas projektinio darbo fazes: planavima, duomeny rinkima, apdorojima, rezultaty pateikima.
Projektus sitiloma atlikti suskirstant mokinius j grupeles, pasitariant su kitais mokytojais, kokios temos yra aktualios
mokantis vieng ar kitg dalyka. Mokytojas kreipia démesj i integruoto turinio kiirima, jvairiy skaitmeniniy jrankiy
naudojimg (grafikos, pateik¢iy, teksto ir pan. rengyklés). Mokytojas sudaro mokiniams galimybe pristatyti atlikta
darbg klaséje.

Démesys kreipiamas kuriamam turiniui: turi biiti prasmingas ir aktualus mokiniui, laikomasi taisyklingos kalbos
taisykliy, vertybiniy nuostaty, ugdomas pilietiSkas poZiiiris, atsakomybé. Mokiniams siilomos jvairiausios temos:
raSyti jspudzius, nuomone¢ apie skaitomus tekstus, pristatyti patikusias knygas ar tekstus, raSyti dienorastj
(tinklarastj), laiSkus knygy autoriams, aptarti dainas, filmus, kurti moksling fantastika.

Mokiniai skatinami jspiidZius ir i§gyvenimus iSreiksti tapybinémis, grafinémis, erdvinémis priemonémis. Sitiloma
improvizuoti tikrovés ar iSmonés reiSkinius, kurti fantastines istorijas ar vaizdus, personazus, iliustruoti poezija,
pasakas.

Mokiniai mokomi kurti interaktyvius vaizdus, animacija. Mokoma jterpti garso failg, susieti ji su rodomu vaizdu
(galima paprasciausiai pasinaudoti pateik¢iy rengykle, taciau geriau biity pasinaudoti animacijos rengykle, vaizdy
jgarsinimo programa ar pan.). Mokytojas turéty sudaryti saglygas mokiniams parengti bent vieng animuotg projekta,
kuriame biity jgyvendinamas mokiniui aktualus turinys, derinamas vaizdas, garsas, tekstas, siekiama keliy dalyky
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integracijos. Animacijai kurti tinka jvairios programavimo priemonés (pvz., Scratch) — Sitokiu biidu mokytojas
susiety skaitmeninio turinio kiirimg su programavimu.

Mokytojas, atsizvelgdamas j mokiniy poreikius, gali pasitlyti ir kitokius projektus, pavyzdziui, kurti muzika, tuomet
mokiniai supazindinami su naty raSymo programomis, garso jraSy apdorojimu ir pan.

A3. Pristato, kritiSkai vertina, tobulina savo ir kity sukurta skaitmeninj turinj.

Skaitmeninio turinio vertinimas. Mokytojas moko mokinius vertinti savo ir kity sukurtg skaitmeninj turinj pagal
kelis kriterijus, aptaria argumentavimo svarbg. Mokytojas atkreipia démesj i skaitmeninio turinio naudojimo
teisétuma (autoriy teisés, licencijos). Mokytojas aptaria, kaip vertinti jvairius atliktus darbus, kokie gali buti kriterijai,
kaip konstruktyviai diskutuoti, pateikti pastabas, apibtidinti privalumus ir trikumus. Mokoma i§sakyti ir pagrijsti savo
nuomong.

Isivertinimas ir refleksija. Mokiniai skatinami jsivertinti savo parengta darba nusakant sunkumus ir paZangg.
Skatinama iSklausyti kity nuomonés, toleruoti konstruktyvig kritika, argumentuotai iSsakyti savo nuomone,
atsiZvelgti  pastabas, koreguoti, tobulinti darba. Mokiniams sitiloma nuspresti, kas galés matyti atliktg ir virtualiojoje
erdvéje pateikta skaitmeninj turinj, kam suteikti kokias teises ir pan.

B. Algoritmai ir programavimas

B1. Aptaria kompiuteriy taikyma problemoms spresti, sprendimy automatizavima, pagrindZia pavyzdZiais.
Kompiuteris ir problemy sprendimas. Mokytojas papasakoja ir pateikia pavyzdZiy, kaip Zmonija sprendé
problemas be kompiuterio ir kokig svarbig reikSme suteiké kompiuteris. Mokiniai skatinami rasti ir aptarti pavyzdZius
i§ kompiuteriy istorijos. Organizuojama diskusija ar aptarimas apie kompiuteriy atsiradimg ir jy panaudojimag
problemoms spresti.

B2. Programavimo aplinkoje randa reikiamas komandas, paaiSkina programos vykdymo eiga, parodo
rezultatus.

Programy vykdymas. Mokiniai mokomi orientuotis programavimo aplinkoje, rasti reikiamas komandas, atpaZinti
rezultatus, paaiSkinti programos vykdymo eigg. Mokiniai supaZindinami su mokytojo parinkta grafine (kitaip
vadinama blokine) programavimo aplinka (pvz., Blockly, Scratch, MakeCode for Micro:Bit ir pan.), aptariamos jos
dalys, padedama rasti pagrindines komandas, atpaZinti rezultatus, vykdyti programas. ISaiSkinama programos
vykdymo eiga: programos komandos vykdomos paeiliui, eiluté¢ po eilutés, taciau yra komandy, kurios keicia $§j
eiliSkumg (tokia yra pasirinkimo komanda).

B3. Kuria programa, apraso ir vykdo keliy veiksmu paprogrames, paaiSkina jy funkcionaluma.

Programy karimas. Mokytojas aptaria uzdavinio sprendimo eigg ir siekiamus rezultatus. Mokiniai mokomi naudoti
komandy sekas, pasirinkimo ir kartojimo komandas, supaZindinami su kintamojo sagvoka. Mokiniai mokomi parinkti
ir kurti programas (grafine programavimo kalba) uzdaviniams spresti (pvz., braizyti figtiras). Mokytojas aptaria su
mokiniais pasirinktas realios aplinkos problemas, suformuluoja klausimus, padeda numatyti veiksmus, parinkti
programavimo konstrukcijas, uZraSyti ir vykdyti programg. Mokiniai kurdami programas mokomi naudoti
aritmetines ir logines operacijas, kintamuosius, pasirinkimo, kartojimo komandas, jy sekas.

Sudétingesnés loginés operacijos. Mokytojas primena, kas yra loginés operacijos, kuo jie skiriasi nuo aritmetiniy
operacijy, pristato ir aptaria pavyzdZius. Kalbant apie pasirinkimo ir kartojimo komandas, labai svarbu akcentuoti
vieng pagrindiniy jy daliy — salyga. Mokiniai mokomis jungti kelias logines operacijas ir taip sudaryti sudétines
logines operacijas (pvz., Sitaip formuojamos salygos pasirinkimo ir kartojimo komandoms vykdyti. Mokiniai
mokomi uZraSyti ir paaiSkinti sudétines logines operacijas, sudaryti logines salygas pasirinkimo ir kartojimo
komandoms valdyti. SprendZiant uZdavinius, kuriant algoritmus ir programas, mokytojas kartas nuo karto primena,
kaip sudaromos loginés salygos, kuriomis valdomas pasirinkimo ir kartojimo komandos darbas: kurie veiksmai bus
atliekami, kada baigiama.

UZdavinio skaidymas, paprogramés. Mokytojas paaiSkina mokiniams, kaip sprendZiant uzdavinius skaidyti }
atskirus veiksmus, ypac, jei jie pasikartoja Siame ar kituose uZdaviniuose, ir tas dalis apraSyti paprogramémis.
Mokiniai mokomi kurti paprogrames, jas derinti tarpusavyje, uZrasyti kreipinius.

B4. Tobulina uzdavinio sprendimg — algoritma ir programa.

Programos teisingumas. Mokytojas skatina pasitikrinti, ar sukurta programa pateikia numatytus rezultatus,
paaiSkina programy derinima, testavima, pagrindZia jy buitinumg. Mokiniai mokomi tikrinti sukurtas programas,
jsitikinti, kad programa daro tai, kas buvo nurodyta uZdavinio salygoje.

B4. Testuoja programa.

Programos testavimas. Kuriant programas mokiniai mokomi testavimo: ieSkoti ir aptikti klaidas, jas taisyti,
pataisius, vel tikrinti. Mokytojas pasiiilo mokiniams kritiSkai jvertinti sukurta programa, ieSkoti optimalaus uzduoties
sprendimo (pvz., jei yra kelis iS eilés pasikartojantys veiksmai, juos patartina keisti kartojimo komanda). Mokytojas
paaiskina, kad tam paciam uzdaviniui galima paraSyti daug skirtingy programy, todél tobulinimui vietos yra.
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C. Duomenuy tyryba ir informacija

C1. Apibidina duomeny ir informacijos organizavima kompiuteryje.

Duomeny ir informacijos organizavimas kompiuteryje. Mokytojas, atlikdamas su mokiniais projektus ar kitokias
uzduotis, parodo, paaiskina, kaip duomenys ir informacija laikomi, kaupiami skaitmeniniuose jrenginiuose. Mokiniai
mokomi parinkti prasmingus vardus sukurtiems failams ir aplankams. Visa tai mokytojas turi nuolat priminti, padéti,
jei kuris nors mokinys negeba sukurti aplanko, suorganizuoti savo faily kompiuteryje. Mokiniai skatinami ugdytis
gebéjimus sisteminti j laikmeng jraSomus duomenis (pvz., surasyti vieno projekto failus i atskirg aplanka, suskirstyti ir
sudélioti nuotraukas pagal temas j atskirus aplankus, tinkamai juos jvardinti).

C1. Aptaria kodavimg kompiuteriuose dvejetainiais skaiciais, taiko informacijos matavimo vienetus.
Duomenuy kodavimas dvejetainiais skaifiais. Mokytojas, pateikdamas Zaismingas uZzduotis, aptaria duomeny
kodavimg, pateikia kodavimo pavyzdZziy. Nagrinéjant pavyzdZius, supaZindinama su dvejetaine sistema (pries tai
iSanalizavus deSimtainés sistemos sandaros principus), mokiniams siiiloma spresti jvairiy praktiniy uZduociy.
Informacijos matavimas. Mokytojas paaiskina, kaip matuojama informacija, susieja su faily dydziais. Aptariamas
bitas, baitas, kilobaitas, megabaitas, gigabaitas, terabaitas, nustatomi Siy vienety tarpusavio rySiai. Mokiniams
skatinami paaiSkinti informacijos kiekio matavimo vienety hierarchijag (B < KB < MB < GB) ir palyginti dviejy
objekty dydj, matuojama baitais (pvz., jvertinti, ar sukurto darbo failas tilps j turimg laikmeng).

C2. ISgauna, atrenka, kaupia jvairiy tipy duomenis pasirinktai problemai spresti.

Duomenuy tyrinéjimas. Mokytojas aptaria, kaip tyrinéti surinktus duomenis: atpaZinti duomeny rusj pagal failo turinj
ir prievardj (teksta, paveiksla, nuotrauka, pateiktj, vaizdo jrasa), suzinoti failo sukiirimo data ir laika. Mokiniai
mokomi, kaip tvarkyti surinktus duomenis, failus déti j aplankus pagal temas, rikiuoti aplankus ar failus (pvz., pagal
pavadinimg, duomeny tipa, sukiirimo datg).

Mokytojas apibendrina, kad su duomenimis galima atlikti daug veiksmy: surinkti (iSgauti), atrinkti, kaupti duomenis,
bet labai svarbu tyrinéti turimus duomenis, — skaitmeninés technologijos Zymiai palengvina darbg su duomenimis,
leidZia apdoroti daugybe duomeny, daryti gilesnes jZvalgas.

Mokytojas supaZindina su metaduomeny samprata. Geba pakeisti kirinio atlikéja, pavadinimg, albuma, randa
nuotraukoje fotoaparato modelj, koordinates (jei jos yra) ir pan.

C2. Glaudina grafinius duomenis.

Duomeny glaudinimas. Mokytojas pavyzdZiais pristato duomeny glaudinimo problema, apibiidina aktualuma,
pateikia paprasty pavyzdziy (pvz., glaudina paveikslélj, pavaizduota kvadratéliais). Mokiniams duodama spresti
jvairiy uZzdaviniy, susijusiu su teksto ir paveiksly glaudinimu.

C3. Apibidina duomeny ir informacijos privatumo, patikimumo problemas, sprendzia Sifravimo uzdavinius.
Duomeny ir informacijos privatumo, saugumo problemos. Mokytojas aptaria su mokiniais duomeny privatumo
ir saugumo problemas, pateikia ir nagrinéja konkrecius pavyzdzius. Mokiniai mokomi vertinti surinktus duomenis,
svarbiausia, ar jie tinka duotam uZdaviniui sprgsti. Toliau gilinamasi | duomeny ir informacijos patikimumo
problema. Mokiniai skatinami jsitikinti, ar surinkti duomenys ar rasta informacija yra patikimi, kuo galima pagrijsti.
Mokiniai mokomi kriti$kai jvertinti Saltinius, nesvarbu, kaip jie biity gaunami ir laikomi. Mokiniams akcentuojama,
kad pasitikéti galima informacija, pateikta oficialiuose Saltiniuose. Mokiniams sitiloma fakting informacija
pasitikrinti keliuose Saltiniuose. Pateikiama pavyzdZiy, kuriais istorijos Saltiniais galima pasikliauti (pvz., pieSiniu ar
fotografija), o kuriuos reikia atidZiai patikrinti.

Mokiniai mokomi atpazinti informacinius procesus jvairiose sistemose, juos nagrinéja jvertindami duomeny ir
informacijos svarba, patikimuma.

Sifravimo uZdaviniai. Mokytojas aptaria su mokiniais, kuo duomeny 3ifravimo problema svarbi Zmonijai, pateikia
istoriniy pavyzdziy (elektromechaniné Sifravimo masSina ,,Enigma‘). Mokiniai mokomi, kaip galima uZSifruoti ir
iSSifruoti duomenis, nagrinéja ir aptaria pavyzdZius i§ jvairiy taikymo sri¢iy (pvz., slaptiems praneSimams perduoti,
slaptazodziams uZSifruoti). Mokiniams pateikiama daug jvairiy su duomeny Sifravimu ir iSSifravimu susijusiy
pavyzdZziy, pratimy.

D. Technologiniy problemy sprendimas

D1. Ivardija pasirinkty skaitmeniniy jrenginiy galimybes, paaiSkina jy naudojimg, vartoja tikslias savokas.
Pagrindiniai kompiuterio jtaisai, juy paskirtis. Su mokiniais aptariami (ir esant galimybei parodomi) pagrindiniai
kompiuterio jtaisai (procesorius, atmintiné, diskeliy ir kompaktiniy disky skaitymo jtaisas, vaizduoklis, klaviatiira,
pelé, spausdintuvas, garso koloné¢lés (ausinés su mikrofonu), skeneris, laikmenos), jvardijama jy paskirtis, taisyklingi
pavadinimai. Mokiniai mokomi taisyklingai jvardyti pagrindinius kompiuterio jtaisus, kompiuteriu atliekamus
veiksmus. Svarbi paties mokytojo nuostata — stengtis vartoti taisyklingas sagvokas, domeétis technologijy ir kalbos
naujovemis.

Mokytojas primena mokiniams baito, kilobaito, megabaito ir gigabaito informacijos matavimo vienetus, aptariama,
kiek kokios riisies informacijos (tekstas, grafika) galima jraSyti j jvairias laikmenas. Mokiniai mokomi sieti matavimo
vienetus tarpusavyje.
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D1. Apibudina skaitmeniniy technologiju sutrikimo problemas, iesko Salinimo biiduy, imasi veiksmuy
irenginiams apsaugoti.

Skaitmeniniy jrenginiy darbo sutrikimai ir juy Salinimas. Mokytojas jvardija mokiniams keleta dazny
skaitmeniniy jrenginiy sutrikimy: spausdintuvas nespausdina nurodyto dokumento (pvz., dél to, kad baigési popierius
ar spausdintuvo milteliai); garso kolonélés jjungtos, taCiau garso nesigirdi (pvz., dél to, kad garsas iSjungtas
programiniu bidu) ir kt.

Mokiniai mokomi ieSkoti problemy, kuriy nepavyksta iSspresti savarankiskai, sprendimy paieskos sistema; prireikus,
kreiptis pagalbos j draugus ar | suaugusjji (mokytojg, mokyklos informaciniy technologijy specialistg). Svarbu ugdyti
mokiniy drgsa, pasitikéjima savo jégomis, protingg eksperimentavima, formuoti nuostatg prisiimti atsakomybe uz
atliekamus veiksmus.

D2. Problemai (uzdaviniui) spresti naudoja, derina keleta skaitmeniniy technologiju.

Skaitmeniniy technologiju pasirinkimas. Mokiniai mokomi tam tikra problemg spresti kompleksiSkai — derinant
kelias skaitmenines technologijas: informacijai ieskoti, jai jrasyti, kaupti; skai¢iavimams atlikti, juos pavaizduoti
lentele ar diagrama, jkelti j tekstinj dokumenta; nuotraukas, vaizdo, garso jraSus panaudoti animacijai kurti, pateikciai
kurti ir kt.

D3. Aptaria savo technologinius gebéjimus, jsivertina spragas ir pranasumus.

Technologiniy gebéjimy ugdymas. Mokiniai skatinami kritiskai jsivertinti savo skaitmeninj rastinguma — jvardyti,
kokius skaitmeninius jrenginius Zino, kokius jy yra jvalde, kaip sekasi dirbti skaitmeniniais jrenginiais; kokias
programas ir (ar) programéles Zino, ka moka jomis atlikti; kokiy sunkumy kyla dirbant skaitmeniniais jrenginiais,
programomis ir (ar) programélémis; kokiy Ziniy ir gebéjimy dar tritksta. Mokytojas pasitlo mokiniams kelis
mokymosi Saltinius, kurie gali padéti paSalinti spragas.

Kompiuteris — mokymosi jrankis Mokytojas paaiSkina mokiniams, kad skaitmeniniai jrenginiai yra ne tik
informacijos apdorojimo jrankis, bet ir geras Saltinis mokytis kity dalyky. Mokiniai atpazjsta Zinoma dalyko
mokomajg programa, jg atveria ir per kity dalyky pamokas (lietuviy, uZsienio kalby, matematikos ir kt.) arba namuose
ja naudoja mokydamiesi.

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

E1l. Atsakingai dalijasi skaitmeniniu turiniu ir patirtimi virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonémis.

Elektroninis paStas, pokalbio svetainés, bendravimo programeos. SupaZzindinama su elektroninio pasto programa
(Ziniatinklio paStu), su elektroninio pasto adreso struktiira, aptariami elektroninio pasto, palyginti su paprastu pastu,
privalumai. Mokiniai mokomi skaityti, rasyti, iSsiysti naujus laiSkus, atsakyti j gautg laiska, persiysti ji kitam
adresatui, paSalinti laiSkg. LaiSko tekstui taisyklingai atvaizduoti mokinai mokomi naudotis lietuviy kalbai (ir savo
gimtajai kalbai) tinkamomis koduotémis.

Mokoma saugiai pasinaudoti pasirinkta pokalbiy svetaine arba (ir) bendravimo programa: prisijungti prie pokalbio
kanalo, paleisti programa, taisyklinga lietuviy (gimtaja) kalba rasyti Zinutes pasirinktam abonentui, atsakyti j gautas
Zinutes, saugiai dalyvauti pokalbyje.

Saugumas internete. Su mokiniais aptariami pavojai, kurie gali tykoti internete: tai informacijos, programinés
jrangos nesaugumas (kompiuteriy virusai), privatumo nesaugumas; situacijos, verc¢iancios jaustis nejaukiai; jvairaus
pobudZio apgavystés; nepageidautini laiSkai (spam), su mokiniais aptariama, kaip jie turi elgtis esant tokioms
situacijoms. Elektroninio bendravimo taisyklés.

Mokiniai pratinami laikytis saugaus ir tvarkingo bendravimo taisykliy, su jais aptariamos elektroninio bendravimo
etikos normos. Mokiniams paaiSkinama, kad atskleisti kitiems asmening¢ informacijg (varda, pavarde, mokyklg, namy
adresa, telefono numerj ir pan.) gali biiti pavojinga. Cia itin daug démesio skiriama saugumui.

Bendradarbiavimo priemonés ir debesy technologijos. Mokiniai atlikdami bendra darbg skatinami bendrinti
skaitmeninj turinj naudojantis jvairiomis skaitmeninémis priemonémis. Mokytojas skatina dalintis skaitmeniniu
turiniu. Mokytojas sudaro salygas ir skatina aktyviai dalyvauti bendromis jégomis kuriant skaitmeninj turinj, pagal
susitarima jj koreguoti; padéti vieni kitiems, konsultuoti(s), dalintis patirtimi, vertinti vieni kity turinj (pvz.,
naudodamiesi reitingo priemonémis, raSydami komentarus).

E2. Isivertina gebéjimus bendrauti ir bendradarbiauti virtualiai, etikos taisykliy iSmanyma.

Kibernetinés grésmés. Mokytojas su mokiniais aptaria kibernetines grésmes. Santazas, jZeidZiantys jrasai,
asmeniniy nuotrauky vieSinimas, patycios — tai tik dalis kibernetiniy grésmiy, su kuriomis susiduria vaikai. Mokiniai
mokomi atpaZinti jvairaus pobiidZio pavojus: kenké&jiSkos programos, patycios, seksualiniai késlai, sekstingas,
informacijos vagyste, brukalas, suk¢iavimas ir apgaulé. Mokiniams primenama ir akcentuojama, kg reikia daryti, jei
susiduriama su atitinkamo pobiidZio grésme.

Informacijos apie save pateikimas internete. Mokytojas moko vaikus suprasti, kaip svarbu neidentifikuoti saves
internete, ypac neaiSkios reputacijos tinklalapiuose — tikras vardas ir pavardé tokiuose puslapiuose taip pat gali sukelti
nemalonumy.
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SlaptaZodis. Mokytojas nuolatos primena, kad mokinio slaptaZzodZiy niekas neturéty Zinoti, nes tai gali privesti ir iki
kibernetiniy patyc¢iy, pasinaudojant jy paciy paskyromis.

F. Saugus elgesys

F1. Laikosi saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis ir elgesio kompiuteriy klaséje taisykliy.

Saugus ir sveikata tausojantis elgesys kompiuteriy klaséje. Kiekvieny mokslo mety pradzZioje surengiamas
saugaus darbo kompiuteriy klaséje ir naudojimosi internetu instruktazas. Primenama, kad privalu daryti pertraukéles,
per kurias reikia atlikti nuovargj Salinanc¢ius mankstos pratimus.

Darbo vietos jrengimas. Mokiniai mokomi jsirengti darbo vieta. Mokoma, kaip suderinti vaizduoklio ekrano
pavirSiaus, klaviatiiros ir kédés kampus ir aukscius, kokie yra reikalavimai darbo stalams, jy pavirSiams, kédei, pédy
atramai ir kédés dangai.

F1. Jvardija ir imasi veiksmy, kurie maZina skaitmeniniy technologijuy neigiama poveikj aplinkai.

Veiksmai, kurie maZina skaitmeniniy technologiju neigiamg poveikij aplinkai. Mokytojas paaiSkina mokiniams,
kokie veiksmai maZina skaitmeniniy technologijy neigiama poveikj aplinkai, kartu su mokiniais aptaria, kaip jie gali
prisidéti prie gamtosaugos.

F2. Aptaria saugy bendravimg ir bendradarbiavimg virtualiojoje erdvéje, teisinius asmens duomeny
aspektus.

Saugus bendravimas ir bendradarbiavimas virtualiojoje erdvéje. Mokiniai mokomi saugiai naudotis tam tikra
mokytojo pasirinkta (ar mokiniy sitillyta) virtualigja erdve: prisijungti, naudoti tinkamus slaptaZodZius, saugiai
dalyvauti pokalbyje. Aptariami bendravimo ir bendradarbiavimo elektroniniu biidu etiniai principai: mandagiai,
taisyklingai kalbeti, raSyti Zinutes, atsakyti ] gautas Zinutes, korektiSkai raSyti komentarus. Mokiniai skatinami
laikytis etikos taisykliy bendraujant ir bendradarbiaujant. Mokytojas jvardija pavojus, kurie gali kilti bendraujant
internete: tai asmeninés informacijos, privatumo nesaugumas; situacijos, verciancios jaustis nejaukiai; jvairaus
pobiidZio apgavystés. Mokiniai mokomi atitinkamai reaguoti ir elgtis Siose situacijose. Mokiniams paaiSkinama, kad
virtualiojoje erdvéje nepaZjstamiems asmenims negalima teikti savo ir kity Zmoniy asmeninés informacijos (telefono
numerio, adreso, nuotrauky, atostogy plany), negalima nurodyti slaptaZodziy, raSyti nepagarbiy, jZeidZianciy,
neapykanta, smurtg kurstanciy teksty, komentary, kaip reaguoti, jei gauna tokius komentarus ar Zinutes, j kg kreiptis
pagalbos: susidiires su situacijomis, kuriose pazeidZiami kity asmeny interesai, mokiniai nejsitraukia j jas, informuoja
vyresnius draugus ir (ar) suaugusiuosius, kuriais pasitiki. Mokiniams paai$kinama, kad asmens duomeny, asmeninés
informacijos neteisétas naudojimas ir vieSinimas bei svetimy kiiriniy naudojimas sukelia Lietuvos Respublikos teisés
aktuose numatytas. teisines pasekmes ir atsakomybe.

6.4. Informatikos mokymo(si) turinys. 7-8 klasés

A. Skaitmeninio turinio kiirimas
Al. Kiurybiskai derina skaitmenines priemones jvairioms mokymosi veikloms atlikti, naudoja debesy
technologijos saugyklas.

Skaitmeniniy priemoniy derinimas. Mokytojas aptaria su mokiniais, kokias jie Zino edukacines skaitmenines
priemones (ugdymo svetaines, mokomasias programas ir programéles, virtualigsias mokymosi aplinkas ir pan.),
kuriomis naudojasi, kokie pranaSumai ir trikumai. Mokiniai skatinami naudotis skaitmeninémis priemonémis vieno
ar keliy dalyky mokymuisi pagerinti. Mokytojas atsiZvelgia j mokiniy poreikius ir pasitilo tinkamiausius iSteklius ir
programas kurio nors dalyko geb&jimams sustiprinti.

Debesuy technologijos. Duomenims laikyti ar apdoroti mokiniams sitiloma naudotis debesy technologijos
priemonémis, mokytojas pristato Sias technologijas, parodo, kaip naudotis.

A2. Tikslingai kuria skaitmeninj turinj, integruoja su kitais dalykais.

Integruotas projektas. Kuriant skaitmeninj turinj Siame koncentre, pagrindinis démesys kreipiamas integravimui su
kitais dalykais. Mokytojo padedamas mokinys turi nuspresti, kuriuos dalykus jis nori integruoti savo darbe ir jgyti
dalykiniy Ziniy. Siai veiklai geriausiai tinka kiirybiniai projektai. Mokytojo padedami mokiniai gali pasirinkti jvairiy
dalyky kiirybinius projektus, jy formas (pvz., publikuoti lankstinuka, parengti mety knyga, sudaryti kurio nors
koncentro matematikos uzdaviniy duomeny baze, sukurti laivo modelj, sumodeliuoti virusy plitima, parengti lietuviy
kalbos gramatikos pagrindy svetaing). Kurdami skaitmeninj turinj mokiniai skatinami naudoti jvairias skaitmenines
programas: dvimatés ir trimatés grafikos, pateikciy, teksto rengykles, skaiciuokle, tinklalapiy kiirimo, ypac¢ sitiloma
rasti vietos programavimo elementams jtraukti.

Saltiniy pasirinkimas. Mokiniai mokosi dirbti su surasta informacija i§ jvairiy Saltiniy: analizuoti, grupuoti faktus
pagal jvairius poZymius, atrinkti svarbiausius, iSmesti pasikartojancius, perfrazuoti, apibendrinti, jvertinti, ar ko
netriiksta, ar pakanka klausimui atsakyti. Temos mokiniams gali biiti jvairios, sietis su kitais mokomaisiais dalykais.
Mokytojas pasiillo mokiniams temy i$ informatikos, pavyzdZiui, kas yra grafas, kur jis taikomas, kaip kompiuteris
atlieka skaiCiavimus, kas yra dirbtinis intelektas, kaip maSina ,,vairuoja®, kodél reikia saugoti asmeninius duomenis,
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kas yra Sifras ir kaip jie ,,nulauziami®, kaip kuriami Zaidimai, kuris Bebro uzdavinys jdomiausiais, kod¢l ir pan.
Mokiniai skatinami ieSkoti naujy dalyky, surasta informacija dalintis su kitais, naudotis keliais Saltiniais, derinti rasta
juose informacija. Mokiniai turi naudotis informacinémis technologijomis, iSmoksta ieSkoti internete, nurodytuose
tinklalapiuose. Nepamir§ti priminti mokiniams apie informacijos patikimumo problemas. Mokiniai mokomi rastg
informacijg pasidéti, laikyti, mokytojas supaZindina su faily formatais (teksto, vaizdo, garso, animacijos).

A2. Tikslingai naudoja skai¢iuoklés programa, sudaro lenteles, apdoroja lenteliy duomenis, braiZo diagramas.
Skaiciuoklé, lentelés, diagramos. Mokytojas drauge su mokiniais aptaria, kuo svarbus duomeny i§déstymas lentele,
kokie privalumai, kokios programos apdoroja lenteliy duomenis. Mokiniai supaZindinami su skai¢iuoklés programa:
suraSyti duomenis ] skaiCiuoklés lentelg, pagrindinémis lango sritimis, darbo knyga, laks$tu, lakSto struktiira.
[8aiskinamos pagrindinés skaiciuoklés savokos: darbo knyga, skaiciuoklés lakstas, langelis, langelio koordinatés
(santykinés ir absoliuciosios). PaaiSkinama, kad kiekvienas lentelés langelis turi vienintele vieta lakSte, kuri
nurodoma santykinémis langelio koordinatémis. Mokoma uZraSyti langeliy koordinates, langeliy bloky koordinates.
Mokoma keisti stulpelio plotj, eilutés aukstj, formatuoti langelius (sulieti, kelti teksto eilute), formatuoti tekstg ir
skaiCius lentelés langeliuose, nustatyti lentelés krasStines. Mokiniai mokomi Zyméti langelj, eilute, stulpelj, langeliy
bloka, jterpti ir Salinti eilutes, stulpelius, pasirinkti $rifta, jo dydj, stiliy, lygiavima, horizontaliai ir vertikaliai lygiuoti
teksta langelyje, keisti kryptj. Mokoma kopijuoti lentele ir jos dalis. Mokytojas aptaria teksto ir skai¢iaus formatus,
moko nustatyti skai¢iaus deSimtainio skyriklio vieta, naudoti duomeny formatus sprendziant uzdavinius.

Mokoma j lentelés langelius jraSyti aritmetiniy operacijy formules, jas koreguoti, kopijuoti. SupaZindinama su sumos,
vidurkio, maziausiosios (didZiausiosios) reik§més, medianos ir modos funkcijomis sprendZiant uzdavinius.
Mokiniai mokomi i§ duomeny lentelés nubraiZyti diagramas (stulpeling, skrituline ir staciakampg), Salia diagramos
pateikti duomeny skaitines reik§mes arba jy iSraiSkg procentais, parinkti uzpildus.

Mokytojas aptaria lenteliy ir diagramy spausdinima, skaic¢iuoklés laksSto skaidyma j puslapius, antrasciy spausdinima,
paras¢iy nustatyma.

A3. Baiges kurti skaitmeninj turinj, aptaria ir jsivertina pasiekimus.

Skaitmeninio turinio integravimas. Mokiniai nuolatos skatinami pasinaudoti skaitmeninémis technologijomis
mokydamiesi visy dalyky. Mokytojas aptaria su mokiniais, kuriy dalyky temose jie galéty panaudoti skaitmenines
technologijas ir kokios biity tinkamiausios, ar reikia pagalbos. Didelis démesys turi biiti kreipiamas ] skai¢iuoklés
programos taikyma matematikos pamokoms, pavyzdZiui, atliekant statistinius skai¢iavimus. Mokytojas siiilo
mokiniams parengti projekta, kuriame galéty bti integruotas jvairus turinys ir iSreikStas jvairiomis priemonémis.
Pristatymas (jsivertinimas, refleksija). Mokiniai mokomi vertinti ir atsirinkti savo ir kity sukurtg skaitmeninj turinj
tikslui pasiekti. Baigg ir pristate atlikta darbg, mokiniai skatinami prisiminti procesa ir jsivertinti kreipiant démesj i
iSkilusius sunkumus, jy jveikima ir paZzangg. Pristatant darbg mokiniai mokomi isklausyti kity nuomones, toleruoti
konstruktyvia kritika, atsizvelgti | pastabas, argumentuotai pateikti savo nuomong, koreguoti darbg (jei reikia).

B. Algoritmai ir programavimas

B1. Aptaria algoritmu ir programuy kiirimo tikslus, duomeny ir programy saveika, integraluma.
Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos. Mokytojas organizuoja prakting veikla i§ kompiuteriy istorijos,
pavyzdZiui, surengti aiSkinamaja kompiuteriy raidos paroda ar parengti plakata. Mokiniai pra§omi iSsamiau aptarti
problemy sprendimo automatizavimo svarbg ir kompiuteriniy technologijy vaidmenj. Mokytojas siiilo mokiniams
perzZitiréti vaizdinés medziagos (pavyzdZiui, apie Tiuringo masing), parengia aptarimo plana. Mokytojas trumpai
pristato algoritmy iStakas, susieja su matematikos temomis, pateikia jdomios medZiagos apie algoritmus
informatikoje. Aptariami algoritmy ir programy skirtumai, nagrinéjami pavyzdZiai. Mokiniai supaZindinami
klasikiniy algoritmy pavyzdZiais (Euklido, paieSkos algoritmai), mokomi skaityti algoritmus.

Duomeny ir programy saveika. Mokytojas paaiskina, kaip duomenys patenka j kompiuterj (i§ jvairiy jrenginiy,
jskaitant ir jvairius jutiklius), kaip kompiuteris juos naudoja, kaip perduoda rezultatus. Mokiniai mokomi parinkti
programy pavyzdZiams duomenis, iSskirti pradinius ir tarpinius duomenis, aptarti jy formatus, nustatyti galutinius
duomenis, jy pateikimo forma.

B2. Naudojasi programavimo kalbos konstrukcijomis ir aplinka.

Programavimo kalbos konstrukcijos. Mokytojas aptaria su mokiniais teksting programavimo kalba, pateikia
paprasty pavyzdZiy, atkreipia démesj | tai, kaip uZraSomos mokiniams paZjstamos konstrukcijos: aritmetinés ir
loginés operacijos, kintamieji, reik§miy priskyrimas, pasirinkimo ir kartojimo komandos. Mokiniai mokomi uZraSyti
keliy eiluc¢iy algoritmus programomis, jas vykdyti, testuoti taikant jvairius pradinius duomenis.

Programavimo aplinka. Mokytojas, pristatydamas mokiniams programavimo kalba, tuo paciy pristato ir realig
programavimo aplinkg. Mokiniams sitiloma i§ karto iSbandyti programavimo aplinkg pateikus nedideliy programy
pavyzdZiy, kuriuose reikia kg nors papildyti ar pakeisti.

B3. Problemai spresti kuria programas, pritaiko tinkamus algoritmus.

UZdaviniy sprendimas programuojant. Mokytojas skatina mokinius sugalvoti uZdaviniy, kuriuos jie noréty
iSspresti programuodami. Mokiniy sugalvoti uZdaviniai aptariami, apgalvojamas sprendimo planas, parenkamas



27
Projektas. Tekstas neredaguotas. 2020-12-14

algoritmas, raSoma programa, vykdoma, derinama, testuojama. Vienas svarbiausiy uZdaviniy sprendimo strategijy —
uzdavinio skaidymas ] maZesnes dalis ir apiforminimas paprogramémis. Mokytojas pateikia mokiniams
programavimo pavyzdziy, kuriuos sudaro keletas paprogramiy, aptaria rySius, kaip perduodami duomenis, kaip
gaunami rezultatai.

Algoritmy parinkimas. Mokytojas aptaria jvairiy klasikiniy algoritmy pavyzdZius (dalybos, paieskos, rikiavimo,
kelio radimo ir pan.), kad daug algoritmy yra seniai sukurta, paraSyta jvairiy programy, galima tik naudotis. Ta¢iau
gyvenime kylantys uZdaviniai daZniausiai yra specifiniai ir jiems reikia pritaikyti, adaptuoti algoritmus. Mokytojas
turéty aptarti algoritmy efektyvumo, optimizavimo problemas.

B4. Kritiskai vertina programos rezultatus, ju pateikima, patoguma vartotojui.

Programos derinimas. Mokiniai praSomi prisiminti, kaip derinamos programos, kodél programy derinimas
laikomas vienu svarbiausiy programos kiirimo etapy. Mokiniai Zino, kad programose klaidy biina nemazai, kad jas
aptikti galima testuojant paZingsniui, derinat programas. Mokytojas aptaria komentavimo svarba. Atliekant
konkreciy uzdaviniy programy derinimg, mokiniai mokomi sudaryti testy rinkinius, jsitikinti, kad patikrintos visos
programos dalys.

Programos rezultaty pateikimas. Programos reikalingos konkretiems uZdaviniams spresti, taigi svarbu gauti
rezultatus. Mokiniai mokomi numatyti uzdavinio sprendimo rezultatus ir jsitikinti, kad programa, biitent, tai ir
pateikia. Taciau kompiuteriu rezultatai gali biiti pateikiami jvairiai: skaiCiais, paaiskinti tekstu, diagramomis ir pan.
Mokytojas aptaria su mokiniais jvairiy programy pateikiamus rezultatus, ar jie patogiis vartotojui, jei ne, kokie bty
sitilymai.

C. Duomenuy tyryba ir informacija

C1. Tyrinéja jvairaus tipo duomeny kodavimg kompiuteriuose.

Duomeny ir informacijos vaizdavimas kompiuteriuose. Mokiniai praSomi prisiminti informacijos (ir duomeny)
rusis: teksting, vaizding (grafing), garsing, skaitmening, vaizdo jrasy (animacijos). Mokytojas kelia klausima, kaip
Sie duomenys ,patenka” ] kompiuterj. Mokiniai supazindinami su informacijos vaizdavimu ir kodavimu
skaitmeniniuose jrenginiuose. Galima aptarti jvairius duomeny kodavimo bidus pateikiant pavyzdZziy, sprendZiant
konkrecias uzduotis. Mokiniai skatinami toliau gilintis ] duomeny kodavimg dvejetainiais skaiCiais, palyginti su
deSimtaine sistema, keisti vieng sistemg kita.

C2. Tyrinéja duomeny sarysius, pasitelkia skaitmenines technologijas, statistika.

Duomeny sarySiy tyrinéjimas. Duomenims nagrinéti mokiniai mokomi naudotis statistiniais metodais, tai yra,
siiloma pasiremti tuo, kas mokoma matematikos pamokose. Informatikos dalies susiejimas su matematikos
statistikos mokymu yra ypa¢ naudingas integravimo pavyzdys, mokiniams padéty pamatyti statistikos ir skai¢iuoklés
naudinguma dirbant su dideliais duomenimis kiekiais. Duomenims laikyti ar apdoroti mokiniams siiloma naudotis
debesy technologijos priemonémis, mokytojas pristato Sias technologijas, parodo, kaip naudotis.

C2. Aptaria duomeny glaudinimo problemas, sprendzia jvairaus tipo duomenu glaudinimo uzdavinius.
Ivairaus tipo duomenuy glaudinimas. Mokytojas aptaria duomeny glaudinima, iSkelia glaudinimo problema
(duomeny praradimas glaudinant), pateikia aktualiy pavyzdziy (pvz., kaip didelius duomeny kiekius perduoti
internetu). Mokiniai mokomi glaudinti skaitinius, tekstinius, grafinius duomenis naudojant jvairius glaudinimo
bidus.

C3. Gilinasi j Sifravimo metodus, susipazjsta su simetrinio rakto kriptografine sistema.

Sifravimo metodai, simetrinio rakto kriptografiné sistema. Mokytojas apZvelgia keleta Sifravimo metody,
paaiskina jy naudojimo ypatumus. Mokiniai skatinami jsigilinti j keletg pasirinkty duomeny Sifravimo metody,
iSbandyti juos praktiSkai, susieti su saugumu. Mokiniams siiiloma patiems paieskoti medZiagos apie jvairius
Sifravimo budus, analizuoti, rengti pristatymus. Mokytojas supaZindina su kriptografija, pristato kriptografiniy
sistemy pavyzdZiy, aptaria simetrinio rakto kriptografing sistema. Mokiniai mokomi uZSifruoti ir iSSifruoti
praneSimus naudojant simetrinj rakta.

D. Technologiniy problemy sprendimas

D1. Apibudina skaitmeniniy technologijy veikimo principus, sprendzia sutrikimo problemas.

Darbas spausdintuvu, projektoriumi, skeneriu. Mokiniams primenama kompiuterio jtaisy paskirtis, jie mokomi
naudotis spausdintuvu, projektoriumi, skeneriu.

Mokytojas parodo, kaip spausdintuvas fiziSkai jungiamas prie kompiuterio, paaiskina, kokia programin¢ jranga
reikalinga korektiSkam spausdintuvo veikimui. Mokiniai mokomi perziiiréti parengta spaudinj prie§ spausdinant,
iSspausdinti dokumento dalj: atverstg puslapj, kelis puslapius is eilés ir pavienius.

Mokiniai mokomi tinkamai naudoti projektoriy: prijungti ji prie kompiuterio, nustatyti rodoma vaizda.

Mokytojas parodo, kaip skeneris fiziSkai jungiamas prie kompiuterio, paaiSkina, kokia programiné jranga reikalinga
korektiSkam skenerio veikimui. Mokoma skenuoti vaizdus bei dirbti su kompiuterine teksto atpaZinimo programa —
skenuoti teksta. Aptariami svarbiausi skenerio parametrai: optiné rezoliucija, spalviné skiriamoji geba. Mokoma
pasirinkti tinkama failo tipa skenavimo rezultatams jrasyti.
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Kompiuteriy virusai. SupaZindinama su kompiuteriy viruso sgvoka, jy atsiradimo istorija. Apibiidinami virusai,
virusai kirminai (tarp jy ir elektroninio pasto kirminai), ,,Trojos arkliai®, aptariami virusy plitimo biidai ir jy veikimo
padariniai. Kartu su mokiniais mokytojas aptaria pavojus, kuriy gali kilti dél virusy (informacijos ir programinés
jrangos praradimas, privatumo netekimas, rizikavimas savo ir savo $eimos pinigais ir pan.). Si veikla gali bati
organizuojama diskusijos forma.

D2. Tikslingai ir teisétai naudoja skaitmenines technologijas, programineg jranga, ripinasi irenginiy apsauga.
Antivirusinés programos ir kompiuterio apsauga nuo virusy. Aptariamos priemonés, kurios sumaZina
kompiuteriy virusy patekimo j kompiuterj galimybes. Apibtidinama antivirusiniy programy paskirtis, veikimas ir
galimybés aptikti ir sunaikinti kompiuteriy virusus. Mokiniai mokomi naudotis bent viena antivirusine programa:
patikrinti failg (aplankg), laikmena, visg kompiuterj, atnaujinti antivirusinés programos virusy aprasy bazg.

D3. Savarankiskai tobulina ir atnaujina savo technologinius gebéjimus.

Elektroninés paslaugos. Supazindinama su elektroninés paslaugos savoka, aptariama vieSyjy elektroniniy paslaugy
paskirtis ir nauda, parodomi keli elektroniniy paslaugy pavyzdZiai: nuotolinis mokymasis, virtualieji muziejai,
enciklopedijos, Zodynai, bibliotekos, vertimo sistemos, duomeny saugyklos ir pan.

Mokytojas paaiSkina mokiniams nuotoliniy mokymy sgvoka, parodo keleta pavyzdZiy, kaip naudotis §ia elektronine
paslauga. Mokiniai atsiveria kurig nors mokymo (-si) paslaugas teikiancios institucijos svetaing, pasinaudoja joje
pateikta informacija, sprendzia uzduotis.

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

El. -

E2. Aptaria darba socialiniuose tinkluose, jsivertina tinko etikos principy iSmanyma.

Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas. Mokytojas padeda mokiniui suprasti savo geb¢jimus atsirinkti
tinkamas grupinio komunikavimo priemones, atpaZinti kibernetines grésmes ir j jas tinkamai reaguoti. Mokytojas su
mokiniais diskutuoja apie virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo galimybes.

Grupinio bendravimo etikos principai. Mokytojas skatina dométis ir taikyti etiSko, saugaus bendravimo principus.
Mokytojas skatina laikytis etikos principy bendradarbiaujant ir bendraujant.

F. Saugus elgesys

F1. Vengia skaitmeniniy technologiju grésmiy fizinei ir psichinei gerovei.

Saugus ir sveikatg tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu. Mokytojas primena mokiniams saugaus elgesio
kompiuteriy klaséje taisykles ir kompiuteriy darbo vietos higienos reikalavimus. Taip pat primenami nuovargj
Salinantis pratimai, skatinama pamokose (ir namuose) laikytis racionalaus darbo skaitmeniniu jrenginiu ir poilsio
reZimo.

Rizikos Zmogaus fizinei ir psichinei savijautai naudojant skaitmenines technologijas. Mokiniams paaiSkinama,
kad besaikis naudojimasis skaitmeniniais jrenginiais gali pakenkti ne tik jy fizinei, bet ir psichinei savijautai:
7aidziant Zaidimus patiriama didelé emociné jtampa; realus gyvenimas, palyginti su virtualiuoju, gali atrodyti per
daug létas, nuobodus, sudétingas arba apskritai nereikalingas; keiciasi internauty tiesioginio bendravimo gebé¢jimai,
kyla problemy mokantis, bendraujant su aplinkiniais, atsiranda sveikatos sutrikimy. Mokiniams akcentuojama, kad
virtualusis bendravimas niekada nepakeis tiesioginio, 0 emocing jtampa maZina darbo skaitmeniniu jrenginiu laiko
ribojimas, reguliarios trumpalaikés pertraukélés, kita veikla (pvz., muzikos klausymas, skaitymas, Zaidimai lauke ir
kt.).

F1. Apibiidina skaitmeniniy technologijuy svarbg aplinkosaugos sprendimuose.

Skaitmeniniy technologiju svarba aplinkosaugos sprendimuose. Mokytojas jvardija, kaip skaitmeninés
technologijos padeda spresti aplinkosaugos problemas: klimato kaitos duomeny kaupimas, jy analizé, aplinkos
uzterStumo prognoziy darymas; Silumos efekto mazinimas taikant skaitmenines technologijas elektrinése; elektros,
transporto srauty paskirstymas ir reguliavimas ir kt. Kartu su mokiniais nagring¢jami Siy problemy sprendimy
pavyzdZiai.

F2. ISmano ir paaiskina saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principus, jvardija galimus pavojus.

Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos. Mokiniai mokomi saugiai naudotis
pasirinkta virtualigja erdve, jiems priminami saugaus darbo principai: naudoti tinkamas mokymo(si) ir
bendradarbiavimo platformas ir legalig ir atnaujinta programing jranga; bendravimui pasirinkti uzdaras grupes;
laikytis drausmés (susitarimy) ir mandagaus elgesio taisykliy, netoleruoti kity netinkama elgesj, patycias, pastebéje,
atitinkamai reaguoti; saugoti prisijungimo duomenis; susidiir¢ su neteisétu ar Zalingu turiniu internete, pranesti apie
tai interneto karStajai linijai ar suaugusiems; daryti svarbiausiy duomeny atsargines kopijas saugyklose internete
(,,debesyse*) arba iSorinése laikmenose. Mokytojas jvardija pavojus, kurie gali kilti bendraujant ir bendradarbiaujant
internete: tapatybés vagystés, socialinés inZinerijos atakos, patycCios, priekabiavimas, uzgauliojimas, paslapciy
iSdavimas, apkalbos, gasdinimas. Aptariama Siy reiSkiniy Zala. Mokiniai mokomi tinkamai reaguoti ir elgtis susidiire
su Siomis situacijomis. [vardijama, kad internete prisistatantys asmenys nebiitinai yra tie, kuo dedasi esa; aptariama
1 ka kreiptis susidiirus su priekabiavimu internete. Akcentuojama, kad sutarus susitikti su asmeniu, paZintis su kuriuo
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uzsimezgé virtualiojoje erdvéje, biitina informuoti suaugusiuosius, kuriais pasitiki. Nuotraukos internete. Mokytojas
paaiskina mokiniams, kad vos tik nuotraukos patenka } interneta, jos gali buti ne tik perZitrimos, bet taip pat
jvairiomis programélémis redaguojamos, perdirbamos ir platinamos piktais tikslais. Todél neapgalvotai skelbti ir
dalytis socialiniuose tinkluose, savo asmeniniuose profiliuose ar kitur asmenines nuotraukas yra ne saugu ir
pavojinga. Mokiniai skatinami virtualiojoje erdvéje, socialiniuose tinkluose vietoje asmeniniy nuotrauky naudoti
,.kaukes* — avatarus ir slapyvardZius.

6.5. Informatikos mokymo(si) turinys. 9-10 klases

A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Al. -

A2. Kuria, pertvarko, kiirybiskai pritaiko, integruoja jvairy skaitmeninj turinj, naudoja programavimo
priemones.

Mokytojas, pasitares su mokiniais, siiilo vieng i§ dviejy mokymosi keliy: (1) skirti daugiau laiko ir atlikti iSsamesnj
keliolikos pamoky kiirybinj projekta (pvz., susipaZjstant su kompiuterinés leidybos ar tinklalapiy kiirimo pagrindais),
arba (2) atlikti nedidelj (1-3 pamoky) kuirybinj darbelj apimant jvairaus skaitmeninio turinio kiirimg ir likusj démesj
skirti programavimui. Abiem atvejais pagrindinis démesys skiriamas mokinio darbo iSbaigtumui, apipavidalinimui,
pristatymui, atsizvelgimui j pastabas ir patobulinimui.

Skaitmeninio darbo apipavidalinimas. Mokytojas paaiskina pagrindinius darbo apipavidalinimo principus: vaizdy
teksto iSdéstyma, antrastes, stilius, tinkamai naudojamus paveikslus, pieSinius.

Kompiuteriné grafika. Aptariama Siuolaikiné kompiuteriné grafika, taskinés ir vektorinés grafikos savokos,
grafikos faily formatai, mokoma juos tinkamai naudoti. Mokytojas trumpai supaZindina su pagrindiniais spalvy
modeliais (RGB, CMYK), aptaria spalvy derinimo principus, mokoma pasirinkti pagrindines ir papildomas spalvas,
uzpildus, derinti spalvas, objekty dydzius, vietg tekste (puslapyje). Mokytojas, pasitares su mokiniais, pasirenka
gilintis labiau | kompiutering leidyba arba j tinklalapiy kiirima. Kitas galimas variantas — mokiniams vietoj
kompiuterinés leidybos arba tinklalapiy kiirimo, sitiloma daugiau gilintis j programavima.

Kompiuteriné leidyba. Jei pasirenkama kompiuterin¢ leidyba, tuomet aptariamas leidinio maketas, supaZindinama
su leidinio maketo rengimo ciklu (teksto ir iliustracijy jvedimas, kalbinis ir dalykinis redagavimas, techninis
redagavimas ir maketavimas, signalinio egzemplioriaus parengimas). SupaZindinama su tinkamomis programomis,
mokoma atlikti leidinio maketo rengimo darbus. PaaiSkinama, kaip publikuoti leidinius (lankstinukus, atvirukus,
skelbimus, laikrascius ir kt.).

Tinklalapiy kiirimas. Jei pasirenkamas tinklalapiy kiirimas, tai mokiniai supaZindinami su hiperteksto, tinklalapio,
svetainés, saito savokoms. Aptariami hiperteksto privalumai ir tinklalapiy kiirimo pagrindais. SupaZindinama su
pasirinktos tinklalapiy rengyklés galimybémis. SupaZindinama su teksto formatavimo, saraSy sudarymo ir jy
Zenklinimo gairémis bei pagrindiniais jy atributais. Mokoma sudaryti lenteles su stulpeliy ir eilu¢iy antrasStémis bei
jas formatuoti. Mokoma j tinklalapj jterpti grafinius objektus (pvz., nuotraukas, pieSinius). Mokytojas iSaiSkina URL
adreso sudarymo sintakse, supazindina su gairémis, skirtomis saitams apraSyti, moko naudoti saitus tinklalapyje.
Mokiniai mokomi taikyti vieng i$ tinklalapio kiirimo biidy (pvz., uzraSant HTML kalba arba naudojant kurig nors
tinklalapiy kiirimo rengykle). Mokoma suplanuoti, parengti, perziiiréti tinklalapi. Mokytojas supaZindina mokinius
su tinklalapiy dizaino pradmenimis. AiSkinama, kaip tinklalapius padaryti graZesnius ir patrauklesnius (tam reikia
naudoti jvairiy lenteliy rémeliy tipus, langeliy fono spalvas, pieSinius, nuotraukas). Mokoma jkelti | tinklalapj
paveikslus, brézti linijas, naudoti tinklalapio fono spalvinimo gaires, jy atributus.

A3. Vertina atlikto darbo procesa, jsivertina pasiekimus.

Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, paZanga). Mokytojas padeda mokiniams apZvelgti visg atlikto darbo
procesa, pastebéti tai, kas gerai padaryta, jZvelgti problemas, aptarti jy jveikimo biidus. Mokiniai skatinami jsivertinti
pasiekta rezultatg, biitina atsizvelgti i iSkilusius sunkumus ir padaryta paZzanga.

B. Algoritmai ir programavimas

B1. AtpaZjsta realaus gyvenimo problemas, kuriy sprendimus galima automatizuoti, jvardija sprendziamy
uzdaviniy formulavimo problemiskuma (daugiaprasmiskuma, netikslumg).

Automatizavimo problemos. Mokytojas aptaria su mokiniais problemy, kurias galima lengvai automatizuoti ir kuriy
nepavyksta automatizuoti, pavyzdZius. Mokiniai skatinami mastyti, kodél nepavyksta automatizuoti kai kuriy
uzdaviniy, pateikti galimus dalinio sprendimo kelius. Mokiniai mokomi kritiSkai vertinti norimy spresti problemy
formuluotes, ieSkoti ir Salinti informacijos daugiaprasmiSkuma, pertekliSkuma. Mokytojas apibiidina ir siilo
mokiniams taikyti problemy sprendimo ciklg (nuo uZdavinio formuluotés iki programos derinimo), ypa¢ kreipti
démesj | problemos formulavimo tikslinima, aiSkinimasi su vartotoju, kokie siektini rezultatai, kokia jy pateikimo
forma ir pan.

B2. Spresdamas problemas naudoja iSorinius duomenis.

ISoriniy duomeny naudojimas. Mokytojas aptaria su mokiniais kaip programoje galima naudoti iSorinius pradinius
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duomenis, pateikia paprasty pavyzdziy, atkreipia démesj ] tai, kaip uZraSomos iSoriniy duomeny skaitymo
konstrukcijos. Mokiniai mokomi uZrasyti keliy eiluciy algoritmus programomis, jas vykdyti, testuoti taikant iSorinius
pradinius duomenis. Mokytojas aptaria su mokiniais kaip programoje rezultatus galima pateikti j ,,iSore* (pvz., faila),
pateikia paprasty pavyzdZiy, atkreipia démesj j tai, kaip uZraSomos duomeny pateikimo j ,,iSor¢* (pvz., faila)
konstrukcijos.

B3. Projektuoja programg, programai kurti naudoja paprogrames (su parametrais), duomeny struktiras.
Programy projektavimas. Mokytojas pristato ir aptaria inZinerinj programy projektavimo ciklag pradedant
problemos formulavimu ir baigiant programos dokumentavimu. Mokiniams sudaromos sglygos prisiminti problemos
skaidyma j smulkesnes dalis, primenama paprogramés sagvoka, parametrai ir pan. Tai lengva susieti su smulkinamojo
projektavimo metodu, kai nuo visos problemos palaipsniui pereinama prie atskiry jos daliy sprendimo.

Procediiros ir funkcijos. Parametrai. Mokytojas su mokiniais pasiai$kina, kg jie Zino apie procediras, kur yra
naudoje, papraSo pateikti konkreciy pavyzdZziy. Toliau aptariama funkcijos sgvoka, praSoma pagalvoti ir palyginti su
matematikos funkcijomis (pavyzdZiui, trigonometrinémis). Mokiniams sitiloma prisiminti ir aptarti parametrus,
kokia jy reikSmé. Mokytojas papraSo pateikti konkreciy procediiry ar funkcijy pavyzdziy, kuriuose biity naudojami
parametrai, juos iSnagrinéja. Mokytojas pristato parametry tipus (reikSmiy ir kintamyjy parametrus), paaiskina jy
skirtumus.

Duomeny struktiiros. Mokytojas sistemingai pristato duomeny struktiiras, kiekvienai duomeny struktiirai pateikia
pavyzdZiy, susieja su aplinkoje esanciy problemy sprendimu. I§samiai aptariami duomeny masyvai ir saraSai,
nemazai démesio skiriama simboliy eilutéms. Mokiniams siiloma susipaZinti ir su abstrak¢iomis duomeny
struktiromis: déklu, eile, medziu.

B4. Atlieka programos dokumentavima.

Programos dokumentavimas. Mokytojas, remdamasis jvairiais pavyzdziais, aptaria programy dokumentavimo
svarbg, skatina mokinius gilintis j gerus dokumentavimo atvejus. Aptariamos dokumentavimo dalys (trumpas
programos pristatymas, detalus funkcijy pristatymas, programos ypatumai, ribojimai, reikalavimai pradiniams
duomenims ir pan.).

B4. Derina programa, vertina algoritmo efektyvama.

Programos iSbaigtumas. Mokiniai jsigilina j programos i$baigtumo svarbg: programa turi biiti iStestuota taikant
jvairius testy rinkinius, tinkamai dokumentuota. Mokiniai skatinami aptarti klaidy nei§vengiamuma programose,
jvardyti klaidy tipus, skirti sintaksés ir logines (semantines) klaidas.

C. Duomeny tyryba ir informacija

Cl.-

C2. Aptaria dirbtinio intelekto, neuroniniy tinkly teikiamus privalumus ir galimus pavojus.

Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais. Mokytojas pristato dirbtinio intelekto esme¢ ir pagrindinius
konceptus, pateikia paprasty pavyzdziy (Tiuringo testas, kalbos atpaZinimas, vertimo sistemos, autonomiSkai
valdomos masinos, savaime besimokancios sistemos, virtualieji konsultantai ir kt.) . Mokiniams sitiloma pasirinkti
su dirbtiniu intelektu susijusiy pavyzdZiy i§ aplinkos, juos nagrinéti ir aptarti. Mokiniai skatinami jzvelgti duomeny
ir dirbtinio intelekto sasajas, aptarti didZiyjy duomeny pagrindinius aspektus. Mokytojas pristato neuroniniy tinkly
sampratg ir aptaria su mokiniais taikomuma, parenka paprasty pavyzdZziy.

C2. Tyrinéja duomeny rikiavimo, paieskos, glaudinimo algoritmus, kriptografines sistemas.

Duomeny rikiavimo, paieskos, glaudinimo algoritmai. Mokiniai mokomi pasirinkti keleta duomeny rikiavimo,
paieskos, glaudinimo algoritmus ir juos iSnagrinéti, pristatyti. Siekiama, kad mokiniai patys suprogramuoty keleta
duomeny rikiavimo, paieSko ar glaudinimo algoritmy iki galo kuria nors programavimo kalba.

Kriptografinés sistemos. Mokytojas apZvelgia kriptografines sistemas (simetrinio ir asimetrinio rakto, vieSojo ir
privaciojo rakto) ir sudaro galimyb¢ mokiniams iSbandyti bent vieng kriptografiniy sistemy sprendZiant praktinius
uZdavinius.

D. Technologiniy problemy sprendimas.

D1. Gilinasi j skaitmeniniy technologijy veikimg, kompiuteriy tinklus, domisi techninémis naujovémis.
Pagrindiniy kompiuterio struktiriniu daliy paskirtis ir funkcijos. Mokiniai susipazindinami su vidine
kompiuterio struktiira, jiems paaiSkinama, kas yra procesorius, atmintis, atminting, jie mokomi skirti atmintinés riSis:
viding, iSoring, pastovigja, pagrinding. Aptariama magistralés paskirtis ir sudétis, iSoriné kompiuterio atmintiné:
lankstlis magnetiniai diskeliai, kompaktiniai diskai, atmintukai. Nagrinéjamos pagrindinés kompiuterio jtaisy
charakteristikos, klasifikavimas ir veikimo principai: jvedimo jtaisai: klaviatiira, pel¢, skeneris, mikrofonas, iSvedimo
jtaisai: vaizduokliai, spausdintuvai, garso kolonélés, projektorius. Mokiniai mokomi naudotis spausdintuvu,
projektoriumi.

Operaciné sistema. Mokytojas supazindina mokinius su operacinés sistemos samprata, paskirtimi; aptaria
kompiuterio darbo pradZios algoritma, paaiSkina BIOS paskirtj. Mokiniai su mokytoju aptaria, kas yra operacin¢
sistema, grafiné vartotojo sasaja, iSsiaiskina jy paskirtj ir funkcijas kompiuteryje.
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D2. -

D3. Kritiskai jsivertina technologinius gebéjimus, ieSko biidy tobuléti.

Skaitmeniniy gebéjimu spragu nustatymas. Mokytojas padeda mokiniams nusistatyti, kokius gebé&jimus reikéty
tobulinti arba atnaujinti, skatina mokinius padéti vieni kitiems ugdytis skaitmeninius gebéjimus, dométis
skaitmeniniy technologijy naujovémis.

Savarankiskas mokymasis.

Mokytojas moko mokinius organizuoti mokymasi skaitmeninéje erdveje, parodo kelis kursus, kuriuose mokiniai gali
dalyvauti ir iSmokti, kaip naudoti technologijas mokymosi tikslu.

Mokiniai skatinami iSmokti dirbti su bet kokia nauja skaitmenine technologija, ja bandydami ir susipaZindami su jos
instrukcija bei pagalbos vedliu.

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas.

E1. Tikslingai naudojasi virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo priemonémis.

Tinklinis bendradarbiavimas. SupaZindinama su tinklinio bendradarbiavimo savoka, tikslais, dalyviais ir
galimybémis. Aptariamos tinklinio bendradarbiavimo priemonés pagal paskirtj: vaizdo pokalbiai ,,vienas su vienu*
(pvz. Skype ir kt.), vaizdo pokalbiai grupéje (pvz. Google+ Hangouts ir kt.), darbalaukio dalijimasis ,,vienas su vienu*
(pvz., TeamViewer, AnyDesk ir kt.), darbalaukio dalijimasis grupéje (pvz., Vyew ir kt.), grupinis dokumento kiirimas
(pvz., Google Drive, MS Teams ir kt.). Mokytoja paaiSkina sinchroninio ir asinchroninio bendravimo ir
bendradarbiavimo virtualiojoje erdvéje skirtumus. Kartu su mokiniais aptaria ir grupuoja virtualigsias sinchroninio
ir asinchroninio bendravimo ir bendravimo priemones: el. paStas, pokalbiy programos, virtualusis diskas,
skaitmeninio turinio dalijimosi saugyklos, dokumenty kiirimas internete, konferencijos programos ir kt. Mokytojas
skatina rinktis tikslingai komunikavimo ir bendradarbiavimo priemones mokymuisi.

E2. Atsirenka ir taiko virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo priemones konkrecioms veikloms
atlikti.

Sinchroniniy ir asinchroniniy bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas.

Mokytojas pasitilo, kokias bendravimo ir bendradarbiavimo priemones (sinchroninio ir asinchroninio bendravimo ir
bendradarbiavo programos: el. paStas, pokalbiy programos, virtualusis diskas, skaitmeninio turinio dalijimosi
saugyklos, dokumenty kiirimas internete, konferencijos programos ir kt.) mokiniai galéty naudoti, mokiniai jsivertina
Jy tinkamuma ir naudoja bendram grupés veiklos tikslui pasiekti.

F. Saugus elgesys

F1. Apibiidina ir laikosi higienos, ergonominiy, techniniy saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis
normy.

Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis technologijomis normos. Mokytojas
iSaiSkina mokiniams darbo ir elgesio kompiuteriy klas¢je ypatumus. Mokiniai diskutuodami iSsiaiSkina, kaip
taisyklingai sédéti prie kompiuterio, kokia turi biiti ranky, kojy padétis, koks akiy nuotolis nuo vaizduoklio.
Mokytojas rodo mokiniams, kaip atlikti nuovargj Salinancius pratimus. Mokiniai juos pakartoja ir per pamokas
laikosi racionalaus darbo ir poilsio rezimo.

F1. Ivertina skaitmeniniy technologijuy svarba aplinkosaugai, jZvelgia problemas, siiilo idéjas sprendimams.
Aplinkosaugos problemos ir juy sprendimai. Mokytojas paaiSkina mokiniams, kaip skaitmeninés technologijos
padeda spresti gamtosaugos problemas, priimti pagristus sprendimus. Taikant skaitmenines technologijas galima
sudarineéti teritorijy uZterStumo interaktyvius Zemeélapius; stebéti ir prognozuoti jvairios tkinés veiklos daroma
poveikj aplinkai; taikyti jvairiy procesy kompiuterinj modeliavimg ir atsiZvelgiant j rezultatus, priimti pagristus
sprendimus dél §iy procesy tinkamumo. Mokiniams pasiiloma integruota su gamtos, socialiniais mokslais projektiné
tyringjimo veikla siekiant rinkti ir analizuoti duomenis, modeliuoti ir prognozuoti galimg poveikj gamtai.

F2. Keicia virtualiyjy aplinky saugumo nuostatas skaitmeninei tapatybei apsaugoti.

Virtualiyjy aplinkuy saugumo nuostatai. Privatumo nustatymai. Mokytojas akcentuoja mokiniams, kad biitina
sureguliuoti socialinio tinklo paskyros privatumo nustatymus, kad asmeniniai duomenys biity prieinami tik Zmonéms,
kurie nekelia pavojaus. Primenama, kad interneto naudojimas teikia ne tik privalumus, bet gali sukelti didel¢ Zala:
fizinj uZpuolima, priekabiavima, patyCias, smurtg ir jZeidingjimg, teisines ir finansines pasekmes, privatumo
paZeidima, netinkamos vieSosios informacijos prieinamuma, virtualiyjy Zaidimy bei loSimy ar interneto ir socialiniy
tinkly priklausomybe, narkotiniy medZiagy, alkoholio, tabako skatinimg vartoti ir kitus fizinius sutrikimus. Su
mokiniais aptariami skaitmeninés paskyros apsaugos buidai: prisijungimui naudoti stipry slaptazodj, nuolat jj keisti;
naudoti dviejy faktoriy autentifikacija. Mokoma trumpalaikiai registracijai naudoti ,,vienkartinius‘ elektroninio pasto
adresus; biiti budriems atidarinédami ir skaitydami gautus elektroninius laiSkus ar kitus praneSimus; nesaugoti
nereikalingus laiSkus, iStrinti juos visam laikui (paSalinti i§ Siuksliadézes).

Elektroninis parasas ir jo naudojimas. Mokytojas paaiSkina mokiniams elektroninio paraSo sgvoka, nusako jo
teising galig; su mokiniais aptariama elektroninio paraso paskirtis ir naudojimas. Pateikiama naudojimo pavyzdziy
duomeny saugumui uZtikrinti ir dokumenty klastojimui uZkirsti.



7. Pasiekimy vertinimas

7.1. Vertinimas informatikos pamokose — svarbus mokymasi
skatinantis veiksnys. Tai — nuolatinis informacijos apie mokinio mokymosi
pazangg ir pasiekimus kaupimo, interpretavimo ir apibendrinimo procesas.
Vertinimas informatikos pamokose turi padéti mokiniams mokytis.

7.2. Ugdomojo vertinimo esmé — padéti mokiniui tobuléti, tapti
savarankiskam, atsakingam uZ mokymosi rezultatus, ugdyti jo pasitikéjima
savo jégomis, geb¢jimg jsivertinti savo veikla, pasirinkti tinkamiausius
veiklos budus, spresti iSkilusias problemas, reflektuoti mokymosi rezultatus.

7.3. Vertinama tai, ko mokiniai buvo mokomi. Pateikiant vertinimo
informacijg akcentuojamos ne klaidos ar nesékmés, o tai, kokig pazanga
padaré mokiniai.

7.4. Mokiniy informatikos pasiekimai vertinami kaupiamuoju btudu
uz kiekvieng platesnés apimties programos (ciklo, ilgalaikés uZduoties,
projekto) temg. Stebimas mokiniy darbo procesas, veiklos etapai, vertybinés
nuostatos.

8. Pasiekimy lygiy poZymiai
8.1. Pasiekimy lygiy poZymiai. 5-6 klasés

32

Projektas. Tekstas neredaguotas. 2020-12-14

7.5. Mokiniy pasiekimai apraSyti iSskiriant keturis pasiekimy lygius:
slenkstinj, patenkinama, pagrindinj, aukstesnjjj.

7.6. Pasiekimy lygiai siejami su mokinio pasiekimy jvertinimu
paZzymiais: slenkstinis lygis (I) — 4, patenkinamas lygis (II) — 5-6, pagrindinis
lygis (IIT) — 7-8, aukstesnysis lygis (IV) — 9-10.

77.7. Aprasant pasiekimy lygiy poZymius naudojamos Sios mokiniy
gebéjimy augima rodancios skalés ir sgvokos:

7.7.1. savarankiSkumo:

— padedamas — uZduotis atlieka atsakydamas j nukreipiamuosius
klausimus, procesg organizuoja ir jame dalyvauja mokytojas;

— vadovaudamasis pateiktais kriterijais;

— konsultuodamasis — tikslingai klausdamas ar praSydamas patarimy;

— savarankiskai.

7.77.2. sudétingumo:

7.7.3. konteksto:

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I) Patenkinamas (II)

Pagrindinis (I1T) Aukstesnysis (IV)

A. Skaitmeninio

turinio karimas

Al.1. Padedamas naudojasi
skaitmeniniu turiniu.

A1.2. Padedamas atsirenka ir naudojasi
skaitmeniniu turiniu.

A1.3. Tikslingai atsirenka ir teisétai
naudojasi skaitmeniniu turiniu
mokymuisi.

Al.4. Atsirenka tinkamus ir patikimus
Saltinius, teisétai ir kuirybiSkai naudojasi
skaitmeniniu turiniu mokydamasis
ivairius dalykus.

A2.1. Padedamas pertvarko skaitmeninj
turinj, iesko ir atrenka informacijg i$
vieno Saltinio.

Padedamas naudoja grafikos, pateik¢iy,
teksty rengykles skaitmeniniam turiniui
rengti.

A2.2. Pertvarko ir padedamas kuria
skaitmeninj turinj, iesko ir atrenka
informacijg i§ keliy Saltiniy.

Rengdamas skaitmeninj turinj naudojasi
grafikos, pateik¢iy, teksty rengyklémis.

A2.3. Kuria ir pertvarko skaitmeninj
turinj, ieSko ir atrenka informacija.
Naudoja grafikos, pateikciy, teksty
rengykles integruotam skaitmeniniam
turiniui kurti.

A2.4. Kuria ir derina skirtingg skaitmeninj
turinj, savarankiskai atsirenka tinkama
informacijg i§ jvairiy Saltiniy.

Kuria ir integruoja grafinj, pateik¢iy,
tekstinj turinj, siekia iSbaigto ir estetiSko
rezultato.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (III)

Aukstesnysis (IV)

A3.1. Pristato savo sukurtg skaitmeninj
turinj.

A3.2. Pristato savo sukurtg skaitmeninj
turinj, tobulina jj atsiZvelgdamas j kity
iSsakytas pastabas.

A3.3. Pristato, kritiSkai vertina,
tobulina savo ir kity sukurtg
skaitmeninj turinj.

A3.4. Pasitlo tinkamus skaitmeninio
turinio vertinimo kriterijus, vertina ir
kiirybiskai tobulina savo ir kity sukurta
skaitmeninj turin;.

B. Algoritmai ir

programavimas

B1.1. Pateikia pavyzdZiy apie
kompiuteriy taikyma realaus gyvenimo
problemoms spresti.

B1.2. Nurodo, kad kompiuteriai tinka
jvairioms problemoms spresti,
palengvina Zmogaus darbg. Pateikia
pavyzdZiy i§ savo aplinkos

B1.3. Aptaria kompiuteriy taikyma
problemoms spresti, sprendimy
automatizavimg, pagrindZia
pavyzdZiais.

B1.4. Diskutuoja apie kompiuteriy ir
kompiuteriniy technologijy taikyma
ivairioms problemoms spresti. Paaiskina
automatizavimo svarbg ir galimybes,
aptaria naujausias technologijas

B2.1. Padedamas naudojasi
programavimo aplinka, randa nurodytas
komandas, atpaZjsta rezultatus.

B2.2. Padedamas atlieka nurodytus
veiksmus programavimo aplinkoje,
randa reikiamas komandas, atpaZjsta
rezultatus, vykdo pateiktg programa

B2.2. Orientuojasi programavimo
aplinkoje, randa reikiamas komandas,
atpazjsta rezultatus, paaiskina
programos vykdymo eiga.

B2.4. SavarankiSkai naudojasi
programavimo aplinka, randa ir taiko
uzdaviniams spresti tinkamas komandas,
paaiskina gautus rezultatus ir programos
vykdymo eiga

B3.1. Sekdamas mokytojo nurodymus
kuria programas, atpaZjsta aritmetines ir
logines operacijas, kintamuosius,
pasirinkimo, kartojimo komandas.
Vykdo keliy veiksmy paprogrames,
jvardija jy veiksmus.

B3.2. Pagal pavyzdj kuria programas
naudodamas aritmetines ir logines
operacijas, kintamuosius, pasirinkimo,
kartojimo komandas.

Padedamas apraso ir vykdo keliy
veiksmy paprogrames, aiSkinasi jy
funkcionaluma.

B3.3. Kuria programa, apraso ir
vykdo keliy veiksmy paprogrames,
paaiskina jy funkcionaluma.

B3.4. Kuria ir tobulina programas,
naudoja ir paaiSkina aritmetines ir logines
operacijas, keicia valdymo struktiiras.
Diskutuoja, kokios paprogramés gali biiti
sukurtos, paaiskina reikalinga
funkcionaluma.

B4.1. Gerindamas programa, atlieka
keletg pakeitimy ir jsitikina, kad
pakeista programa veikia.

Ivykdo programa su mokytojo pateiktais
duomenimis, samprotauja apie
testavimo svarba.

B4.2. Pagal mokytojo nurodytus
kriterijus, nustato, kuris algoritmas juos
atitinka.

Mokytojui aptarus programos pradinius
duomenis, parenka duomenis ir jvykdo
programa

B4.3. Tobulina uZdavinio sprendima —
algoritmg ir programa.
Testuoja programg.

B4.4. Sitlo galimus programos
tobulinimas, argumentuoja, bando juos
igyvendinti.

Logiskai, argumentuodamas parenka
testavimui skirtus duomenis. Sudaro tiek
testy rinkiniy, kad galéty jsitikinti
programos teisingumu.

C. Duomeny tyryba ir informacija

C1.1. Pateikia pavyzdziy apie
informacijos ir duomeny laikyma
(saugojimg) kompiuteryje.

C1.2. Paaiskina faily ir aplanky
hierarching sistemg, parenka
prasmingus vardus.

C1.3. Apibiidina duomeny ir
informacijos organizavima
kompiuteryje.

C1.4. Sistemina duomenis, kuria
hierarchines duomeny strukttiras jvairiems
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (III)

Aukstesnysis (IV)

Skiria bito ir baito savokas, paaiSkina,
kad informacija koduojama
dvejetainiais skaiciais.

Lygina laikmeny talpas, diskutuoja apie

skaitmeninio turinio kodavimg ir
koduoto turinio uzimamg vieta
kompiuteryje.

Aptaria kodavimg kompiuteriuose
dvejetainiais skaiciais, taiko
informacijos matavimo vienetus.

duomenims ir informacijai laikyti
(saugoti).

Tyrinéja informacijos kodavima
kompiuteriuose: jraso failus jvairiais
formatais, analizuoja uZimtg atmintj.

C2.1. Padedamas iSgauna, atrenka,
kaupia duomenis nurodytai problemai
spresti.

C2.2. I§gauna, atrenka, kaupia jvairiy
tipy duomenis mokytojo nurodytai
problemai spresti.

C2.3. ISgauna, atrenka, kaupia jvairiy
tipy duomenis pasirinktai problemai
spresti.

C2.4. Tyringja, sistemina ir apibendrina
jvairiy tipy duomenis pasirinktai
problemai spresti.

C3.1. Mokytojo padedamas atpaZjsta
archyvuotus duomenis, pakuoja failus.
Mokytojo padedamas jvardija duomeny
patikimumo, Sifravimo problemas.

C3.2. Aptaria konkrecius duomeny
glaudinimo pavyzdZius.

Ivardija duomeny ir informacijos
privatumo, patikimumo problemas,
nagrinéja Sifravimo pavyzdZius.

C3.3. SprendZia duomeny tyrinéjimo
uzdavinius, glaudina grafinius
duomenis.

Apibiidina duomeny ir informacijos
privatumo, patikimumo problemas,
sprendzia Sifravimo uZdavinius.

C3.4. Diskutuoja, kuriuos duomenis verta
glaudinti, paaiskina, kada verta naudoti
glaudinimg prarandant dalj informacijos.
Nagrinéja ir apibendrina duomeny ir
informacijos privatumo, patikimumo
problemas. Analizuodamas duomeny
srauty schema, nurodo pavojingas vietas.

D. Technologiniy problemuy sprendimas

D1.1. Pasako keleta skaitmeniniy
jrenginiy galimybiy, pateikia jy
naudojimo pavyzdZiy, skiria sgvokas.
Ivardija keletg skaitmeniniy
technologijy sutrikimo problemy,
mokytojo padedamas imasi veiksmy
jrenginiams apsaugoti.

D1.2. Nusako pasirinkty skaitmeniniy
jrenginiy galimybes, pateikia jy
naudojimo pavyzdZiy ir juos paaiSkina,
vartoja tikslias sgvokas.

Ivardija keleta skaitmeniniy
technologijy sutrikimo problemy,
mokytojo padedamas ieSko Salinimo
btidy, imasi veiksmy jrenginiams
apsaugoti.

D1.3. ]vardija pasirinkty skaitmeniniy
jrenginiy galimybes, paaiSkina jy
naudojimg, vartoja tikslias sgvokas.
Apibiidina skaitmeniniy technologijy
sutrikimo problemas, iesko Salinimo
biidy, imasi veiksmy jrenginiams
apsaugoti.

D1.4. Paaiskina pasirinkty skaitmeniniy
jrenginiy galimybes, konstruktyviai
pagrindZia jy naudojima, papildo
techninémis naujovémis, vartoja tikslias
sgvokas.

Apibiidina ir pagrindZia skaitmeniniy
technologijy sutrikimo problemas,
iniciatyviai ieSko Salinimo biidy, taiko
jvairius metodus, imasi konstruktyviy
veiksmy jrenginiams apsaugoti.

D2.1. Problemai (uZdaviniui) spresti
naudoja mokytojo nurodytas
skaitmenines technologijas.

D2.2. Problemai (uZdaviniui) spresti
naudoja skaitmenines technologijas.

D2.3. Problemai (uZdaviniui) spresti
naudoja, derina keleta skaitmeniniy
technologijy.

D2.4. Problemai (uZdaviniui) spresti ieSko
tinkamiausiy skaitmeniniy technologijy,
sumaniai naudoja jy galimybes,
kiirybiskai derina jvairias technologijas.

D3.1. Mokytojo padedamas apZvelgia
savo technologinius geb¢jimus.

D3.2. Remdamasis pavyzdZiais ar
pateiktais klausimais, aptaria savo
technologinius gebéjimus, jsivertina
spragas ir pranasumus.

D3.3. Aptaria savo technologinius
gebéjimus, jsivertina spragas ir
pranasumus.

D3.4. Siekia tobulinti savo technologinius
gebéjimus, konstruktyviai jsivertina
spragas ir siekia jas paSalinti, pastebi savo
pranasSumus ir juos panaudoja spresdamas
problemas.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (II)

Pagrindinis (III)

Aukstesnysis (IV)

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

E1.1. Mokytojo padedamas dalijasi
nurodytu skaitmeniniu turiniu
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E1.2. Atsakingai dalijasi nurodytu
skaitmeniniu turiniu virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonémis.

E1.3. Atsakingai dalijasi skaitmeniniu
turiniu ir patirtimi virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonémis.

E1.4. Atsakingai, iniciatyviai, iSradingai
dalijasi skaitmeniniu turiniu ir patirtimi
jvairiomis virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E2.1. Mokytojo padedamas aptaria savo
gebéjimus bendrauti ir bendradarbiauti
virtualiai, Zino keletg etikos taisykliy.

E2.2. Remdamasis pavyzdZiais ar
pateiktais klausimais, jsivertina
gebéjimus bendrauti ir bendradarbiauti
virtualiai, etikos taisykliy iSmanyma.

E2.3. Isivertina gebéjimus bendrauti ir
bendradarbiauti virtualiai, etikos
taisykliy iSmanyma.

E2.4. Isivertings gebéjimus bendrauti ir
bendradarbiauti virtualiai, imasi juos
tikslingai tobulinti. Sumaniai taiko etikos
taisykles visose savo veiklose.

F. Saugus elgesys

F1.1. Jvardija sveikata tausojancio
darbo skaitmeninémis technologijomis
taisykles.

F1.2. ]vardija saugaus elgesio
kompiuteriy klaséje taisykles.
Ivardija veiksmy, kurie maZina
skaitmeniniy technologijy neigiamg
poveikj aplinkai.

F1.3. Laikosi saugaus darbo
skaitmeninémis technologijomis ir
elgesio kompiuteriy klas¢je taisykliy.
Ivardija ir imasi veiksmy, kurie
mazina skaitmeniniy technologijy
neigiama poveikj aplinkai.

F1.4. Laikosi racionalaus darbo
skaitmeninémis technologijomis ir poilsio
reZimo.

Ivertina ir pasiiilo veiksmus, kurie maZina
skaitmeniniy technologijy neigiama
poveikj aplinkai.

F2.1. Pasirenka paprastus bendravimo ir
bendradarbiavimo biidus, kurie leidZia
apsaugoti savo asmens duomenis ir
privatumg virtualiojoje erdvéje.

F2.2. Pasirenka ir taiko jprastus
(kasdienius) bendravimo ir
bendradarbiavimo budus, kurie leidZia
apsaugoti savo asmens duomenis ir
privatumg virtualiojoje erdvéje.
Paaiskina, kaip teisétai naudoti asmens
duomenys.

F2.3. Aptaria saugy bendravima ir
bendradarbiavimg virtualiojoje
erdvéje, teisinius asmens duomeny
naudojimo aspektus.

F2.4. Jvertina tinkamiausius asmens
duomeny naudojimo ir keitimosi biidus,
kurie leidzia apsaugoti savo ir kity
privatumg virtualiojoje erdvéje.

Laikosi asmens duomeny naudojimo
teisiniy normy.

8.2. Pasiekimy lygiy poZymiai. 7-8 klasés

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (IT)

Pagrindinis (IIT)

AukStesnysis (IV)

A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Al.1. Mokytojo padedamas derina
skaitmenines priemones jvairioms
mokymosi veikloms atlikti.

A1.2. Padedamas naudojasi debesy
technologijomis, derina skaitmenines
priemones.

A1.3. Kiirybiskai derina skaitmenines
priemones jvairioms mokymosi
veikloms atlikti, naudoja debesy
technologijos saugyklas.

Al.4. Atsirenka ir derina skaitmenines
priemones, naudojasi debesy
technologijomis bendriems projektams
atlikti.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (IT)

Pagrindinis (IIT)

AukStesnysis (IV)

A2.1. Padedama kuria skaitmeninj
turinj.

Padedamas kuria lenteles skaic¢iuokle,
nubraizo diagramas.

A2.2. Kuria skaitmeninj turinj ir
integruoja su mokomuoju dalyku pagal
pateiktus nurodymus.

Sudaro lenteles, nubraizo diagramas,
padedamas pritaiko pagrindines
formules.

A2.3. Tikslingai kuria skaitmeninj
turinj, grupuoja ir integruoja su kitais
dalykais.

Tikslingai naudoja skaiciuokles
programa, sudaro lenteles, apdoroja
lenteliy duomenis, braiZo diagramas.

A2.4. Tikslingai kuria ir kuirybiskai
integruoja skaitmeninj turinj jvairiy
dalyky mokymuisi.

Rengdamas projektus ir mokydamasis
jvairiy dalyky, lenteliy duomeny
skaiCiavimus atlieka skaic¢iuoklés
programa: naudoja formules, jvairias
funkcijas.

A3.1. Pristato savo sukurtg skaitmeninj
turinj.

A3.2. Aptaria savo sukurtg skaitmeninj
turinj ir jsivertina pasiekimus pagal
pateiktus kriterijus.

A3.3. Baiges kurti skaitmeninj turinj,
aptaria ir jsivertina pasiekimus.

A.3.4. Pateikia i$baigtg skaitmeninj
turinj. Aptaria ir pagrindZia rezultatus.
Diskutuoja apie skaitmeninio turinio
tobulinimo galimybes.

B. Algoritmai ir

programavimas

B1.1. Pateikia jvairios paskirties
programy pavyzdZiy.

B1.2. Pateikia programy taikymo
pavyzdZiy jvairiuose mokomuosiuose
dalykuose.

B1.3. Aptaria algoritmy ir programy
kiirimo tikslus, duomeny ir programy
saveika, integraluma.

B1.4. Diskutuoja apie programy kiirimo
tikslus, duomeny ir programy saveika,
integraluma.

B2.1. Padedamas naudojasi
programavimo kalbos konstrukcijomis,

atkartoja mokytojo veiksmus aplinkoje.

B2.2. UzraSo keliy eilu¢iy algoritmus
naudodamas programavimo
konstrukcijas ir padedamas naudojasi
programavimo aplinka.

B2.3. Spresdamas problemas naudoja
programavimo kalbos konstrukcijas ir
aplinka.

B2.4. Randa ir iSbando jvairias
programavimo aplinkos funkcijas,
eksperimentuoja su programavimo
kalbos konstrukcijomis.

B3.1. Padedamas mokytojo kuria
programa nurodytai problemai spresti.

B3.2. Pasirinkgs problema, padedamas
mokytoji kuria programa

B3.3. Problemai spresti kuria
programas, pritaiko tinkamus
algoritmus.

B3.4. Kuria uzdavinius ir uZraso jy
sprendimus programomis, naudodamas
Zinomus algoritmus.

B4.1. Testuoja programa su mokytojo
pateiktais duomenimis ir vertina
programos rezultaty teisinguma.

B4.2. Mokytojui jvardijus galima
problemga, sudaro testy rinkinius ir
testuoja programa, vertina programos
patoguma vartotojui.

B4.3. KritiSkai vertina programos
rezultatus, jy pateikimg, patoguma
vartotojui.

B4.4. Vertina ir tobulina programos
$3saja su vartotoju.

C. Duomeny tyryba ir informacija

C1.1. Mokytojo padedamas aptaria
duomeny kodavimg kompiuteriuose.

C1.2. SusipaZjsta su informacijos
vaizdavimu ir kodavimu
kompiuteriuose.

C1.3. Tyringja jvairaus tipo duomeny
kodavima kompiuteriuose.

C1.4. Diskutuoja apie informacijos
kodavima dvejetainiais skaiciais. Verc¢ia
skaicius i§ dvejetainés j deSimtaing
sistemg ir atgal.

C2.1. Naudoja mokytojo nurodytas
skaitmenines technologijas pateiktiems
duomenims apdoroti.

C2.2. Remdamasis pavyzdZziais tyringja
nurodyty duomeny rinkiniy sarysius,
pasitelkia skaitmenines technologijas,

C2.3. Tyrin¢ja duomeny sarysius,
pasitelkia skaitmenines technologijas,
statistikg.

C2.4. Surenka ir apibendrina duomenis,
pasitelkdamas skaitmenines
technologijas, gilinasi | duomeny
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (IT)

Pagrindinis (IIT)

AukStesnysis (IV)

Pateikia ir paaiSkina duomeny
glaudinimo uzdaviniy pavyzdZius.

mokytojo padedamas taiko statistika.
Mokytojo padedamas sprendZia keliy
tipy duomeny glaudinimo uzdaviniy
pavyzdZius.

SprendZia jvairaus tipo duomeny
glaudinimo uZdavinius.

sarysius, daro statistika paremtas
iSvadas.

Diskutuoja ir pasiiilo btidus, kaip
duomeny statistiné analizé gali padéti
juos glaudinti.

C3.1. Pateikia keleta Sifravimo metody
pavyzdZziy.

C3.2. Aptaria Sifravimo metody
pavyzdZius, susipaZjsta su simetrinio
rakto samprata.

C3.3. Gilinasi j Sifravimo metodus,
susipaZjsta su simetrinio rakto
kriptografine sistema.

C3.4. Lygina simetrin¢ ir asimetring
kriptografines sistemas, diskutuoja apie
Jjy taikymo sritis.

D. Technologiniy problemuy sprendimas

D1.1. Zino pagrindines kompiuterio
dalis (procesoriy, atmintj), paaiskina jy
paskirtj.

D1.2. Zino, kad kompiuterio veikimas
pagristas dvejetainiais skaiciais ir
loginémis operacijomis. Susidiires su
techninémis problemomis, ieSko
sprendimo ar kreipiasi pagalbos.

D1.3. Apibiidina skaitmeniniy
technologijy veikimo principus,
sprendzia sutrikimo problemas.

D1.4. ISmano skaitmeniniy technologijy
veikimo principus, jZvelgia tarpusavio
rySius, gali pagrjstai paaiskinti. Domisi
techninémis problemos ir esant
sutrikimams iniciatyviai iesko
sprendimo biidy.

D2.1. EpizodiSkai naudoja skaitmenines
technologijas ir programing jranga kai

v

turimus jrenginius.

D2.2. Atlikdamas jvairias veiklas,
naudoja skaitmenines technologijas ir
programing jranga, Zino teiséto
naudojimo, jrenginiy apsaugos
butinuma.

D2.3. Tikslingai ir teisétai naudoja
skaitmenines technologijas, programing
jrangg, riipinasi jrenginiy apsauga.

D2.4. Kirybiskai, iniciatyviai pasitelkia
skaitmenines technologijas, programing
jrangg jvairioms veikloms atlikti,
1Smano teisétumo principus. Nuolat
domisi jrenginiy apsauga, seka
naujausia informacijg ir taiko jg savo
jrenginiams apsaugoti.

D3.1. Mokytojo padedamas tobulina
savo technologinius geb¢jimus.

D3.2. Remdamasis konkreciais
pavyzdZiais, rekomendacijomis tobulina
ir atnaujina savo technologinius
gebéjimus.

D3.3. Savaranki$kai tobulina ir
atnaujina savo technologinius
gebéjimus.

D3.4. Domisi technologémis
naujoveémis, pasiekimais, nuolatos
savarankiSkai tobulina ir atnaujina savo
technologinius gebéjimus.

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

El.1. -

El1.2. -

El1.3. -

El4. -

E2.1. Pateikia darbo socialiniuose
tinkluose pavydziy, jvardija keleta
tinklo etikos principy.

E2.2. Aptaria konkrecius darbo
socialiniuose tinkluose pavyzdZius,
paaiskina keleta tinklo etikos principy ir
kaip jy laikosi.

E2.3. Aptaria darbg socialiniuose
tinkluose, jsivertina tinklo etikos
principy iSmanyma.

E2.4. Gilinasi j darbg socialiniuose
tinkluose, ieSko taikomyjy sprendimy,
isivertina tinklo etikos principy
iSmanyma ir siekia tobulinti.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

‘ Patenkinamas (IT)

Pagrindinis (IIT)

AukStesnysis (IV)

F. Saugus elgesys

F1.1. Jvardija skaitmeniniy technologijy
naudojimo grésmes fizinei gerovei.

F1.2. ]vardija skaitmeniniy technologijy
naudojimo grésmes psichinei gerovei.
Pateikia pavyzdZiy, kaip skaitmeninés
technologijos padeda saugoti gamtg.

F1.3. Vengia skaitmeniniy technologijy
naudojimo grésmiy fizinei ir psichinei
gerovei.

Apibtdina skaitmeniniy technologijy
svarbg aplinkosaugos sprendimams.

F1.4. Jvertina skaitmeniniy technologijy
naudojimo grésmes fizinei ir psichinei
gerovei. Pasitilo, kaip reikia elgtis esant
tokioms situacijoms.

F2.1. ]vardija saugaus darbo
virtualiojoje erdvéje principus, galimus
pavojus.

F2.2. Ivardija darbo virtualiojoje
erdvéje pavojus, pasiilo kaip jy
iSvengti.

F2.3. ISmano ir paaiSkina saugaus darbo
virtualiojoje erdvéje principus, jvardija
galimus pavojus.

F2.4. Laikosi saugaus darbo
virtualiojoje erdvéje principy.

8.3. Pasiekimy lygiy poZymiai. 9-10 klasés

Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

‘ Patenkinamas (II)

Pagrindinis (III)

Aukstesnysis (IV)

A. Skaitmeninio turinio kiirimas

Al.l. -

Al.2. -

Al3. -

Al4. -

A2.1. Padedamas pertvarko skaitmeninj
turinj, iesko ir atrenka informacijg i$
vieno Saltinio.

A2.2. Pertvarko ir padedamas kuria
skaitmeninj turinj, iesko ir atrenka
informacijg i§ keliy Saltiniy.

A2.3. Kauria, pertvarko, kiirybiskai
pritaiko, integruoja jvairy skaitmeninj
turinj, pasitelkia programavimo
priemones.

A2.4. Kuria ir derina skirtinga
skaitmeninj turinj, savarankiskai
atsirenka tinkamg informacijg i$ jvairiy
Saltiniy.

A3.1. Pagal mokytojo nurodytus
kriterijus jsivertina atlikto darbo
procesa.

A3.2. Pagal duotus kriterijus jsivertings
darba, perzitri jj ir aptaria, kg buvo
galima padaryti geriau.

A3.3. Vertina atlikto darbo procesa,
Isivertina pasiekimus.

A3.4. Pagal jvairius kriterijus vertina
atlikto darbo procesa, parengia iSvadas
ir siillymus.

B. Algoritmai ir

programavimas

B1.1. Nusako realaus gyvenimo
problemas, sprendZiamas kompiuteriu,
aptaria uzdaviniy formuluociy
problemiSkuma.

B1.2. Aptaria realaus gyvenimo
problemas, kuriy sprendimus galima
automatizuoti, atpazjsta netikslumus
uzdaviniy formuluotése.

B1.3. Atpazjsta realaus gyvenimo
problemas, kuriy sprendima galima
automatizuoti, jvardija sprendZiamy
uZdaviniy formulavimo problemiSkuma
(daugiaprasmiSkuma, netiksluma).

B1.4. KritiSkai vertina, ar realaus
gyvenimo problemos sprendimas
tinkamas automatizavimui.
Formalizuoja uzduotj.

B2.1. Ivardija, kad duomuo gali biti
iSorinis.

B2.2. Nusako, kaip duomenis
nuskaitomi ir iSvedami j iSor¢ (pvz.,
failg).

B2.3. Spresdamas problemas naudoja
iSorinius duomenis.

B2.4. Darbui su iSorinémis duomenimis
kuria paprogrames.
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (IT)

Pagrindinis (IIT)

AukStesnysis (IV)

B3.1. Nagrinéja programy su
paprogramémis pavyzdZius, nusako jy
rysius.

Padedamas naudoja parasytas
paprogrames, jvardija keleta duomeny
struktiiry.

B3.2. Detalizuoja pateiktg uzdavinj,
ivardija reikalingus Zingsnius jam
spresti, atpaZjsta galimas paprogrames.
Padedamas raso paprogrames ir jas
naudoja. Parenka tinkamas duomeny
strukttras (duomeny masyvus, simboliy
eilutes).

B3.3. Projektuoja programa, programai
kurti naudoja paprogrames (su
parametrais), duomeny struktiiras
(masyvus, simboliy eilutes ir pan.).

B3.4. RaSo programas taikydamas
smulkinimo (i§ vir§aus Zemyn) metodg.
Tinkamai apraso, komentuoja
paprogramiy veikima.

Kuria paprogrames, kurios graZina
rezultatus.

B4.1. Skaito tvarkingai dokumentuotas
programas ir jvardija, kas apraSoma
programos dokumentacijoje.

Tikrina programa pagal pateikta
testavimo strategija, komentuoja
pastebétus netikslumus.

B4.2. Skiria vartotojo ir programuotojo
dokumentacijas. PaaiSkina esminius
skirtumus. Komentuoja savo programos
koda.

Tikrina programg pagal pateikta
testavimo strategija, randa klaidas ir jas
taiso.

B4.3. Atlieka programos
dokumentavima.

Derina programa, vertina algoritmo
efektyvuma.

B4.4. Diskutuoja apie programos
dokumentacija. Jvardija darbus
reikalingus norint perduoti programing
jrangg vartotojui.

Kuria programos testavimo strategija.
Ivardija, koks testy rinkinys, kg tikrina.
Diskutuoja apie algoritmo efektyvumo
matavima.

C. Duomeny tyryba ir informacija

Cl.1. - Cl.2. - Cl13.- Cl4. -
C2.1. Pateikia dirbtinio intelekto C2.2. SusipaZjsta su dirbtiniu intelektu, | C2.3. Aptaria dirbtinio intelekto, C2.4. Diskutuoja pasirinkta dirbtinio
pavyzdZiy. neuroniniais tinklais. neuroniniy tinkly teikiamus privalumus | intelekto tema apie tendencijas,

Pateikia rikiavimo, paieskos,
glaudinimo algoritmy pavyzdZziy,
paaiskina kriptografinés sistemos
savoka.

ISbando keleta rikiavimo, paieskos,
glaudinimo algoritmy. Sifruoja
duomenis naudodamas pasirinktg
kriptografing sistema.

ir galimus pavojus.

Tyrinéja duomeny rikiavimo, paieskos,
glaudinimo algoritmus, kriptografines
sistemas.

naudojamas technologijas, galimus
patobulinimus.

Spresdamas uZdavinius taiko tinkamus
rikiavimo ir paieSkos algoritmus. Kuria
sistema galincig Sifruoti arba glaudinti
pateiktus duomenis.

C3.1. -

C3.2. -

C3.3. -

C34. -

D. Technologiniy problemuy sprendimas

D1.1. Apibudina skaitmeniniy
technologijy veikima, kompiuteriy
tinklus.

D1.2. Paaiskina skaitmeniniy
technologijy veikimo principus,
apibudina kompiuteriy tinklus, jvardija
keletg techniniy naujoviy.

D1.3. Gilinasi i skaitmeniniy
technologijy veikima, kompiuteriy

tinklus, domisi techninémis naujovémis.

D1.4. Nuolatos gilinasi j skaitmeniniy
technologijy veikima ir jy
technologinius principus, iSmano
kompiuteriy tinkly saranga, aktyviai
domisi techninémis naujovémis ir geba
jas taikyti savo veiklose.

D2.1. -

D2.2. -

D2.3. -

D24. -
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Pasiekimy lygiai

Slenkstinis (I)

Patenkinamas (IT)

Pagrindinis (IIT)

AukStesnysis (IV)

D3.1. Pastebi kai kuriuos savo
technologinius gebéjimus ir juos
jsivertina.

D3.2. Remdamasis pateiktais
pavyzdZiais jsivertina technologinius
gebéjimus, Zino, kad galéty tobuléti.

D3.3. Kritiskai jsivertina technologinius
gebéjimus, ieSko budy tobuléti.

D3.4. Kritiskai jsivertina technologinius
gebéjimus, numato sritis, kur galéty
siekti geresniy rezultaty, kaip efektyviau
galéty taikyti iSmaniuosius jrenginius,
konstruktyviai ieSko buidy tobuléti.

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

E1.1. Mokytojo patartas naudojasi
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E1.2. Epizodiskai naudojasi
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis.

E1.3. Tikslingai naudojasi virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemonémis.

E1.4. Mokydamasis ar atlikdamas
jvairias veiklas kiirybiSkai naudojasi
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemonémis, siekia
geresniy rezultaty, efektyvumo.

E2.1. Taiko mokytojo pasiiilytas
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemones vienai ar
kitai veiklai atlikti.

E2.2. Taiko virtualiosios komunikacijos
ir bendradarbiavimo priemones
konkrec¢ioms veikloms atlikti.

E2.3. Atsirenka ir taiko virtualiosios
komunikacijos ir bendradarbiavimo
priemones konkrec¢ioms veikloms
atlikti.

E2.4. Atsirenka ir kiirybiskai taiko
virtualiosios komunikacijos ir
bendradarbiavimo priemones jvairioms
veikloms atlikti, rodo iniciatyva
ieSkodamas naujy priemoniy.

F. Saugus elgesys

F1.1. Apibudina saugaus darbo
skaitmeninémis technologijomis
normas.

Nusako skaitmeniniy technologijy
svarbg aplinkosaugai.

F1.2. Apibudina ir laikosi higienos ir
saugaus darbo skaitmeninémis
technologijomis normy.

Ivertina skaitmeniniy technologijy
svarbg aplinkosaugai.

F1.3. Apibudina ir laikosi higienos,
ergonominiy, techniniy saugaus darbo
skaitmeninémis technologijomis normy.
Ivertina skaitmeniniy technologijy
svarba aplinkosaugai, jZvelgia
problemas, sitilo idéjas sprendimams.

F1.4. Jsivertina darbg skaitmeninémis
technologijomis higienos, ergonominiy
ir saugumo normy atzvilgiu; sitilo, kaip
reikia keisti neatitikimus.

F2.1. Ivardija naudojamos virtualiosios
aplinkos pagrindines saugumo
nuostatas.

F2.2. Jvardija ir kei¢ia naudojamos
virtualiosios aplinkos pagrindines
saugumo nuostatas.

F2.3. Keicia virtualiyjy aplinky
saugumo nuostatas skaitmeninei
tapatybei apsaugoti.

F2.4. Jvertina ir padeda kitiems pakeisti
(nustatyti) virtualiyjy aplinky saugumo
nuostatas skaitmeninei tapatybei
apsaugoti.




