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Informacinés technologijos —> Informatika AGENTURA
Informatika vadinsime skaitmeninio rastingumo ir informatinio mastymo ugdyma.

Skaitmeninis rastingumas — geb¢&jimas naudotis skaitmeniniais jrenginiais ieSkant, jvertinant, kaupiant, apdorojant,
pristatant informacija, ja keiciantis, bendraujant ir bendradarbiaujant tinkluose, perdarant ir kuriant naujg skaitmeninj
turinj.

Informatinis mastymas — gebéjimas atpazinti ir formuluoti jvairias aplinkos problemas (uzdavinius), logiSkai
organizuoti ir analizuoti duomenis, atvaizduoti juos naudojant schemas ir modelius, jvertinti problemos
iSsprendziamumg, bandyti automatizuoti sprendima naudojantis skaitmeninémis technologijomis.

Informatikos ugdymas mokykloje (nuo pradinés mokyklos)

Siekiama darnaus informatikos, kaip atskiro ir integruoto dalyko, ir IKT, kaip skaitmeniniy
technologijy taikymo, mokant ir mokantis visy dalyky, ugdymo mokykloje.
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Europos skaitmeninio rastingumo dokumental

Europos skaitmeninio rastingumo supratimo ir tobulinimo sistema pilie¢iams — DigComp
https://www.upc.smm.lt/projektai/mentep/DIGCOMP saltiniail/Skaitmenine-kompetencija-2013-EK.pdf

Skaitmeninés kompetencijos sandara pilieCiams su aStuoniais gebe¢jimy lygiais ir taikymo pavyzdziais —
DigComp 2.1

https://www.upc.smm.lt/tobulinimas/dokumentai/DigComp_2.1 translation LT.pdf

Europos pedagogy skaitmeniniy kompetencijy sistema — DigCompEdu
https://www.upc.smm.lt/naujienos/dokumentai/digcompedu-1t/DigCompEdu- LT.pdf

Integracija

Tarp informatikos pasiekimy sri¢iy ir kity ugdymo sri¢ry dalyky.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kirimas ir diegimas*


file:///D:/_Darbai/Baltos-lankos/Skaidres/Skaitmenine-kompetencija-2013-EK.pdf
https://www.upc.smm.lt/tobulinimas/dokumentai/DigComp_2.1_translation_LT.pdf
https://www.upc.smm.lt/naujienos/dokumentai/digcompedu-lt/DigCompEdu-LT.pdf
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https://www.upc.smm.lt/tobulinimas/dokumentai/DigComp_2.1_translation_LT.pdf

Europos pedagoguy skaitmeniniy kompetencijy sistema —

DigCompEdu
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https://www.upc.smm.lt/naujienos/dokumentai/digcompedu-lt/DigCompEdu-LT.pdf
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Informatikos ugdymo tikslas

ugdytis informatinj mastymga siekiant sumaniai spresti realias gyvenimo problemas;

ugdytis gebéjimus kiirybiskai, atsakingai ir saugiai taikyti skaitmenines technologijas
mokantis Ir kitoje asmeninéje veikloje;

nuolatos tobulinti skaitmenine kompetencija, biiting visaver¢iam, sé¢kmingam
gyvenimui Smolaikinéje visuomenéje.
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Uzdaviniai

Siekdami informatikos ugdymo tikslo, mokiniai turéty:

gebéti paaiSkinti esmines informatikos savokas Ir sampratas; aiskiai Ir argumentuotai déstyti
savo mintis Zodziu ir rastu informatikos ir skaitmeniniy technologijy taikymo temomis;

nuoseklial, struktiriSkai, algoritmiSkai mastyti, kiirybiSkai improvizuoti, planuoti jvairius su
Informacijos apdorojimu ir taikymu susijusius veiksmus;

gebéti analizuoti alternatyvas, jvertinus pasekmes, priimti pagrjstus sprendimus;

saugial, tikslingal ir teisétai naudoti tinkamas skaitmeniniy technologijy technines bei
programines priemones;

veiksmingal taikyti skaitmenines technologijas jvairiy dalyky savarankiSkam mokymui (-Si):
ieSkant su Siais dalykals susijusios informacijos, ja apdorojant, taikant, skleidziant.
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Informatikos pasiekimy sritys

mo o wp

Skaitmeninio turinio kuirimas
Algoritmai ir programavimas
Duomeny tyryba ir informacija
Technologiniy problemuy sprendimas

Virtualus bendravimas ir
bendradarbiavimas

Saugus elgesys

NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA
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Pasiekimy sritys

Pasiekimu sritis
A. Skaitmeninio turinio kiirimas

B. Algoritmai ir programavimas

C. Duomeny tyryba ir informacija

D. Technologiniy problemy sprendimas

E. Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas

F. Saugus elgesys

1-2

20%

40%

20%

2%

5%

10%
100%

3-4

20%

40%

20%

2%

5%

10%
100%

5-6
15%
40%

15%

10%

10%

10%
100%

7-8

20%

40%

20%

8%

6%

6%

100%

9-10
15%
40%
15%
10%

10%

10%

100%
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Vidurkis
18%

40%

18%

8%

%

9%

100%
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Informatikos pasiekimy sritys ir pasiekimai (projektas) AGENTURA

(" Y4 )

Al. Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpazjsta ir vartoja tinkamas sgvokas.

A. Skaitmeninio turinio . : U S :
A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.

Ui A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.
\ VAN J
4 /(. . . o . o )
BI. JZvelgia algoritmy, programy nauda, atpaZjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
B. Algoritmai ir B2. Naudoja algoritmavimo, programavimo konstrukcijas, logines operacijas.
programavimas B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.
B4. Derina, testuoja, tobulina programas.
\_ VAN Y,
4 Y4 )

C1. Aptaria duomenis ir informacijg, iSmano Ir vartoja iy sriciy sgvokas.
C2. Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.
C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.

- VAN J
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Informatikos pasiekimy sritys ir pasiekimai (projektas)

D1. Paaiskina skaitmeniniy jrenginiy veikima, vartoja tikslias sgvokas.

D. Technologiniy D2. Parenka ir derina skaitmenines technologijas.

problemy sprendimas D3. Jsivertina ir ugdosi technologinius geb¢jimus.
E. Virtualus El. Bendraujair bendradarbiauja pasitelkdami skaitmenines technologijas, laikosi
komunikavimas ir etikos principy.
bendradarbiavimas E2. Jsivertina gebé&jimus virtualiai bendrauti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikatg ir aplinka.

F. Saugus elgesys F2. Saugiai elgiasi virtualioje erdvéje.
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Informatikos pasiekimy raida ir turinys
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A. Skaitmeninio turinio kiirimas NACIONALINE

AGENTURA

Pasiekimu raida
Pasiekimai ; : ; : :
1-2 klasés 3-4 Kklasés 5-6 klasés 7-8 Klasés 9-10 Klasés
Al. Naudoja Al. Susipazjsta su jvairiy  Al. Iesko ir pritaiko ~ Al. Tikslingai atsirenka Al. Kiarybiskai derina
9IS 1 o1 10STy skaitmeniniu skaitmeninj turinj ir teisétai naudojasi skaitmenines priemones
mokymuisi, turiniu: tekstu, garsu, dalyky mokymuisi,  skaitmeniniu turiniu jvairioms mokymosi veikloms
atpaZjsta ir vartoja RCLAS tinkamai vartoja mokymulisi. atlikti, naudoja debesy
tinkamas savokas. sgvokas. technologijos saugykilas.
A2. Kuria A2. Kuria jvairy A2. Pasirenka A2. Kuria ir pertvarko A2. Tikslingai kuria skaitmeninj A2. Kuria, pertvarko,
9IS 1 1 ¢1) 8 skaitmenin] turinj: pieSia, priemones ir kuria skaitmeninj turinj, turinj, grupuoja ir integruoja su kurybiSkai pritaiko,
naudoja jvairias raSo, fotografuoja, skaitmeninj turinj. ieSko ir atrenka kitais dalykais. integruoja jvairy
priemones. filmuoja. informacija. skaitmenin] turinj,
pasitelkia
programavimo
priemones.
A2. Naudoja grafikos, A2. Naudoja skaiciuokle,
pateik¢iy, teksto apdoroja lenteles, braizo
rengykles integruotam diagramas.
skaitmeniniam turiniui
kurti.
A3. Tobulina A3. Aptaria parengta ar  A3. Tobulina sukurta A3. Pristato, kritiSkai ~ A3. Baigg kurti skaitmeninj A3. \ertina atlikto
91E1T0 1119 110l e 119 naudojamg skaitmeninj  skaitmeninj turinj, vertina, tobulina savo ir turinj, aptaria ir jsivertina darbo procesa,
vertina ir jsivertina. [Ass® siekia iSbaigto kity sukurta pasiekimus. jsivertina spragas ir

rezultato. skaitmeninj turinj. pazanga.



A. Skaitmeninio turinio kiirimas (turinys) ST

TP Turinio dalys
Pasiekimai : . :
5-6 klasés (2 val./sav.) /-8 Kklasés (1 val./sav.) 9-10 Klasés (2 val./sav.)
Al. Naudoja * Naudojimasis narSykle ir  Skaitmeniniy priemoniy
skaitmeninj turinj paieskos sistemomis derinimas
mokymuisi, atpazjsta AR

1l i el o Faily i aplanky tvarkymas
* Skaitmeninio turinio dydZio

savokas. -
vertinimas
LA b ein el o Projekting veikla integruojant Integruotas projektas (1) skirti daugiau laiko ir atlikti i$samesnj keliolikos
turinj, naudoja jvairy skaitmeninj turinj  Saltiniy pasirinkimas pamoky kiirybinj projekta (pvz., susipazjstant su
jvairias priemones. * Grafika ir jos pritaikymas * Skai¢iuokle, lentelés, diagramos kompiuterinés leidybos ar tinklalapiy kiirimo pagrindais),
» Tekstas ir jo maketavimas arba
* Animacija (vaizdo jrasas) (2) atlikti nedidelj (1-3 pamoky) kiirybinj darbelj apimant
jvairaus  skaitmeninio turinio kiirimg ir likusj démesj skirti
progravimui.
« Skaitmeninio darbo apipavidalinimas
* Grafika
* Kompiuteriné leidyba ir (arba) tinklalapiy kiirimas
A3. Tobulina « Skaitmeninio turinio * Debesy technologijos  Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, pazanga)
skaitmeninj turini, vertinimas (Kkriterijai, * Bendravimo ir * Programinés jrangos vertinimas ir teisétas naudojimas
vertina ir jsivertina. argumentai, autoriaus teises, bendradarbiavimo
licencijos) skaitmeninéje erdvéje teisiniai

Isivertinimas ir refleksija aspektai



B. Algoritmal Ir programavimas (B1-B2)

Pasiekimai X . : , X
1-2 klasés 3-4 Kklasés 5-6 klasés /-8 klasés 9-10 Klasés
33 A IRt By e i Bl Jvardija, kaip kas B1. Apibiidina B1. Aptaria kompiuteriy B1. Aptaria B1. ISskiria aplink esancias
programy nauda, daroma, nusako algoritmg, programa taikkyma problemoms  algoritmy ir problemas, kurias galima
atpaZista ir vartoja zingsniais ar pateikia pavyzdziy i§  spresti, sprendimy programy kiirimo  automatizuoti, jvardija
pagrindines savokas. komandomis. aplinkos. automatizavima, tikslus, duomeny ir sprendziamy problemy
pagrindzia pavyzdziais. programy sgveika, formulavimo problemiSkuma
integraluma. (daugiaprasmiSkuma,
netikslumg).
B2. Naudoja B2. Atpazjsta ir B2. Naudoja ir B2.Orientuojasi B2. Naudojasis B2. Skiria kelias programavimo
algoritmavimo, vykdo komandy paaiSkina pasirinkimo ir programavimo programavimo kalbas (interpretuojamas ir
programavimo sekas, pasirinkimo  kartojimo komandas.  aplinkoje, randa kalbos kompiliuojamas), susipazjsta su
konstrukcijas, logines RlutERREIEy reikiamas komandas,  konstrukcijomis ir - objektinio programavimo
operacijas. operacijas: NE, IR, atpazjsta rezultatus, aplinka pagrindais.
ARBA. paaiSkina programos
vykdymo eiga.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kirimas ir diegimas*



B. Algoritmal Ir programavimas (B3-B4)

Pasiekimai

algoritmus,
programas.

B4. Derina,
testuoja, tobulina
programas.

RPN ER @Y Gl B3. Pavaizduoja
uzdavinio sprendimg
piesiniais, Zodziais,

3-4 klasés
B3. Pavaizduoja
uzdavinio sprendimg
(algoritmg) sutartiniais

1-2 klasés

simboliais. zenklais, schemomis.
B3. Naudojasi B3. Sprendzia uzdavinj,
Zaidybinémis sudaro ar pritaiko
programavimo algoritma, skaido }

priemonémis komandy maZesnes dalis.

sekoms sudaryti ir
vykdyti.

B4. Tikrina, ar
algoritmas, programa
pateikia numatytus
rezultatus.
B4. Atpazjsta nurodytas B4. leSko, aptinka ir
klaidas komandy sekose taiso klaidas komandy
Ir jas taiso. sekose, algoritme.

/-8 Kklasés
B3. Problemai spresti
kuria programas,
pritaiko tinkamus
algoritmus.

5-6 klasés
B3. Kuria programas,
naudoja aritmetines ir
logines operacijas,
kintamuosius,
pasirinkimo, kartojimo
komandas.
B3. Apraso ir vykdo
kely veiksmy
paprogrames, paaiSkina
Jy funkcionaluma.

B4. Testuoja programa. B4. KritiSkai vertina
programos rezultaty
pateikimg, patoguma
vartotojuli.

B4. Tobulina uzdavinio
sprendimg - algoritmg ir
programa.

NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

Pasiekimy raida

9-10 klasés
B3. Projektuoja programas,
tatkko smulkmmo (i§ virSaus
Zemyn) metoda.

B3. Programoms kurti naudoja
paprogrames (su parametrais),
duomeny masyvus, sarasus,
simboliy eilutes.

B4. Aptaria programos
dokumentavima.

B4. Atlieka programos derinima,
taiso klaidas, vertina algoritmo

efektyvuma.



B. Algoritmal ir programavimas (B1-B2) ST

AGENTURA

o Turinio dalys
Pasiekimal : : :
5-6 klasés (2 val./sav.) /-8 Kklasés (1 val./sav.) 9-10 klasés (2 val./sav.)
B1. IZvelgia algoritmuy, * Kompiuteris ir problemy
programy nauda, atpazjsta ir sprendimas Rengiama Rengiama
vartoja pagrindines savokas. « Sprendimy automatizavimas
B2. Naudoja algoritmavimo, * Programy vykdymas
programavimo konstrukcijas, Rengiama Rengiama

logines operacijas.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus, * Programy kiirimas
programas.  Sudétingesnés loginés operacijos

.. . Rengiam Rengiam
* Pazintis su paprogramemis ehglama englama

B4. Derina, testuoja, tobulina * Programos teisingumas
programas. * Programos testavimas Rengiama e

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio karimas ir diegimas*



C. Duomeny tyryba Ir informacija

Pasiekimy raida

Pasiekimali

ir vartoja Siy sri¢iy
savokas.

C2. Tyrinéja
duomenisiratlieka
veiksmus su jais.

C3. Vertina duomeny
ir informacijos
patikimuma,
privatuma.

1-2 klasés

@A N [Fol I C1. Pateikia duomeny
ir informacija, iSmano JiAa%4ivauN

C2. Renka, grupuoja,

rusiuoja, tyrinéja duomenis.

C2. Paaiskina pieSiniais ar
diagramomis pavaizduotus

duomenis.

C3. Vertina duomeny ir

informacijos patikimuma
pagal pateiktus Kriterijus.

3-4 Klasés

Cl1. Pateikia pavyzdziyir Cl1. Apibiidina duomeny ir
informacijos organizavima

aptaria skaitmeniniy
technologijy darbg su
duomenimis ir informacija.

C1. Nagrin¢ja duomeny
vaizdavimo
kompiuteriuose
pavyzdZius.

C2. Pastebiir tyrinéja
désningumus duomenyse,
nustato pasikartojimus,
trilkstamus duomentis.

C2. Vaizduoja duomenis
piesiniais, diagramomis,
schemomis.

C3. Susipazjsta su
duomeny ir informacijos
saugumu, nagrinéja
Sifravimo pavyzdZius.

5-6 klasés

kompiuteryje.

C1. Aptaria kodavimag

kompiuteriuose naudojant

dvejetainius skaicius,
paaiskina informacijos
matavimo vienetus.
C2. ISgauna, atrenka,
kaupia jvairy tipy
duomenis pasirinktai
problemai spresti.

C2. Susipazjsta su
duomeny glaudinimu.

C3. Aptaria duomeny ir
informacijos privatumo,
patikimumo problemas,
sprendzia Sifravimo
uzdavinius.

7-8 Klasés

C1. Tyringja jvairaus tipo

duomeny kodavima
kompiuteriuose.

C2. Tyrin¢ja duomeny
sarysius, pasitelkia
skaitmenines
technologijas, statistika.

C2. Sprendzia duomeny
glaudinimo uzdavinius.

C3. Gilinasi j Sifravimo
metodus, susipazjsta su
simetrinio rakto
kriptografine sistema.

NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

9-10 Kklasés

C2. Susipazjsta su
dirbtiniu intelektu,
neuroniniais tinklais.

C2. Tyriné¢ja duomeny
rikiavimo, paieskos,
glaudinimo algoritmus,
kriptografines sistemas.



C. Duomeny tyryba ir informacija

S Turini I

5-6 Kklasés /-8 Kklasés 9-10 Kklasés
C1. Aptaria duomenisir * Duomeny ir informacijos * Duomeny ir informacijos
informacija, i§mano ir organizavimas kompiuteryje vaizdavimas kompiuteriuose
* Duomeny kodavimas
dvejetainiais skaiciais
* Informacijos matavimas

vartoja Siy sriCiy sgvokas.

O Ryt e s @ Duomeny tyringjimas * Duomeny sarysiy tyrinéjimas  Pazintis su dirbtiniu intelektu,

atlieka veiksmus su jais. * Duomeny glaudinimas * Duomeny glaudinimas neuroniniais tinklais

* Duomeny rikiavimo, paieskos,
glaudinimo algoritmai,
kriptografinés sistemos

C3. Vertina duomeny ir * Duomeny ir informacijos » Sifravimo metodai, simetrinio
informacijos patikimuma, privatumo, saugumo problemos rakto kriptografiné sistema
* Sifravimo uzdaviniai

privatumag.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio karimas ir diegimas*



D. Technologiniy problemy sprendimas

D1. Paaiskina

skaitmeniniy jrenginiy
veikima, vartoja tikslias

savokas.

D2. Parenkair derina
skaitmenines
technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi
technologinius
gebéjimus.

NACIONALINE

SVIETIMO
AGENTURA
Pasiekimy raida
1-2 klasés 3-4 klasés 5-6 klasés 7-8 Kklasés 9-10 klasés
D1. Pateikia D1. Pasakoja apie D1. Ivardija pasirinkty  D1. Apibiidina D1. Rodo sumanumg ir
skaitmeniniy priemoniy naudojamus skaitmeniniy jrenginiy  skaitmeniniy kiirybiskuma

pavyzdzu.

D2. Atsakingai
naudojasi programomis
ir programelémis
skaitmeniniuose
renginiuose.

skaitmeninius
jrenginius, apibiidina
tiksliomis sgvokomis.
D1. Atpazjsta
skaitmeniniy jrenginiy
sutrikimo problemas,
laikosi saugaus darbo
taisykli.

D2. Pasirenka
atliekamai veiklai
tinkamas programas ir
programéles.

D3. Ugdosi
technologinius
gebéjimus jvairiems

dalykams mokytis.

galimybes, paaiSkina jy

naudojimg, vartoja
tikslias sgvokas.

D1. Apibudina
skaitmeniniy
technologijy sutrikimo
problemas, ieSko
Salinimo biidy, imasi
veiksmy jrenginiams
apsaugoti.

D2. Problemai
(uZdavinwui) spresti
naudoja, derina keletg
skaitmeniniy
technologijy.

D3. Aptaria savo
technologinius
gebéjimus, jsivertina

spragas ir pranasumus.

technologijy veikimo
principus, sprendZia
sutrikimo problemas.

D2. Tikslingai ir teisétai

naudoja skaitmenines
technologijas,
programing jranga,
ripinasi jrenginiy
apsauga.

D3. Savarankiskai
tobulina ir atnaujina
savo technologinius
gebéjimus.

sprendZiant problemas,
gilinasi ] skaitmeniniy
technologijy naujoves.

D3. KritiSkai jsivertina
technologinius
gebéjimus, ieSko bidy
tobuléti.



D. Technologiniy problemy sprendimas AGENTURA

L Turinio dalys
Pasiekimali ; . .
5-6 klasés /-8 klasés 0-10 klasés
DI B R leio e © Pagrindiniai kompiuterio jtaisai, * Darbas spausdintuvu, * Pagrindiniy kompiuterio

jrenginiy veikima, vartoja ju paskirtis projektoriumi, skeneriu struktiiriniy daliy paskirtis ir
tikslias savokas. * Skaitmeniniy jrenginiy darbo * Kompiuteriy virusai funkcijos
sutrikimai ir jy Salinimas * Operaciné sistema
D2. Parenka ir derina « Skaitmeniniy technologijy  Kompiuteriy virusai
skaitmenines technologijas. pasirinkimas * Antivirusinés programos ir
kompiuterio apsauga nuo
virusy
D3. Isivertina ir ugdosi  Technologiniy gebéjimy ugdymas < Elektroninés paslaugos * Skaitmeniniy gebéjimy spragy
) e e e Kompiuteris —mokymosi jrankis nustatymas

 Savarankiskas mokymasis

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio karimas ir diegimas*



Pasiekimali
1-2 klasés
El. Bendrauja ir E1l. Bendrauja
bendradarbiauja pasitelkdami

skaitmenines
technologijas jvairiy

dalyky mokymuisi.

pasite lkdami
skaitmenines
technologijas, laikosi
etikos principu.

E2. Aptaria virtualaus
mokymosi etikos
taisykles.

E2. Isivertina
gebéjimus virtualiai
bendrauti ir
bendradarbiaauti.

3-4 Klasés

5-6 klasés

El. Tikslingai bendrauja E1. Atsakingai dalijasi

ir mokosi pasitelkdami
skaitmenines
technologijas,
atsakingai dalijasi
skaitmeniniu turiniu.

E2. Isivertma gebé&jimus
mokytis virtualiai,
laikytis etikos taisykliy.

skaitmeniniu turiniu ir
patirtimi virtualaus
bendravimo ir
bendradarbiavimo
priemoneémis.

E2. Isivertma gebé&jimus
bendrauti ir
bendradarbiauti
virtualiai, etikos
taisykliy iSmanyma.

E2. Aptaria darbg
socialiniuose tinkluose,
jsivertina tinko etikos
principy i$manymg.

NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

Pasiekimy raida

9-10 klasés
E1. Mokydamiesi
tikslingai naudojasi
virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo
priemonemis.

7-8 Kklasés

E2. Atsirenka ir taiko
virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo
priemones konkre¢ioms
veikloms atlikti

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kirimas ir diegimas*



E. Virtualus bendravimas ir bendradarbiavimas

5-6 klasés 7-8 klasés 9-10 Kklasés

El. Bendrauja ir bendradarbiauja JCEHE G0t ERERFE * Debesy technologijos « Tinklinis bendradarbiavimas
pasitelkdami skaitmenines * Pokalbio svetainés ir
technologijas, laikosi etikos bendravimo programos
principy. « Saugumas internete
* Bendradarbiavimo priemongs ir
debesy technologijos
| D A L BRSO 1Y BL BVl © Kibernetines grésmes * Grupinés bendravimo  Sinchroniniy ir asinchroniniy
bendrauti ir bendradarbiaauti. * Informacijos apie save priemonés pasirinkimas bendravimo ir
pateikimas internete  Grupinio bendravimo etikos bendradarbiavimo priemoniy
* Slaptazodis principai pasirinkimas

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio karimas ir diegimas*



F. Saugus elgesys

Pasiekimal

F1. Saugo sveikatg ir
aplinka.

F2. Saugiai elgiasi
virtualioje erdveéje.

1-2 klasés
F1. Pateikia sveikatg
tausojancio darbo
skaitmeninémis
technologijomis
pavyzdzu.

F1. Kalba apie

skaitmeniniy
technologijy jtaka
aplinkai.

F2. Saugo asmens

3-4 Kklasés
F1. Aptaria ir laikosi
sveikatg tausojancio
darbo skaitmeninémis
technologijomis
taisykli.

F1. Pateikia

skaitmeniniy
technologijy poveikio
(teigiamo ir neigiamo)
aplinkai pavyzdZius.

F2. Aptaria ir laikosi

duomenis ir skaitmening saugaus darbo

tapatybe, pateikia
pavyzdziy.

virtualioje erdveje
taisykly, gerbia asmens
privatuma.

5-6 klasés
F1. ISmano ir paaiSkina
sveikatg tausojancio
darbo skaitmeninémis
technologijomis
principus.

F1. Ivardja ir imasi
veiksmy, kurie mazina
skaitmeniniy
technologijy neigiamag
poveikj aplinkai.

F2. Aptaria saugy
bendravimg ir
bendradarbiavima
virtualioje erdvéje,
asmens duomeny
teisinius aspektus.

7-8 Kklasés
F1. Vengia grésmiy
fizinel ir psichinei
gerovei naudojant
skaitmenines
technologijas.

F1. Apibiidina
skaitmeniniy
technologijy svarba
aplinkosaugos
sprendimuose.

F2. ISmano ir paaiSkina
saugaus darbo virtualioje
erdvéje principus,
pavojus ir problemas.

NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

9-10 klasés
F1. Apibudina ir laikosi
higienos, ergonominiy,
techniniy saugaus darbo
skaitmeninémis
technologijomis normy.

F1. Ivertina
skaitmeniniy
technologijy svarba
aplinkosaugai, jzvelgia
problemas, sitlo id¢jas
sprendimams.

F2. KeiCia virtualiyjy
aplinky saugumo
nuostatas skaitmeninei
tapatybei apsaugoti.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kirimas ir diegimas*



NN Sviemio
F. Saugus elgesys .

5-6 klasés 7-8 klasés 9-10 Kklasés

BBl ¢ Saugus ir sveikatg tausojantis « Saugus ir sveikatg tausojantis darbas ¢ Higienos, ergonomings ir
aplinka. elgesys kompiuteriy klaséje skaitmeniniu jrenginiu techninés saugaus darbo
* Darbo vietos jrengimas * Rizikos Zmogaus fizinei ir psichinei skaitmeninémis
* Veiksmai, kurie mazina skaitmeniniy  savijautai naudojant skaitmenines technologijomis normos
technologijy neigiamg poveikj technologijas  Aplinkosaugos problemos ir jy
aplinkai * Skaitmeniniy technologijy svarba sprendimai

aplinkosaugos sprendimuose

F2. Saugiaielgiasi  Saugus bendravimas ir  Saugaus darbo virtualioje erdvéje * Virtualiyjy aplinky saugumo
virtualioje erdvéje. bendradarbiavimas virtualioje principai, pavojai ir problemos. nuostatai. Privatumo
erdvéje nustatymai
 Elektroninis parasas ir jo
naudojimas

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio karimas ir diegimas*



Turinio pasirinkimas
30 proc. skiriama mokytojo pasirinkimui:

kartoti,
| T

[ vykdyti projektus,

vykdyti edukacines veiklas,

SR .
I . o N o
organizuoti integruotas pamokas ir k.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kirimas ir diegimas*



NACIONALINE
mﬁ\ SVIETIMO
AGENTURA

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*
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Klausimai?
Diskusija

Patarimus, pastabas, papildymus siyskite

Povilui Leonaviciui, Ugdymo turinio rengimo skyriaus metodininkas
Povilas.Leonavicius@nsa.smm.lt



