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BENDROSIOS NUOSTATOS

1. MATEMATINIO UGDYMO PASKIRTIS

Matematika yra reikSminga pasaulio mokslo, technologijy ir Zmogaus kultiros dalis.
Matematikoje ypac ryskiis valingos veiklos, loginio samprotavimo ir estetinio tobulumo bruozai. Logika
ir intuicija, analizé ir konstruktyvumas, abstraktumas ir konkretumas — $iy prieSingy pradmeny
tarpusavio bendrybé uztikrina matematikos gyvybinguma ir jos svarbg bei reikSme taikymuose.

Matematikos dalykui mokykloje tenka i$skirtinis vaidmuo ne tik mokant mokinius skaiciuoti,
pertvarkyti reiSkinius, spresti lygtis ir nelygybes, matematika taip pat yra ir abstrakciojo loginio
mastymo, formalizavimo, abstrahavimo gebé&jimy, vaizdinio, erdvinio mastymo gebéjimy ugdymo
priemoné. Matematikos sgvoky, idéjy ir procediiry, matematiniy modeliy zinojimas, matematinio
samprotavimo jvaldymas kiekvienam mokiniui sudaro galimybes rasti jvairius tarpusavio rysius tiek
pacioje matematikoje, tiek ir kitose veiklos srityse, jgalina ne tik pazinti supantj pasaulj, bet ir padeda
jam tiek praktinéje veikloje, tiek kasdieniame gyvenime.

Programa siekiama, kad pagrinding mokykla baigiantis mokinys zinoty ir suprasty joje
jvardytas matematikos zinias, sgvokas ir procediiras, mokéty pagristi savo teiginius, logiskai
samprotauti, formalizuoti ir abstrahuoti, taikyti matematikg naujose situacijose, suprasty matematikos
vaidmenj Zmonijos pazinimo procese ir praktingje veikloje.

Dalyko struktiura

Mokymosi metai
Dalykas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Matematika X X X X X X X X X X

2. TIKSLAI IR UZDAVINIAI

Tikslas. Sukurti edukacing aplinkg, jgalinan¢ig mokinius jgyti matematikos Ziniy ir gebéjimy
skaiciy ir skaiciavimy, modeliy ir sqrysiy, geometrijos ir matavimy, duomeny ir tikimybiy srityse bei
tapti kirybingais matematikos vartotojais, aktyviai dalyvaujanciais mokiniy patiriamame ir
suprantamame asmeniniame, darbiniame, socialiniame ir moksliniame gyvenime.

Kiekvienoje klaséje jgytos nuostatos, zinios ir gebéjimai taip pat yra pagrindas matematikos
mokymuisi auksStesnése klasése.

UZdaviniai (pradinis ugdymas)

Siekiama, kad mokiniai:

e bty savimi pasitikintys, bendradarbiaujantys, karybingi matematikos vartotojai,
jzvelgiantys matematikos pritaikomumg jy patiriamuose ir jiems suprantamuose kasdieniuose
kontekstuose;

e iSsiugdyty skaiciaus ir mato jausma, gebéty taikyti jvairias skai¢iavimo strategijas;

e gebéty veiksmingai matematiskai komunikuoti ir spresti problemas;

e atpazinty matematikos ir kity dalyky rysius, vertinty matematika kaip prieinama ir malonig
mokymosi sritj.

UZdaviniai (pagrindinis ugdymas)

Siekiama, kad mokiniai:

e biity savimi pasitikintys, atsakingi, kritiskai mastantys ir bendradarbiaujantys pilieciai,
gebantys jgytas matematikos zinias ir gebéjimus kurybiskai pritaikyti jvairiuose patiriamuose
kontekstuose;

e giliai suprasty nagrinétas matematines sgvokas ir procediiras, atpazinty jy struktiiras;
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e gebéty matematiSkai samprotauti, komunikuoti, spresti matematines problemas, tirti,
reprezentuoti, interpretuoti sgvokas ir idéjas;
e atpazinty matematikos ir kity dalyky rySius, vertinty matematikg kaip prieinamg ir malonia

mokymosi srit].

3. KOMPETENCIJU UGDYMAS MATEMATIKOS DALYKU

Pazinimo
kompetencija

Siekiama, kad mokiniai jgyty gily supratimg apie matematikos vaidmenj
Siuolaikiniame pasaulyje ir pajausty jos groZzj bei universaluma.

Gilus supratimas pasiekiamas, kai mokiniams sudaromos galimybés ne tik gerai
suprasti matematikos turinyje apibréztas faktines, procediirines, konceptualias ir
metakognityvines Zinias, bet ir mokoma jas taikyti naujose ar sudétingesnése
situacijose.

Ypatingas démesys skiriamas strateginio mgstymo ugdymui, kuriam budinga ir
veiklos zingsniy planavimo procediira, loginis pagristumas, jrodymu gristas
sprendimas, savo mastymo aiskinimas. Siam tikslui jgyvendinti mokiniams turéty
buti skiriamos ir sudétingesnés, abstraktesnio pobiidzio, daugiau samprotavimo
galimybiy skatinancios uzduotys, jskaitant ir tokias, kuomet yra daugiau nei vienas
galimas atsakymas j uzdavinio klausima.

Svarbu, kad mokiniai pajausty matematinés simbolikos grozj ir universalumg, jOS
taikomy metody ir modeliy pritaikomuma jvairiose Zzmogaus veiklos srityse.
Parenkant mokiniy mokymuisi tinkamus tekstus, uzdaviniy salygas, biitina
atsizvelgti ir j mokiniy jvaldytas matematinio teksto skaitymo strategijas.

Socialiné,
emociné ir
sveikos
gyvensenos
kompetencija

Mokiniai ugdosi atkaklumg ir pasitikéjima savo jégomis, taikydami matematikos
mokymosi patirtj jvairiuose jiems aktualiuose ir prasminguose kontekstuose bei
veiklose. Pavyzdziui, jie jgyja gebé&jimy teisingai, pagristai ir etiSkai elgtis su
duomenimis, jskaitant jy rinkima, analiz¢ ir pateikima; mokiniy motyvacija ugdytis
tvirtus skaiiavimo jgldzius skatinama kuriamose situacijose, kuriose tvirti
skaiiavimo jgiidZiai jgalina pasielgti gerokai veiksmingiau.

Kirybiskumo
kompetencija

Mokiniams sitilomos matematinés veiklos turéty skatinti jy divergentinio mastymo
ugdymasi (kiirybinio mastymo komponentas). Tam tikty matematinio tyrimo,
matematinio samprotavimo, iSpléstiniam mastymui budingos veiklos, kai tenka
mastyti ilgesnj laika, jvertinti daugiau aplinkybiy ir salygy, generuoti ir apmastyti
daugiau idéjy. Siy veikly metu mokiniai turi pajausti darbo tobulinimo, kreipimo j
detales, konceptualaus, struktiiruoto mastymo naudg ir prasme.

PilietiSkumo
kompetencija

Spresdami aktualias bendruomenei, visuomenei problemas, mokiniai taip pat
igyja patirties taikyti matematiky. Pavyzdziui, jie imasi veiksmy ir dalyvauja
bendruomenés veikloje priimant pagristus finansinius sprendimus arba dalyvauja
debatuose, kuriuose kritiSkai vertina Ziniasklaidoje pateikiamg matemating
informacija. Jtraukiant mokinius j panasiy problemy sprendima, biitina atsizvelgti |
Jy jau turimg supratimg apie skaicius, algebrinius modelius, geometrinius objektus,
duomeny analize.

Kultiiriné
kompetencija

Ugdomas poziiiris ] matematika, kaip ] reikSminga pasaulio mokslo, technologiju
ir Zmogaus Kkulturos dalj. Perimdama Simtmeciais susiformavusia Zmogaus
mastymo ir veiklos kultirg, matematika yra svarbus abstrakciojo dedukcinio ir
indukcinio, empirinio-patyriminio, eksperimentinio pazinimo instrumentas. Jai
tenka isskirtiné reik§mé formuojant mokiniy gebéjimus skaiciuoti, logiskai mastyti
ir formalizuoti, lavinant jy vaizdinj, erdvinj ir tikimybinj mastyma, analitinio bei
sintetinio suvokimo ir pazinimo galias. Poziiiris | matematika, kaip kultiiros dalj,
ugdomas mokiniams susipazjstant su ryskiy istoriniy asmenybiy indéliu |
matematikos mokslo vystymasi, aptariant matematikos mokslo vaidmenj kitiems
mokslams, technologijy pazangai.
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Komunikavimo | Mokiniai suvokia matematinés kalbos specifika ir vertina jos teikiamas galimybes.
kompetencija | Perprasti ir jvaldyti matemating kalba mokiniams padeda situacijos, turtingos
galimybémis matematines sgvokas ir idéjas suprasti, taikyti, kurti naudojant jvairias
priemones (fizines ir virtualias) ir formas (tekstu, vaizdu, simboliais; zodZiu, rastu).
Komunikuodami su vienu (realiu ar jsivaizduojamu) pasnekovu ar grupéje, mokiniai
geriau iSmoksta pasirinkti ir derinti jvairias matematinio komunikavimo strategijas,
lengviau pajaucia ir jvertina matematinio prane§imo paskirtj, ypatumus ir grozj.

4. PASIEKIMU SRITYS

Matematikos dalyko programoje yra isskirtos keturios pasiekimy sritys: gilus supratimas,
matematinis komunikavimas, matematinis samprotavimas ir problemy sprendimas. Sios pasiekimy
sritys yra bendros visoms klaséms nuo pirmosios iki deSimtosios, kiekvienam koncentrui numatyti
konkretts kiekvienos srities pasiekimai, suformuluoti atsizvelgiant | vaiko raidos tarpsnius ir igyta
patirtj.

Gilus supratimas. Sioje pasiekimy srityje svarbiausia yra matematiniy savoky atpaZinimas, ju
prasmes konstravimas jvairiais biuidais, sgvoky paaiskinimas, iliustravimas pavyzdziais (procediirinés
zinios), nagrinéty pavyzdziy apibendrinimas, loginiy iSvady darymas, lyginimas, modeliy ir struktiiry
konstravimas (konceptualiosios Zinios).

Matematinis komunikavimas. Visy pirma §i sritis Susijusi su matematinio teksto skaitymo
gebéjimais. Mokiniai turi gebéti taikyti jvairias skaitymo strategijas, kad jsitikinty, jog teisingai supranta
jvairiais formatais pateikty uzdaviniy salygas bei kitokius nesudétingus matematinius tekstus,
praneSimus. Taip pat mokiniai savo matematinéms mintims, idéjoms, uzdavinio sprendimui perteikti
turi gebéti naudoti jvairias matematines formas ir priemones, savo idéjas perteikdami kitiems, turi gebéti
tikslingai ir iSradingai naudoti jvairias matematinio komunikavimo strategijas, gebéti ieSkoti ir rasti
informacijg jvairiuose Saltiniuose.

Matematinis samprotavimas. Sios pasiekimy srities svarbiausi elementai yra gebéjimas
tyringjant ir nagrinéjant konkrecius atvejus bei empirinius duomenis Kkelti hipotezes, daryti prielaidas,
spéjimus, apibendrinti, mastyti apie teiginiy teisinguma bendru atveju. Mokiniai turéty suvokti, kad
matematikoje svarbu ne tik ,kaip*“, bet ir ,,kodeél“, teiginiy jrodymui ir pagrindimui bei uZdaviniy
sprendimo teisingumo pagrindimui taikyti loginiam, dedukciniam protavimui btdingus metodus,
jvairias matematines strategijas, gebéty kurti uzdavinius, iliustruojancius tam tikrg matematinj model;.

Problemy sprendimas. Mokiniai turéty gebéti aiskintis ir tirti jvairias jy aplinkoje sutinkamas
situacijas, konstruoti jy matematinius modelius, modeliuoti praktinés problemos sprendimo etapus,
taikyti jgytas matematikos Zinias, jgyvendinant numatytos matematinés veiklos plang, apmastyti ir
reflektuoti gautus rezultatus, vertinti gautg rezultata.

Pasiekimuy sritis | Pasiekimai

A. Gilus Al. Prisimena, atgamina, atpaZjsta, suranda nagrinétus matematinius faktus.
supratimas (faktinés zinios/atgamina)

AZ2. Ivairiais buidais konstruoja sgvokos prasme, paaiskina, perfrazuoja, iliustruoja,
pateikia pavyzdziy. (procediirinés Zinios/jvairiais biidais apibiidina)

A3. Klasifikuoja, kategorizuoja, apibendrina nagrinétus pavyzdzius, padaro logines
iSvadas, numato, palygina, sugretina, paaiskina, konstruoja modelius, struktiiras.
(konceptualios Zinios)

B. Matematinis | B1. Taiko jvairias skaitymo strategijas, kad jsitikinty, jog teisingai supranta jvairiais
komunikavimas | formatais pateikty uzdaviniy saglygas bei kitokius nesudétingus matematinius
tekstus, praneSimus.




|

\\\\{% A @ NACIONALINE Projektas, 2020-08-28
— MOKSLO

SVIETIMO I i I
oL Bus tikslinama, pildoma.

Uil

\\ WII wa
I,

USS PRETER
NS Tekstas neredaguotas

B2. Savo matematinéms mintims, idéjoms, uzdavinio sprendimui perteikti naudoja
jvairias matematines formas (teksta, terminus, vaizdus, simbolius) bei priemones
(fizines ir skaitmenines).

B3. Perteikdamas savo matematines mintis, idéjas kitiems, tikslingai ir iSradingali
naudoja jvairias matematinio komunikavimo strategijas, pasirinkdamas pranesimo
pobiidj atliepiant] formos ir priemoniy derinj.

B4. [vairiuose informacijos Saltiniuose (jskaitant ir skaitmeninius) randa
informacijos apie matematikos mokslo reikSme, jos sprendziamas problemas,
iSreiskia pagarby poziiirj.

C. Matematinis | C1. Tyrinédami ir nagrinédami konkrecius atvejus bei empirinius duomenis, kelia
samprotavimas | hipotezes, daro prielaidas, spéjimus, apibendrina, svarsto apie teiginiy teisinguma
bendru atveju.

C2. Suvokia, kad matematikoje svarbu ne tik ,kaip®, bet ir ,,kodél“. Jrodydamas
teiginius, taiko loginiam, dedukciniam protavimui btidingus metodus.

C3. Uzdaviniy sprendimui pagristi taiko jvairius matematinius metodus, strategijas.

C4. Suvokia, kad tie patys matematiniai teiginiai gali pasireik$ti jvairiose
realizacijose.

D. Problemy D1. Aiskinasi ir tiria artimas, suprantamas ir prasmingas jvairaus konteksto realaus
sprendimas gyvenimo situacijas, kad suformuluoty jas kaip praktines matematines
problemas/tyrimo uzduotis (Ko ir kodél bus siekiama? Tikslo numatymas).

D2. Modeliuoja praktinés matematinés problemos/tyrimo sprendimo zingsnius, t. Y.
pasirenka tinkamus iSteklius, priemones, metodus ir numato jy taikymo seka. (Kaip
bus veikiama? Plano tikslui pasiekti sudarymas)

D3. Igyvendindamas matematinés veiklos plana, sklandziai taiko numatytas
priemones, metodus, kol gauna siekiamg matematinj rezultatg. (Kaip sekasi veikti?
Atkaklumas, jgyvendinant plang)

D4. Apmasto, interpretuoja gautus matematinius rezultatus realiame kontekste, daro
pagrjstas iSvadas, reflektuoja problemos sprendimo/tyrimo atlikimo procesa. (Kaip
vertinu pasiektq rezultatq?)

Mokiniy matematiniams pasiekimams ugdyti pasitelkiamas mokymosi turinys, suskirstytas j
Sias sritis:
skaiciai ir skaiciavimai, modeliai ir sqgrysiai, geometrija ir matavimai, duomenys ir tikimybés.

Skaiciai ir skai¢iavimai. Naturalieji, sveikieji skaiciai, deSimtainés ir paprastosios trupmenos,
Ju veiksmai, veiksmy savybés, kélimas nattiraliuoju ir sveikuoju laipsniu, procentai, jy taikymai.

Modeliai ir sarySiai. Dydziy priklausomybeé, désningumai ir sekos, tiesioginis ir atvirksc¢iasis
proporcingumas, proporcijos, jy taikymai; reiSkiniai su kintamuoju; vienanariai ir daugianariai, jy
veiksmai, greitosios daugybos formulés, sveikieji ir racionalieji reiSkiniai, jy pertvarkymai, Saknys, jy
savybes; tiesineés lygtys ir nelygybés, lygciy ir nelygybiy sistemos, kvadratines lygtys ir nelygybés,
racionaliosios lygtys; aritmetin¢ ir geometriné progresijos; funkcijos ir jy grafikai, tiesiné funkcija,
kvadratine funkcija, jy grafikai.

Geometrija ir matavimai. Matavimo vienetai (ilgio, ploto, tirio, masés, grei¢io, kampy
matavimo vienetai), matavimo priemonés; kampai, statieji, smailieji, bukieji kampai, gretutiniai ir
kryZzminiai kampai; trikampiai, jy raSys, trikampiy lygumo poZymiai, trikampio kampy suma,
lygiaSoniai trikampiai; lygiagreCios tiesés, tiesiy lygiagretumo poZymiai; staCiakampé Dekarto
koordinaciy sistema, simetrija tasko ir tiesés atzvilgiu, postikiai; lygiagretainiai, rombai, kvadratai, jy
savybés, trapecijos; Pitagoro teorema, jos taikymai, figtiry plotai, apskritimo ilgis ir skritulio plotas;
apskritimas ir skritulys, centriniai ir jbréZtiniai kampai, apskritimo liestinés; trikampiy panasumas;
staciojo trikampio trigonometrinés funkcijos, jy taikymai, sinusy ir kosinusy teoremos; vektoriai, jy



0

1lJ
il
Ji

‘\\\\\‘if% S\JSETIMO.

A
J

\‘\;‘_Si‘ IR SPORTO
////ﬂn\\\\\\-. MINISTERIJA

NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

Projektas, 2020-08-28
Bus tikslinama, pildoma.
Tekstas neredaguotas

sudétis ir atimtis, daugyba i§ skaiciaus, skaliarin¢ daugyba, lygiagretieji postiimiai; brézimo uzdaviniai,
pradinés stereometrijos Zinios.

Duomenys ir tikimybés. Duomenys, duomeny rinkimas, pateikimo biidai, diagramos;
skirstiniai, jy charakteristikos (vidurkis, mediana, moda); jvykiai ir jy baigtys, galimybiy medis,

klasikinis tikimybés apibrézimas, kombinatorinés

sudéties

skai¢iavimas, tikimybeés ir statistinio daznio rySys; hipotezés ir jy tikrinimas.

ir daugybos taisyklés,

tikimybiy

Skaiciai ir skaifiavimai

Modeliai ir sgrySiai

Geometrija ir matavimai

Duomenys ir tikimybés

Natiralieji ir sveikieji
skaiciai (1-6)

Désningumai (1-10)

Matavimo skalés ir vienetai
(1-6)

Tikimybés (1-10)

Trupmenos ir dalys (2-6)

Algebra (1-10)

Konstravimas (1-3, 5-9)

Duomeny rinkimas,
tvarkymas ir pateikimas
(1-10)

Realieji skaiciai (7-9)

Tiesiniai ir netiesiniai
sary$iai (7-10)

Figaros (1-10)

Duomeny analizavimas ir
interpretavimas (1-10)

Pinigai ir finansiné
matematika (1-8, 10)

Algoritmai ir programavimas
(1-4)
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5. PASIEKIMU RAIDA

Matematiniai faktai (sqvokos) — simboliai, objektai, detalés, terminai, jprasti algoritmai ir operacijos.
Matematinés procediiros — aiSkinimo, apibrézimo budai, veiklos metodai, strategijos.
Matematinés idéjos — principai, metodai, désniai, taisyklés, modeliai, schemos.

Matematinis pranesimas — matematinés mintys, idéjos, uzdavinio sglyga ir sprendimas, matematinis tekstas. Siekiama minties pilnumo, glaustumo,
nuoseklumo, aiSkumo, o taip pat — kad joje nebiity loginiy klaidy.
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1-2 mokymosi metai

3-4 mokymosi metai

5-6 mokymosi metai

7-8 mokymosi metai

9-10 mokymaosi metai

Zinios)

A. Gilus supratimas

Al. Prisimena, atgamina, atpazjsta, suranda nagrinétus matematinius faktus. (faktinés Zinios/atgamina)
A2. Ivairiais buidais konstruoja sgvokos prasme, paaiSkina, perfrazuoja, iliustruoja, pateikia pavyzdziy. (procedirinés Zinios/jvairiais bidais apibidina)
A3. Klasifikuoja, kategorizuoja, apibendrina nagrinétus pavyzdzius, padaro logines i§vadas, numato, palygina, sugretina, paaiskina, konstruoja modelius, struktiiras. (konceptualios

A1 Stebi ir atpazjsta,
prisimena/atgamina
nagrinétus matematinius
faktus.

A2 Apibtdindami faktus,
pasitelkia jvairius klaséje
nagrinétus modelius,
vaizdinius, pavyzdzius, kita
turimg papildoma
informacija.

A2 Apibudindami faktus,
suranda ar sukuria jy
pavyzdZius/ne pavyzdZius.
Spéja, ivertina numatoma
aritmetinio veiksmo
rezultata.

A2 Nagring¢ja, aptaria
Jvairius sgvokos
apibudinimo budus, jskaitant
genetinj ar apraSomajj
savoky apibrézimo biidus.
Skiria apibrézima, taisykle
nuo jas iliustruojanciy
pavyzdziy.

A2 Skiria pirmines sgvokas
(pateikiamas be apibréZzimy)
nuo apibréziamy, aksiomas
nuo jrodomy teiginiy.
Apibrézdami sgvokas,
remiasi klasikiniu
apibrézimu: i§ pradZiy
nurodo sgvokos rusj, o tada —
rusinj poZymj.

A2 Konstruodami sgvoky
apibrézimus, apmasto, ar jie
ne per siauri/platils, ar juose
remiamasi tik jau Zinomomis
sgvokomis (faktais).

A3 Nagrinédami konkrecius
faktus, pavyzdzius atranda,
kad jie gali turéti bendry
pozymiy (pvz., skaitmens
vietos skaiciuje reikSme).
Grupuoja, palygina objektus
pagal nurodyta pozymj.

A3 Naudoja jvairius biidus
(Ienteles, grafines schemas,
diagramas ir pan.) objekty
bendroms savybés atrasti,
objektams grupuoti. Daro
skai¢iavimais, duomenimis
pagrjstas iSvadas. Kuria

A3 ]vairiomis aplinkybémis
ieSko bendrybiy, kuria
atskirus atvejus jungiancias
taisykles, algoritmus, tikrina
ju veikimg. Norédami
paaiskinti rezultatus,
remiasi zinomais modeliais.
Suvokia, jog konkretus

A3 Apibendrindami idéjas
jas susieja, sujungia su
anksc¢iau zinomais
modeliais, faktais. Sgvoky
rySius pavaizduoja minciy
zemélapiuose, schemose,
diagramose, lentelése ir kt.

A3 Naujus faktus sieja
tarpusavyje, integruoja i
turimas zinias, sistemina,
perstruktiiruoja, kuria naujus
Jjuy modelius. struktras.
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paprastus algoritmus ir
tikrina jy veikima.

modelis gali turéti daug
realizacijy.

Zino jvairiy budy pasitikrinti
gautg rezultata, atsakyma.

B. Matematinis komunikavimas

B1. Taiko jvairias skaitymo strategijas, kad jsitikinty, jog teisingai supranta jvairiais formatais pateikty uzdaviniy salygas bei kitokius nesudétingus matematinius tekstus, pranesimus.
B2. Savo matematinéms mintims, idéjoms, uzdavinio sprendimui perteikti naudoja jvairias matematines formas (teksta, terminus, vaizdus, simbolius) bei priemones (fizines ir

skaitmenines).

B3. Perteikdamas savo matematines mintis, idéjas kitiems, tikslingai ir iSradingai naudoja jvairias matematinio komunikavimo strategijas, pasirinkdamas prane$imo pobiidj atliepiantj

formos ir priemoniy derinj.

B4. Jvairiuose informacijos Saltiniuose (jskaitant ir skaitmeninius) randa informacijos apie matematikos mokslo reikSme, jos sprendziamas problemas, iSreiSkia pagarby poziiirj.

B1 Démesingai perskaito,
iSklauso paprastg matematinj
pranesima, vaizdziai
isivaizduoja, iliustruoja,
atpasakoja, paaiskina, kaip jj
suprato. Suranda pavyzdziy
ir pritaikymy, nuspéja.

B1 Isskiria, kas Zinoma ir ko
ieSkoma, atrenka
informacija, susieja skaitomag
teksta su anksciau jgytomis
Ziniomis ir patirtimi, teksta
pavercia grafine struktira.
Atsizvelgia j uzdavinio
formato specifika.

B1 Tikrina, kaip suprato
teksta (perfrazuoja, kelia
klausimus), vertina ir
apmasto teksta pagal
nustatytus ar savo sukurtus
Kriterijus, daro i$vadas.
Numato, kaip jveikti teksto
sunkumus.

B1 Pabraukia pagrinding
mintj, sugalvoja, uzraso
giminingas savokas, i$skiria
raktinius Zodzius,
reziumuoja turinj, parengia
santrauka.

B1 Pasitikrina, kaip jsimina,
suvokia. Sukuria,
pavaizduoja loginius teksto
elementy rysius. ISnagrinéja
priezastis ir pasekmes.

B2 Matematiniam
praneSimui perteikti naudoja
Jvairias matematines formas:
teksta, terminus, simbolius,
vaizdus, schemas.

B2 Savo matematines mintis,
idéjas kuria ir perteikia
zodzZiu ar rastu,
naudodamasis ne tik
fizinémis, bet ir
skaitmeninémis
priemonémis. Siekia
dalykiniy sgvoky ir simboliy
naudojimo tikslumo.

B2 Kuria matemating
prane$ima, parinkdami ir
derindami jvairias
matematiniy minciy, idéjy
raiSkos formas bei
priemones. Perfrazuoja,

iliustruoja matemating mint;.

Demonstruoja matematinei
minciai budingg logika,
tiksliai naudoja
matematinius terminus,
simbolius, Zymenis.

B2 ISbando kompleksines
formas ir priemones savo
matematinéms mintims,
idéjoms, uzdavinio
sprendimui perteikti kuo
tiksliau, pilniau, bet tuo pat
metu — ir kuo glausc¢iau.
Kreipia démes;j, kad
perteikiama mintis biity
aiski, be loginiy klaidy.

B2 Savo matematiniy
minciy, idéjy, uzdavinio
sprendimo kiirimui ir
perteikimui tikslingai
naudoja kompleksines
raiskos formas ir priemones,
siekia minties pilnumo,
nuoseklumo, sklandumo,
glaustumo.

B3 Komunikuodamas su
vienu pasnekovu ar grupéje,
stengiasi naudoti matematinj
zodyna ir kalba, iSlaiko
démesj, tinkamai reaguoja.

B3 Naudoja matematikos
zodyna ir kalbg prisidédamas
prie matematinés diskusijos
fizingje ir virtualioje erdvéje.

B3 Eksperimentuoja
taikydamas ir derindamas
Jvairias matematinio
komunikavimo strategijas,
siekdamas atsizvelgti |

B3 Parenka ir derina jvairias
matematinio komunikavimo
strategijas, siekdamas
atsizvelgti | perteikiamo

B3 Tikslingai ir iSradingai
naudoja jvairias matematinio
komunikavimo strategijas.
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perteikiamo pranesimo praneSimo pobudj, vieta,
adresatus. laikg ir adresata.
B4 Kasdienése situacijose B4 Atlikdamas matematinj B4 Savo amziaus mokiniams | B4 Jvairiuose informacijos B4 Jvairiuose informacijos
atpazjsta matematikos projekta, mokytojo skirtuose Saltiniuose randa Saltiniuose randa aktualios Saltiniuose savarankiSkai
pasireiskima, kelia nurodytuose Saltiniuose matematinés informacijos informacijos apie salies ir randa aktualig matemating
matematinius klausimus, randa matematinés apie matematikos mokslo pasaulio matematiky Siy informacija, ja analizuoja,
ieSko atsakymy | juos. informacijos. raida, jg apibendrina, pristato | dieny veikla, sprendziamas | interpretuoja ir kritiSkai
kitiems. problemas, ja apibendrina, vertina.
pristato Kitiems.

C. Matematinis samprotavimas

C1. Tyrinédami ir nagrinédami konkrecius atvejus bei empirinius duomenis, kelia hipotezes, daro prielaidas, spéjimus, apibendrina, svarsto apie teiginiy teisinguma bendru atveju.

C2. Suvokia, kad matematikoje svarbu ne tik , kaip®, bet ir ,,kodél“. [rodydamas teiginius, taiko loginiam, dedukciniam protavimui budingus metodus.
C3. Uzdaviniy sprendimui pagrijsti taiko jvairius matematinius metodus, strategijas.
C4. Suvokia, kad tie patys matematiniai teiginiai gali pasireiksti jvairiose realizacijose.

C1 Isnagrinétus konkrecius | C1 Pastebi, kad i$ atskiry C1 Isskiria esminius C1 Skiria hipotezes

atvejus apibendrina fakty, empiriniy duomeny matematiniy objekty (spé&jimus) nuo jrodymy.

suformuluodamas teiginj. padarytos prielaidos bruozus, kuriuos pastebi Taiko statistinius metodus
nebutinai pasitvirtins kitu nagrinédamas konkrecius tyrinéjimo rezultatams
atveju, kelia klausima, ka atvejus. Nesudétingais apibendrinti (tame tarpe ir
tokiu atveju toliau daryti. atvejais kelia ir tikrina pasitelkiant IKT).

hipotezes. Supranta, kad
atsakymo gavimu uzdavinio
sprendimas nesibaigia, kad
vieno uzdavinio rezultatas
kelia naujus uzZdavinius.

C1 Tyrimo i8vadas, pozilr]
pagrindzia paties ar kity
gautais apibendrintais,
pagristais rezultatais.

C2 Formuluoja C2 Praktikuoja mastymo C2 Teiginiy pagrindimui C2 Teiginiy pagrindimui C2 Teiginiy pagrindimui
nedviprasmiskus teiginius. pagal analogija metoda. taiko sintezés metoda, kai taiko analizés metoda, kai taiko sintezés, analizés ir
Paaiskina loginiy jungtuky Atpazjsta jvairias sakiniy nuosekliai judama nuo judama nuo norimo jrodyti priestaros metodus.
(ir, arba, ne) teiginyje formas, naudojamas zinomo link jrodomo teiginio link zinomo. Skiria
prasm¢. Formuluoja loginiam pagrindimui. teiginio. Formuluoja geometriniy objekty
teiginiui prieSingg teiginj. Nagrinéja salyginio sakinio | teiginiams atvirkstinius pozymius nuo jy savybiy.

(jel..., tai...) teisingumo ir teiginius.

klaidingumo atvejus.
C3 Uzdaviniy sprendimui C3 Sprendzia ir kuria vieno- | C3 Uzdaviniy sprendimui C3 Uzdavinio sprendimui C3 Pasiillo, palygina ir
pagristi taiko bandymy ir dviejy Zingsniy (veiksmy) pagristi taiko kontrpavyzdZio | pagrjsti taiko bendresnio ar | jvertina uzdaviniui iSspresti
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klaidy, perrinkimo metoda,
mintinio skai¢iavimo
strategijas.

uzdavinius, jy sprendimui
taiko skaidymo j dalis,
désningumo paieskos ir
taikymao, sprendimo nuo galo
strategijas.

strategija, papildymo
metoda.

dalinio atvejo paieskos
strategija

tinkamus matematinius
metodus.

C4 Sukuria uzdavinj pagal
pateikta schema, piesinj.

C4 Sukuria uzdavinj pagal
pateiktus Kriterijus.

C4 Pateikia to paties
modelio praktinés
realizacijos pavyzdzius.

C4 Sukuria prasmingg ir
iSsprendziamg uzdavinj.

C4

D. Problemy sprendimas

D1. Aiskinasi ir tiria artimas, suprantamas ir prasmingas jvairaus konteksto realaus gyvenimo situacijas, kad suformuluoty jas kaip praktines matematines problemas/tyrimo uzduotis. (Ko
ir kodél bus siekiama? Tikslo numatymas)
D2. Modeliuoja praktinés matematinés problemos/tyrimo sprendimo zingsnius, t. y. pasirenka tinkamus isteklius, priemones, metodus ir numato jy taikymo seka. (Kaip bus veikiama?

Plano tikslui pasiekti sudarymas)

D3. Igyvendindamas matematinés veiklos plang, sklandziai taiko numatytas priemones, metodus, kol gauna sickiama matematinj rezultata. (Kaip sekasi veikti? Atkaklumas, jgyvendinant

plang)

D4. Apmasto, interpretuoja gautus matematinius rezultatus realiame kontekste, daro pagrijstas i§vadas, reflektuoja problemos sprendimo/tyrimo atlikimo procesa. (Kaip vertinu pasiektq

rezultatq?)

D1 Nagrin¢ja suprantamas
finansines/laiko planavimo
problemas, pasiiilo, kg
galima bty surasti, iStirti
ieSkant protingo sprendimo
deél pinigy/ dél laiko
panaudojimo.

D1 Aiskinasi ir tiria artimas,
suprantamas realaus
gyvenimo situacijas bei
pasiiilo klausimus, j kuriuos
bty galima ieskoti
atsakymo, taikant
skaiCiavimus, matavimus,
finansinj rastinguma.

D1 Nagrin¢ja mokymosi,
vieSos veiklos, finansines
situacijas, formuluoja
Jvairiapusius matematinius
klausimus. Performuluoja
uzdavinj ] tapaty pagal
prasme. Fizinéje ir
virtualioje erdvéje iesko
reikiamos matematinés
informacijos, jvertina jos
tinkamuma.

D1 Detalizuoja autentiska
mokymosi ar vieSos veiklos
situacija, o taip pat randa
trikstama informacija, kad
nagrin¢jama situacijg galéty
suformuluoti kaip
matemating uzduotj.

D1 Nagrinéja nepazjstama
mokymosi ar vieSos veiklos,
darbing-profesing situacija,
iskaitant ir kliti¢iy ir
apribojimy numatyma bei
papildomos informacijos
paieSka IKT priemonémis,
kad suformuluoty jas kaip
praktines matematines
problemas.

D2 Nagrin¢ja mokytojo
pasitlytus iSteklius,
priemones, metodus
matematiskai suformuluotai
problemai i§spresti, juos
iSbando, aptaria.

D2 Nagrinéja ir pasirenka
iSteklius, priemones,
leidziancias i$spresti
autentiSkg kasdieninio
gyvenimo ar mokymaosi
problema.

D2 Pasitilo bent dvi iStekliy,
metody, priemoniy
alternatyvas autentiskai
problemai i§spresti, sudaro
veiksmy plang.

D2 Sistemina informacija
apie problemy sprendimo
budus, pagrindzia, kodél
problemai spresti pasirenka
vieng ar kita buida, numato
galimas klittis ir budus joms
jveikti.

D2 Pripazjsta veikimo biidy
jvairove, pasiiilo problemos
sprendimo buda, kuriame
biity numatytas IKT
teikiamy galimybiy
panaudojimas.

D3 Jgyvendina numatytas
problemos sprendimo/tyrimo

D3 Aptaria budy jvairove
gauto matematinio rezultato

D3 Isitraukia j alternatyviy
sprendimy aptarima,

D3 ISbando kelis
alternatyvius metodus,

D3 Pasitelkia IKT,
kiirybingai taiko ir derina

10




I
b,

I

(Il
il

J

NACIONALINE

W sviemivo,
= s — MoksLo SVIETIMO
S MINISTERLA AGENTURA

Projektas, 2020-08-28
Bus tikslinama, pildoma.
Tekstas neredaguotas

veiklas, kol gauna siekiama
matematinj rezultata,
jvardina savo veikimo
s¢kmes/ nes¢kmes.

pagristumui jvertinti, juos
iSbando, jvardina.

kritiskai juos vertina,
jvardydamas jy taikymo
privalumus, trikumus.

priemones siekiamam
matematiniam rezultatui
gauti, jzvelgia jy naudojimo,
taikymo
universaluma/ribotuma
priklausomumg nuo jvairiy
aplinkybiy.

iSmoktus metodus, veikimo
btidus matematiniams
rezultatams gauti.

D4 Skiria gautus rezultatus
nuo iSvady. Dalyvauja
diskusijoje apie iSvadas,
kurias galima padaryti i$
tyrimo ar praktinés veiklos
metu gauty rezultaty.

D4 Daro matematiniu
sprendimu pagristas iSvadas,
pasako, kur galima biity jas
pritaikyti.

D4 Problemos sprendimo
eigoje gautus rezultatus ir
1Svadas apmasto i$ skirtingy
perspektyvy, interpretuoja.

D4 Isreiskia ir pagrindzia
savo pozilrj | taikyty
strategijy universaluma,
perkeliamuma j naujas
situacijas.

D4 Pasiiilo, kaip gautas
iSvadas, sprendinius
pritaikyti naujoms
probleminéms situacijoms
identifikuoti.

11
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Turinio sritys

Mokymo turinys

Pasiekimy sritys

Gilus Matematinis Matematinis Problemy
supratimas komunikavimas samprotavimas sprendimas
Al |A2 |[A3|B1[B2[B3[B4[cCc1|cCc2|cCc3|c4|D1|D2]|D3]|D4

1.SKAICIAI IR
SKAICIAVIMAI

1.1. Natiralieji ir sveikieji skaiciai

1.1.1. Skaiciy nagrinéjimas: nuo 0 iki 100

1.1.2. Sudétis ir atimtis

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Euro banknotai ir monetos, jy vertés ir skai¢iavimai

2. MODELIAI' IR
SARYSIAI

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas

2.2. Algebra

2.2.1. Raidiniai reiSkiniai ir formulés

2.2.2. Lygtys ir nelygybés

2.4. Algoritmai ir programavimas

2.4.1. Komandy sekos, loginés operacijos

2.4.2. Programy kurimas

3. GEOMETRIJA
IR MATAVIMAI

3.1. Matavimo skalés ir vienetai

3.1.1. Masé, laikas

3.1.2. llgis

3.2. Konstravimas

3.2.2. Transformacijos: posiikis, postiimis, atspindys

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploksciosios figiiros

4. DUOMENYS
IR TIKIMYBES

4.1. Tikimybés

4.1.1. Ivykio tikétinumas

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Paprasty klausimy apie artimg aplinkg formulavimas
ir atsakymy j juos fiksavimas

4.2.2. Duomeny vaizdavimas piktograma, stulpeline
diagrama

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. Paprasciausiy iSvady darymas

12
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1.1. Nataralieji ir sveikieji skaiciai

il

1.1.1. Skai¢iy nagrinéjimas: nuo 0 iki 100. Nagrinéjami skaiciai iki 100, skai¢iuojama pirmyn ir atgal nuo bet kurio skai¢iaus. Mokomasi skai¢iy apibudinti jvairiais budais:
tekstu, skaitmenimis, piesiniu, pasitelkus praktinj modelj, uzrasyti skyriy suma. Tyrinéjama, kaip sudaryta 100 skaiciy lentel¢, mokomasi atstatyti joje praleistus skai¢ius.

1.1.2. Sudétis ir atimtis. Nagrinéjama, kaip skaiciai iSdéstomi skaiciy ties¢je ir kaip ja pasinaudoti atliekant sudéties ir atimties veiksmus. Modeliuojant situacijas aptariamas
sudéties perstatomumo désnis (désnio pavadinimas nejvardijamas). Atimties veiksmas apibréziamas, kaip sudéties veiksmui atvirkstinis, o atlikus atimtj, jo rezultatas
tikrinamas sudéties veiksmu. Mokomasi skaiciy sudétj ir atimtj uzrasyti tiek eilute, tiek stulpeliu. Atliekami sudéties ir atimties veiksmai: vienazenkliy skaiciy perZzengiant
desimtj, dviZenklio ir vienazZenklio skailiy perzengiant deSimtj, dvizenkliy skai¢iy neperZengiant deSimties. Nagrin¢jamos papras¢iausios mokiniui artimos situacijos,
sprendziami ir kuriami vienaveiksmiai uzdaviniai, kuomet atsakant j tiesioginj klausima, reikéty pritaikyti sudéties ar atimties veiksma (pvz., rasti bet kurj veiksmo
komponentg (jo pavadinimo nejvardijant); suzinoti, kiek yra i§ viso; padidinti ar sumazinti dyd;j keliais vienetais; rasti likutj). Sprendziant tekstinius uzdavinius mokomasi
juos pavaizduoti pieSiniais, schemomis.

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Euro banknotai ir monetos, jy vertés ir skaifiavimai. Nagrinéjant gyvenimiskas situacijas aptariama, kad pinigai yra mainy priemoné, kad esama grynyjy ir
negrynyjy pinigy. Mokomasi atpazinti euro banknotus ir monetas pagal verte, norimg pinigy suma sudélioti keliais skirtingais banknoty ir monety deriniais. Diskutuojama,
kuris pirkinys brangesnis, pigesnis, ieSkoma bendros pirkinio kainos (eurais, centais), mokomasi jvertinti, kg galima nupirkti uz turimus pinigus.

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas. Tyringjamos sekos i§ 2-3 pasikartojan¢iy elementy, mokomasi jas atpazinti, apibudinti, pratesti, rasti trukstamus narius, sukurti, sudaryti pagal
nurodytg taisykle. Nagrinéjamos skaiciy sekos, kuriy nariai didéja ar mazéja po 2, 3, 5 ir 10 vienety.

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys: lygu/nelygu. Nagrinéjant pusiausvyrg iliustruojan¢ius modelius, schemas mokomasi uzrasyti skaitines lygybes ir nelygybes, tuo paciu formuojama ,,lygumo*
samprata. Taikant profesinio konteksto situacijas mokomasi patikrinti, ar uzrasyta skaitiné lygybé (Zenklas =) ar nelygybé (zenklai #, <, >) yra teisinga/klaidinga, o taip pat
rasti/atrinkti skaiCius, su kuriais ji biity teisinga. Analizuojant asmeninio konteksto situacijas, formuojama samprata apie neZinomo skai¢iaus (nezinomojo) radima.

2.4. Algoritmai ir programavimas

2.4.1. Komandy sekos, loginés operacijos. Nagriné¢jami pieSiniais, Zodziais, simboliais pateikti algoritmai, mokomasi juos atlikti. Aptariama komandos sgvoka — aiskus
nurodymas veiksmui atlikti (pvz., eiti priekin, suktis desinén, kairén, imti daikta), aiskinamasi kaip atliekama nuosekli komandy seka. Mokomasi schema, piesiniu pavaizduoti
nuosekliai atliekamy komandy seka. [vairiuose kontekstuose mokomasi suprasti ir teisingai vartoti jungtukus (logines operacijas) ne, arba, ir.

2.4.2. Programy kiirimas. Supazindinama su viena ar keliomis Zaidybinémis programavimo priemonémis (pvz.: ScratchJr, Bee-Bot ar Blue-Bot robotukus, Blockly Games,
SpriteBox, kortelés, specialiis stalo Zaidimai) ir mokomasi jomis kurti nesudétingas programas sudarant komandy sekas.

3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI
3.1. Matavimo skalés ir vienetai

3.1.1. Masé, laikas. SusipaZjstama su pagrindiniu masés matavimo vienetu kilogramu (kg). Atliekant jvairias praktines uzduotis, mokomasi pajausti, kokiy artimoje aplinkoje
esanciy daikty masg tinka/netinka apibiidinti Siuo matavimo vienetu, kokie prietaisai gali buti tam naudojami. Mokomasi nusakyti laikg valandos (val.) tikslumu 12 val. ir
24 val. laiko sistemose. Diskutuojama, isSbandoma, ka galima nuveikti per valanda, grei¢iau nei per valanda.
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3.2. Konstravimas

3.2.1. Braizymas.—

3.2.2. Transformacijos: posiikis, postiimis, atspindys. Nagrinéjant pavyzdzius mokomasi atpazinti, pavaizduoti paprasciausio objekto postiim;j (j deSing, j kaire, j virsy, |
apacia), pusés ir ketvirCio posiikj pagal ir prie§ laikrodzio rodykle, horizontaly atspindj. Tyrinéjant savo aplinkg, aplinkiniy daikty padét] savo atzvilgiu, jvairiy daikty
tarpusavio padétj, mokomasi savo kalboje tikslingai vartoti daikty vieta nusakancius zodZius: desinéje, kairéje, virs, uz, po, pries, vidury, salia.

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploksciosios figuiros. Atliekant praktines uzduotis mokomasi atpazinti, pavadinti, pavaizduoti ties¢, taska, spindulj, atkarpa, savais zodziais paaiSkinti ir
pademonstruoti, kaip gaunama atkarpa ir aiSkinamasi, kuo geometrinis brézinys skiriasi nuo piesinio.

4, DUOMENYS IR TIKIMYBES
4.1. Tikimybés

4.1.1. Ivykio tikétinumas. Kalbant apie kasdienio gyvenimo jvykiy tikétinuma, mokomasi tikslingai vartoti zodzius: niekada, kartais, visada, labiau tikétina, maziau tikétina.
4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Klausimy formulavimas ir atsakymy j juos fiksavimas. Remiantis asmenine patirtimi mokomasi formuluoti paprastus klausimus pagal vieng pozymj, surinkti
atsakymus j juos.

4.2.2. Duomeny vaizdavimas piktograma, stulpeline diagrama. Tyrinéjant gyvenimiskas situacijas, aiSkinamasi, kokiais tikslais ir kaip renkami duomenys. Surinkti
duomenys vaizduojami piktograma (simbolis atitinka viena duomenj), stulpeline diagrama.

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. Paprasciausiy iSvady darymas. Mokomasi daryti paprasc¢iausias i§vadas i§ piktogramos, stulpelinés diagramos.
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1.1.1. Skaiciy nagrinéjimas: nuo 0 iki 1 000

1.1.2. Sudétis, atimtis. Daugybos lentelé

1.2. Trupmenos ir dalys

1.2.1. Pusé, tre¢dalis, ketvirtadalis, aStuntadalis

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Kainos skai¢iavimas eurais ir centais

2. MODELIAI'IR
SARYSIAI

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas
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2.2.1. Lygtys ir nelygybés

2.4. Algoritmai ir programavimas

2.4.1. Komandy sekos, loginés operacijos
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3.2. Konstravimas

3.2.1. Braizymas
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4. DUOMENYS
IR TIKIMYBES

4.1. Tikimybés

4.1.1. Ivykio tikétinumas

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1 Stulpelinés diagramos ir dazniy lentelés rySys

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. Isvady darymas
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1.1. Nataralieji ir sveikieji skaiciai
1.1.1. Skai¢iy nagrinéjimas: nuo 0 iki 1000. Nagriné¢jami skaiciai iki 1 000, skai¢iuojama pirmyn ir atgal nuo bet kurio skai¢iaus. Mokomasi skai¢ius perskaityti, apibadinti
jvairiais btidais, palyginti, uzrasyti skaitmenimis ir skyriy suma.
1.1.2. Sudétis, atimtis. Daugybos lentelé. Mokomasi skaicius sudéti ir atimti (perzengiant deSimtj, §imtg), veiksma uzrasant tiek eilute, tiek stulpeliu, grupuoti, iSskaidyti
keliy démeny suma. Nagrinéjami vieno-dviejy zingsniy uzdaviniai, kuomet taikoma sudétis ir/ar atimtis, apimant ir situacijas, kuomet reikia atsakyti j netiesioginj klausima.
[liustruojama ir apibréziama daugyba ir dalyba, aptariamas $iy veiksmy rysys, tyrinéjama, kaip sudaryta daugybos lentelé (10 x 10), mokomasi su tais paciais trimis skaiciais
sudaryti keturias teisingas lygybes. Modeliuojant situacijas aptariamas daugybos perstatomumo désnis (désnio pavadinimas nejvardijamas).Nagrin¢jant konkrecius
pavyzdzius aptariami su nuliu atliekami veiksmai. Sudaromuose skaitiniuose reiskiniuose naudojami sudéties, atimties (1 000 ribose), daugybos, dalybos (daugybos lentelés
ribose) veiksmai. Sprendziami vieno Zingsnio uzdaviniai, kuomet reikia atsakyti j tiesioginj klausima, o atsakant j jj taikyti daugybos ar dalybos veiksmg (pvz., imama n
karty po m, kiek karty skiriasi, dvigubai, trigubai daugiau, perpus maziau, dalijama j lygis grupes ir kt.). SprendZiant tekstinius uZzdavinius mokomasi rasyti klausimus arba
trumpus paaiskinimus.

1.2. Trupmenos ir dalys

1.2.1. Pusé, trecdalis, ketvirtadalis, aStuntadalis. Pasitelkiant jvairius modelius mokomasi suprasti savokas pusé, trecdalis, ketvirtadalis, astuntadalis (neuzraSant jy kaip
trupmeny). Sprendziami keliy daikty pusés, trecdalio, ketvirtadalio, astuntadalio radimo uzdaviniai, kuomet rastoji dalis taip pat yra sveikasis daikty skaicius.

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Kainos skaiiavimas eurais ir centais. Sprendziamos realaus gyvenimisko konteksto uzduotys apie prekés ar paslaugos pabrangima, atpigima, nuolaidos pritaikyma,
kai kainos uzraSomos eurais ir centais.

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas. Tyrin¢jamos sekos i§ 3—4 pasikartojanciy elementy, o taip pat tokios skaiciy sekos, kuriy nariai didéja ar mazéja po tiek pat vienety, tiek pat karty.
Mokomasi jas atpazinti, apibuidinti, pratesti, rasti trikstamus narius, sukurti, sudaryti pagal nurodyta taisykle.

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys ir nelygybés. Mokomasi jvairias asmeninio konteksto situacijas sieti su skaitinémis lygybémis ir nelygybémis, patikrinti, ar uzraSyta skaitiné lygybé (Zenklas
=) ar nelygybé (Zenklai <, >) yra teisinga/klaidinga, o taip parinkti skaiCius, su kuriais ji biity teisinga. Nagrinéjamos lygtys be raidinés simbolikos (pvz., vietoj nezinomojo
— tuscias langelis). Mokomasi vietoje nezinomojo atrasti tinkama skaiciy, kad ir Zzodziu paaiskinti, ar gautoji lygybé yra teisinga.

2.4. Algoritmai ir programavimas

2.4.1. Komandy sekos, loginés operacijos. Pasitelkus konkrecius pavyzdzius paaiskinama pasirinkimo komanda jei—tai. Nagrinéjami pieSiniais, zodziais, simboliais pateikti
algoritmai, mokomasi jvykdyti nurodyta komandy seka, jskaitant ir pasirinkimo komanda, gauti ir aptarti rezultatg.

2.4.2. Programy kiirimas. Zaidybinémis programavimo priemonémis kuriamos nesudétingos programos, sudarytos i§ nuosekliy komandy seky ir pasirinkimo komandos
jei-tai.
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3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI
3.1. Matavimo skalés ir vienetai

3.1.1. Masé, laikas, temperatiira. Susipazjstama su masés matavimo vienetais gramu (g) ir tona (t). Aptariami g ir kg, kg ir t sarysiai. Diskutuojama, kokiais vienetais tikty
apibudinti jvairiy aplinkos daikty masg. Nagrin¢jamos patiekaly receptuose nurodytos ingredienty masés, iSbandomos jvairios buitinés priemonés, tinkancios masei iki
kilogramo nustatyti. Remiantis laikrodziu ar jo modeliu mokomasi nusakyti laikg minutés (min.) tikslumu. Praktikuojamasi fiziskai pajausti 1 min., 5 min., 10 min. trukme.
Tyringjant lauko termometro skalg susipazjstama su teigiamaisiais, neigiamaisiais skai¢iais, temperatiiros matavimo vienetais (°C).

3.1.2 Ilgis, tiris. Susipazjstama su ilgio matavimo vienetais milimetru (mm) ir kilometru (km.) Aptariami mm ir cm, cm ir m, m ir km sarySiai, mokomasi jais remtis, uzrasyti
sprendziant uzdavinius. Diskutuojama, kokiais vienetais tikty apibiidinti jvairiy aplinkos daikty ilgj. Mokomasi nubraizyti cm ir mm nurodyto ilgio atkarpas ar uzraSyti tokiy
atkarpy matavimo rezultatus. Aptariama, kas yra tiiris bei susipazjstama su tiirio matavimo vienetais litru (1) ir mililitru (ml), mokomasi pasinaudoti §iy vienety sarysiu,
nagrinéjami jy taikymo gyvenime pavyzdziai.

3.2. Konstravimas

3.2.1. Braizymas. Aptariama, kaip atrodo lygiagrecios, statmenos, susikertancios tiesés (atkarpos). Mokomasi jas nubrézti, naudojant kampainj, ieSkoma jy pasireiSkimo
pavyzdziy artimoje aplinkoje.

3.2.2. Simetrija. ISsiaiSkinama simetrijos sgvoka. Nagrinéjant savo aplinkg aptariami simetrijos pavyzdziai. Mokomasi pavaizduoti simetriskas formas, praktiskai nustatyti,
ar daiktas, plokStumos figiira yra simetriska. Tyrinéjant paprastus daugiakampius mokomasi nubrézti visas simetrijos asis. Naudojant vertikalig arba horizontalig simetrijos
a8] uzpildoma triikstama figtiros, paveikslo pusé.

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploksciosios figiiros. Remiantis bréziniais ar modeliais mokomasi parodyti, jvardyti ir suskaiCiuoti trikampio, keturkampio krastines, virSiines, kampus. Krastinés
jvardijamos raidémis. Tyrin¢jant brézinius ar modelius apibiidinamas stac¢iakampis, kvadratas, ieSkoma jy panaSumy, skirtumy. Nagrinéjami algoritmai (instrukcijos),
mokomasi konstruoti ir braizyti 2D figiiras. Naudojantis mozaikomis, tangramomis konstruojamos geometrinés figiiros, jy junginiai, plokStumos objektai, mokomasi juos
apibudinti.

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES

4.1. Tikimybés

4.1.1. Ivykio tikétinumas. Kalbant apie kasdienius atsitiktinius jvykius, atsakant j klausimus apie duomenis, mokomasi parinkti tinkamiausig Zodj to jvykio tikétinumui
nusakyti (negalimas, mazai tikétinas, labai tikétinas, biitinas; niekada, nedaznai, daznai, visada) ar jvykiams palyginti pagal tikétinumg (labiau/mazZiau tikétina, kad....).

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Stulpelinés diagramos ir daZzniy lentelés rySys. Surinkti duomenys apie artimiausia aplinkg vaizduojami simboliais, kai simbolis Zymi daugiau negu vieng duomen;.
Aptariama, kada tikslinga surinktus duomenis pateikti dazniy lentele. Tyringjant atrandamas stulpelinés diagramos ir dazniy lentelés rySys. Pateikiant savo jzvalgas,
pasteb¢jimus, paaiSkinimus apie duomeny rinkimg ir tvarkyma vartojami zodziai: vertikali ir horizontali asys, asiy ir diagramos pavadinimai, stulpeliais vaizduojami
duomenys.

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. Isvady darymas. Naudojantis informacija, kuri pateikta dazniy lentelémis, stulpelinémis diagramomis, piktogramomis mokomasi daryti iSvadas: pateikti jvertinima,
i$sakyti savo nuomong, pateikti pastebéjimus, paaiSkinimus.
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2.2.2. Raidiniai reiSkiniai
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3.3. Figiiros

3.3.1. Ploksciosios figiiros

3.3.2. Erdvinés figiiros

4. DUOMENYS
IR TIKIMYBES

4.1. Tikimybés

4.1.1. Bandymai: sgziningi Zaidimai

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Tyrimai apie artimiausig aplinka

4.3. Duomenuy analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. ISvady darymas
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1.1. Nataralieji ir sveikieji skaiciai

A

1.1.1. Skai¢iy nagrinéjimas: iki 10 000. Mokomasi skai¢ius iki 10 000 perskaityti, uzrasyti Zodziais, skaitmenimis ir skyriy suma, palyginti ir apvalinti.

1.1.2. Veiksmai: sudétis, atimtis, daugyba, dalyba. Praktikuojamasi taikyti mintinio skai¢iavimo strategijas. Nagrinéjamos jvairios kontekstinés situacijos, kuriose biity
prasminga, veiksminga jvertinti (nuspéti) tikéting keliy skai¢iy sumos, skirtumo rezultatg (prie$ atlickant veiksmus, skai¢iai apvalinami arba remiamasi Zinomais veiksmy
désniais). Atliekami daugybos ir dalybos veiksmai su pilnas desimtis, §imtus ir pan. turin€iais skaiciais. Nagrin¢jamos gyvenimiskos situacijos, kuomet atlickama dalyba su
liekana. Mokantis padauginti ar padalyti dvizenklj, trizenklj, keturzenklj skaiciy i§ vienazenklio skaiCiaus (jskaitant ir dalybg su liekana), pasitelkiami jvairss vizualizavimo
ir sprendimo uzraSymo biidai. Modeliuojamos situacijos, kuriose iSryskéja skliausty naudojimo prasmé. Mokomasi uzdavinio salyga pavaizduoti schema, schema susieti su
dviveiksmiu skaitiniu reiskiniu, kuriame gali bati ir skliaustai.

1.2. Trupmenos ir dalys

1.2.1. Paprastosios trupmenos. Naudojantis modeliais, pieSiniais mokomasi jvairiais biidais apibaidinti ir palyginti trupmenas 1/n, kurn=2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 100.
Apibréziamos trupmenos, skaitiklio, vardiklio, trupmenos britksnio savokos.

1.2.2. Veiksmai su paprastosiomis trupmenomis. Nagrinéjant gyvenimiskas situacijas sprendziami daikty skaiciaus vienos dalies radimo uzdaviniai. Naudojant vaizdines
priemones iSsiaiSkinama, kaip randamas visas daikty skaicius, jei zinoma jo dalis.

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Pinigy smulkinimas, stambinimas. Nagrinéjant gyvenimiskas situacijas aptariama, kuomet smulkinami ar stambinami pinigai. Praktinése situacijose atlickamas
pinigy smulkinimas, stambinimas sveikais skaiéiais, skai¢iuojama bendra kaina, pinigy likutis.

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas. Atkartojamos, pratesiamos, apibiidinamos, kuriamos sekos, sudarytos i§ 2—4 pasikartojanciy elementy grupés, jskaitant ir tokias, kuriy elementai
skiriasi dydziu, spalva, linijos storiu, postikio kampu, o seka gali biiti perkelta ir j kitg eilute. Taip pat nagrinéjamos (ne)didéjancios, (ne)mazéjancios skai¢iy sekos, kuriy
kiekvienas kitas narys gaunamas, atliekant vieng ar dvi aritmetines operacijas (veiksmus). Mokomasi jvairiais budais pristatyti, pagal sutartus kriterijus vertinti praktinéje
veikloje atliktus seky jvairiomis technologijomis kiirimo darbus.

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys. Mokiniai skatinami atrasti jvairius papras¢iausiy lyg¢iy (su vienu sudéties, atimties, daugybos ar dalybos veiksmu; nezinomojo vietoje — raidé¢) sprendinio
radimo buidus, jskaitant ir kitos lygties (su atvirkstiniu veiksmu) paraSyma (pvz., lygtis X - 5 = 2 pakeic¢iama lygtimi x =5 + 2, t. y. remiamasi samprata, kad su tais paciais
trimis skaiiais bei sudéties ir atimties arba daugybos ir dalybos veiksmy zenklais galima parasyti 4 lygybes). Aptariama, kuo lygties sprendimo procediira skiriasi nuo
sprendinio patikrinimo procediros. Mokomasi i§ Zodinio uzdavinio sglygos ar pateiktos schemos sudaryti paprasciausig lygtj, kai nezinomasis nurodytas uzdavinio salygoje
ar schemoje.

2.2.2. Raidiniai rei$kiniai. Nagrinéjami vykstantys poky¢iai, atlieckant uzduotis pasitelkiami kalendoriai, tvarkara$¢iai. Samprotavimo apie stebimo dydzio kitimo reik§mes
rezultatai nuosekliai fiksuojami lenteléje, pavaizduojami skaiéiy tieséje ir apibendrinami paraSant raidinj reiSkinj. Mokomasi apskaiCiuoti raidinio reiskinio reikSme.
Raidiniame reiskinyje jraSydami vis kitas kintamyjy reikSmes, mokiniai pastebi, kad nuo raidinio simbolio reik§meés kinta reiskinio reikSmeé. Aptariama, kaip i§ Zodinio
uzdavinio salygos sudaryti paprasé¢iausig raidinj reiskinj.
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2.4. Algoritmai ir programavimas

2.4.1. Komandy sekos, loginés operacijos. Pasitelkus konkrecius pavyzdZius paaiskinama pasirinkimo komanda jei—tai—kitaip. Mokomasi jvykdyti nurodyty komandy seka,
kurioje yra ir §i pasirinkimo komanda. Aptariamos algoritmo ir programos sgvokos. Nagringjant konkrecius pavyzdZzius jsitikinama, kad algoritme ir programoje svarbi
komandy atlikimo tvarka, kad gali biiti keletas teisingy algoritmy tam paciam rezultatui gauti.

2.4.2. Programy kiirimas: algoritmy vaizdavimas. Mokomasi uzdavinio sprendimo algoritmg uzrasyti sutartiniais zenklais, pavaizduoti schemomis (pvz., i§ turimy fiziniy
objekty sudélioti ar nupiesti tam tikra geometring figlira; naudojantis pateiktais ar savo gautais duomenimis, apskaiciuoti nueitg kelia, laika, greitj; pereiti labirinta; sukurti
zaidimy instrukcijas, taisykles, receptus ir kt.).

3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI

3.1. Matavimo skalés ir vienetai

3.1.1. Masé, laikas. Nagrinéjamos jvairios situacijos, kuriose naudojami tvarkarasciai, kalendorius. Mokomasi jais remtis, apskaiciuojant laiko trukme. Atliekamos gretimy
laiko matavimo vienety (val., min., sek.) smulkinimo, stambinimo procediiros. Laiko trukmé apibtidinama ir paprastosiomis trupmenomis. Sprendziami jvairts realaus
konteksto uzdaviniai, kuriuose atliekami veiksmai su masés, laiko matavimo vienetais.

3.2. Konstravimas

3.2.2. Simetrija. Tyrinéjant mokomasi nustatyti, ar daiktas, plokStumos geometriné figiira yra simetriska tiesés atzvilgiu. Mokomasi sukonstruoti simetriSkas figiiras tiesés
atzvilgiu, uzpildoma trikkstama figiiros, paveikslo ar modelio pusé kai simetrijos asis yra jstriza. Tyrinéjant artimiausig aplinka pratinamasi jzvelgti simetrija mene,
architektiiroje ir gamtoje.

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploksciosios figiiros. Aptariama, kad apskritimas yra skritulio kontiiras. Mokomasi braizyti nurodyto ilgio spindulio apskritima (skritulj). Nubraizius keleta figiiry
nusakoma jy tarpusavio padétis. IS apskritimy, skrituliy konstruojami ornamentai. Aptariama, kad perimetras yra figiiros kontiiro ilgis. leSkoma biidy kaip apskaiciuoti
staiakampio perimetrg ir kaip nubraizyti staciakampj kai duotas jo perimetras. ISsiaiSkinama apskritimo spindulio sgvoka, mokomasi iSmatuoti apskritimo (skritulio)
spindulio ilgj. Naudojantis kampainiu ar jj atitinkan¢iu modeliu nustatoma kampo raisis (smailusis, statusis, bukasis) bei jie pavaizduojami. Klasifikuojami kampai kaip
didesni, mazesni ar lygiis sta¢iajam kampui, jie susiejami su aplinkos objektais.

3.3.2. Erdvinés figiires. Apibiidinamas kubas, staciakampis gretasienis, modelyje ir brézinyje parodomos jy briaunos, vir§tinés, sienos, susipazjstama su jy isklotinémis.

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES

4.1. Tikimybés

4.1.1. Bandymai: saziningi Zaidimai. Nagriné¢jami atsitiktinumo principu paremti zZaidimai su 2-4 vienodai galimomis baigtimis (pvz., monetos ar kauliuko metimas, suktuko
sukimas ir pan.). Spé&jama, kuri i§ baig¢iy labiau, maziau, vienodai tikétina ir mokomasi pagrjsti kodél, atliekamas eksperimentas — Zaidimas kartojamas 10, 20 karty ir
skaiCiuojama, ar pasitvirtino spéjimo rezultatas. Kuriami sgziningi zaidimai, kad kiekvienas ZaidZiantysis turéty tg pacia tikimybe (galimybe) laiméti.

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Tyrimai apie artimiausig aplinka. Diskutuojant aptariama, koks tyrimas bus atliktas, kokiu budu bus renkami duomenys ir kaip jie bus pateikti. Pristatant atlikta
tyrimg mokomasi pasakyti, ka noréta tyrimu i$siaiskinti, kokie rezultatai gauti, kas jdomaus ir naudingo iSmokta atliekant tyrima.

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. I§vady darymas. Tyrinéjant gautus duomenis pagal pozymius mokomasi sudaryti grupes ir jas apibadinti. Nagrinéjamos pateiktos dvigubos diagramos, daromos
matematiniais sprendimais pagristos iSvados.
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Turinio sritys

Mokymo turinys

Pasiekimy sritys

Gilus Matematinis Matematinis Problemuy
supratimas komunikavimas samprotavimas sprendimas
Al[A2][A3|B1|B2|B3|B4|C1]|cCc2][cC3|[ca|[D1][D2]|D3]|D4

1. SKAICIAI IR
SKAICIAVIMAI

1.1. Nataralieji ir sveikieji skaiciai

1.1.1. Skai¢iy nagrin¢jimas: iki 1 000 000

1.1.2. Sudétis, atimtis, daugyba, dalyba

1.2. Trupmenos ir dalys

1.2.1. Paprastosios ir deSimtainés trupmenos

1.2.2. Veiksmai su trupmenomis

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. DeSimtainiais skaiciais uzrasytos prekiy ir paslaugy
kainos

2. MODELIAI IR
SARYSIAI

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys

2.2.2. Raidiniai reiSkiniai

2.4. Algoritmai ir programavimas

2.4.1 Komandy sekos, loginés operacijos

2.4.2. Programy kiirimas: skaidymas j dalis

3. GEOMETRIJA
IR MATAVIMAI

3.1. Matavimo skalés ir vienetai

3.1.1. Kelias, greitis, laikas

3.1.2. Plotas, tiiris

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploksciosios figiiros

3.3.2. Erdvinés figiiros

4. DUOMENYS
IR TIKIMYBES

4.1. Tikimybés

4.1.1. Ivykio tikimybé

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Tyrimai apie artimg aplinka

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. Isvady darymas
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1.1.1. Skaiciu nagrinéjimas: iki 1 000 000. Nagrin¢jami realaus turinio tekstai, kuriuose paminéti dideli skaiciai jskaitant ir jy trumpinius (ttkst., mln.), aptariama jy prasmé.
Mokomasi didelius skaiCius perskaityti, uzrasyti zodziais, skaitmenimis, skyriy suma, apvalinti, palyginti.
1.1.2. Veiksmai: sudétis, atimtis, daugyba, dalyba. Praktikuojamasi taikyti mintinio skai¢iavimo strategijas. Vizualizuojami, pagrindziami ir taikomi sudéties ir atimties

stulpeliu veiksmai, daugybos stulpeliu ir dalybos kampu i$ dvizenklio skai¢iaus veiksmai. Mokomasi i§ skaitinés informacijos turin¢io praneSimo atsirinkti tinkama, kad
atsakyti j klausima. Mokomasis kelti, kurti prasmingus klausimus, j kuriuos biity galima atsakyti, remiantis matematiniame praneSime slypincia informacija.

1.2. Trupmenos ir dalys

1.2.1. Paprastosios ir deSimtainés trupmenos. Naudojantis modeliais, piesiniais mokomasi jvairiais biidais apibuidinti ir palyginti trupmenas m/n, kai n=1, 2, 3, 4, 5, 6,
7, 8,9, 10, 100, 1000, o skai¢ius m yra ne didesnis uz skai¢iy n (jskaitant ir 0). Mokomasi palyginti trupmenas su vienodais skaitikliais arba vardikliais, taip pat uzrasyti
trupmenai lygia trupmeng. Paprastgsias trupmenas, kuriy vardiklyje 10, 100, 1000 mokomasi uzraSyti kaip deSimtaines trupmenas. DeSimtainés trupmenos jvairiais budais
apibuidinamos ir palyginamos. Remiantis modeliais aiskinamasi, kad misryjj skai¢iy sudaro sveikoji ir trupmeniné dalys (trupmeniné dalis gali biiti uzraSoma paprastosios
arba deSimtainés trupmenos pavidalu).

1.2.2. Veiksmai su trupmenomis. Nagrinéjant gyvenimiSkas situacijas sprendziami daikty skaiciaus keliy daliy radimo uzdaviniai. Naudojant vaizdines priemones
iSsiaiSkinama, kaip randamas visas daikty skaicius, kai zinomos jo kelios dalys. Aptariama trupmeny su vienodais vardikliais sudétis ir atimtis vieneto ribose. Nagring¢jant
gyvenimiskas situacijas atlickama deSimtainiy matiniy skaiciy sudétis ir atimtis, taikant matiniy skaic¢iy smulkinimg ir stambinima.

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. DeSimtainiais skaiciais uZrasytos prekiy ir paslaugu kainos. Tyrin¢jamos ir naudojamos deSimtainiais skaiciais uzraSytos prekiy ir paslaugy kainos, mokomasi jas
jvertinti. Atliekami sudéties, atimties, daugybos, dalybos veiksmai su pinigais, kurie iSreiSkiami sveikaisiais skaiCiais. Daromos pagristos iSvados apie pirkima, pardavima.

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas. Atkartojamos, pratgsiamos, apibiidinamos, kuriamos sekos, kuriy nariais yra paprastosios, deSimtainés trupmenos. Nagrinéjamos sekos, kurios
kiekvienas kitas narys gaunamas i$ pries$ tai esancio, jj auginant ar mazinant tam tikrais elementais viena ar daugiau kryp¢iy pagal ta pacia taisykle. Taip pat tyrinéjamos
sekos, gautos suliejus dvi sekas.

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys. Mokomasi sudaryti paprastas lygtis i§ zodinio uzdavinio salygos ar schemos, kuriose yra nurodytas nezinomasis. Nagrinéjamos ta pacia lygtj atitinkancios
situacijos, pabréziant modelio (lygties) universaluma. Taipogi viena ir ta pati situacija apraSoma keliomis lygtimis, tokiu biidu demonstruojant galimy uzdavinio sprendimo
realizacijy jvairove, diskutuojama apie biidus sudaryty lyg€iy tinkamumui patvirtinti ar paneigti.

2.2.2. Raidiniai reiSkiniai. Mokomasi paprastais atvejais tarpusavyje sieti zodinio uzdavinio salyga, situacijg iliustruojancig schemga ir raidinj reiskinj, kai kintamasis (raid¢)
uzdavinio salygoje ar schemoje nurodyti.

2.4. Algoritmai ir programavimas

2.4.1. Komandy sekos, loginés operacijos. Pasitelkus konkrecius pavyzdzius paaiSkinama kartojimo komanda. Sprendziami jvairlis uzdaviniai, kuriuose reikia atlikti
nuosekliy komandy sekas, pasirinkimo ir kartojimo komandas.
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2.4.2. Programuy kiirimas: skaidymas j dalis. Susipazjstama su uzdavinio skaidymo j dalis strategija ir mokomasi jg jgyvendinti naudojant zinomas komandas ir jy sekas.
Kuriamos programos, kuriose naudojamos pasirinkimo ir kartojimo komandos, jy sekos, loginés operacijos.

3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI
3.1. Matavimo skalés ir vienetai

\

\

//Im\\\\'\\\'“;“? MINISTERIJA

3.1.1. Kelias, greitis, laikas. Aptariamos kelio ir grei¢io sgvokos, dydziy - kelias, laikas, greitis (vidutinis greitis) - sarySis. Nagrinéjant jvairias praktines uzduotis,
praktikuojamasi taikyti jvairius grei¢io matavimo vienetus (km/val., m/min., m/sek.), apskaiciuoti vieng i$ trijy dydziy (kelia, greitj ar laika), kai Zinomi kiti du. Sprendziami
dviejy kiiny judéjimo ta pacia kryptimi, prieSingomis kryptimis uzdaviniai, priespriesinio judéjimo uzdaviniai. Mokantis spresti judéjimo uzdavinius, pasitelkiamos schemos,
jvairtis modeliai.

3.1.2. Plotas, tairis. Nagrin¢jant realias situacijas aptariama, kad plotas matuojamas ploto vienetais, o tiiris — tirio vienetais. Atliekami praktiniai darbai kuomet plotas
matuojamas cm?, m2, o tiiris - kubeliais.

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploksciosios figiires. Nagrinéjant konkrecius pavyzdzius, iSsiaiSkinama, kaip apskaic¢iuojamas stac¢iakampio plotas. Mokomasi languotame popieriaus lape nubraizyti
nurodyto ploto sta¢iakampj. Diskutuojama ir praktikuojamasi, kaip apskai¢iuoti plokStumos geometrinés figtiros plota, kuri sudaryta i$ keliy sta¢iakampiy, bei koks likes
staciakampio plotas kuomet i$ jo ,,iSkirptas* staciakampis.

3.3.2. Erdvinés figiiros. Atpazjstami ir apibidinami ritinys, kiigis, piramidé, prizmé, rutulys, randami aplinkoje j juos panasiis daiktai. Modelyje ir bréZinyje mokomasi
parodyti ritinio, kiigio, piramidés, prizmés, rutulio elementus. Piramidés ir prizmés grupuojamos pagal pagrindo (-y) forma (-as). Susipazjstama su ritinio, kiigio, piramidés,
prizmés isklotinémis. Pasitelkiant vaizdines priemones tiriami rySiai tarp 2D ir 3D figiiry.

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES
4.1. Tikimybés

4.1.1. Baigties tikimybé. Nagrinéjami atsitiktinumo principu paremti zaidimai su keliomis vienodai ir nevienodai galimomis 2-4 baigtimis. Formuluojami, vertinami teiginiai
apie baigéiy tikétinuma. Kiekvienos baigties tikimybé uzraSoma kaip trupmena. Prognozuojama, kiek karty galéty pasirodyti kazkuri baigtis, jei Zaidimas biity pakartotas,
tarkime, 20 karty, diskutuojama apie prognozés pagristuma, atlickant eksperimentg prognozé patikrinama.

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Tyrimai apie artimg aplinkg. Mokomasi savarankiSkai planuoti ir atlikti tyrimg apie artimag aplinka, pasirinktu bidu pristatyti tyrimo rezultatus, papasakoti, kg noréjo
tyrimu iSsiaiskinti, kokius rezultatus gavo, kg idomaus ir naudingo iSmoko, suzinojo atlikdami tyrimg.

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. ISvady darymas. Nagrinéjant surinktus duomenis atsakoma j jvairius klausimus, i§skiriami pozymiai, savybés, nurodomi panasumai, skirtumai.
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Turinio sritys

Mokymo turinys

Pasiekimy sritys

Gilus Matematinis Matematinis Problemy
supratimas komunikavimas samprotavimas sprendimas
|A2 |A3|B1[B2[B3[B4|cCc1|c2|c3|c4a|D1|D2]|D3]|D4

1. SKAICIAI IR
SKAICIAVIMAI

1.1. Nataralieji ir sveikieji skaiciai

1.1.1. Skai¢iy nagrinéjimas: natiiralieji skaiéiai ir nulis

1.1.2. Veiksmai su nattraliaisiais skaiciais

1.2. Trupmenos ir dalys

1.2.1. DeSimtainés trupmenos

1.2.2. Veiksmai su deSimtainémis trupmenomis

1.2.3. Procentai ir jy taikymas

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Kaina ir jos pokyc¢iai

2. MODELIAI IR
SARYSIAI

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys: pirmojo laipsnio lygtys

2.2.2. Raidiniai reiSkiniai

3. GEOMETRIJA
IR MATAVIMAI

3.1. Matavimo skalés ir vienetai

3.1.1. Kelias, laikas, greitis

3.1.2. llgis, plotas, tiiris

3.1.3. Kampo didumas

3.2. Konstravimas

3.2.1. Braizymas

3.2.2. Transformacijos: posiikis, postiimis, atspindys

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploksciosios figiiros

3.3.2. Erdvings figtiros

4. DUOMENYS
IR TIKIMYBES

4.1. Tikimybés

4.1.1. Baigtys ir jy tikimybés

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Duomeny jvairov¢ ir jy tvarkymas

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. Moda, mediana, vidurkis, plotis
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1.1. Nataralieji ir sveikieji skaiciai

1.1.1. Skai¢iy nagrinéjimas: natiiralieji skai€iai ir nulis. Aptariama, kokie skai¢iai vadinami natiiraliaisiais, apibendrinami jvairis jy apibiidinimo (jskaitant ir trumpinius
tikst., mln., mlrd.) ir palyginimo budai. Mokomasi skai¢ius apvalinti pagal apvalinimo taisyklg, pabréziant joje slypincio algoritmo zingsnius. Nagrinéjamos jvairios
situacijos, kuriose apvalinimo taisykle biity prasminga/neprasminga taikyti. IeSkoma informacijos, kuriamas praneSimas apie senoveje ir Siuolaikiniame gyvenime
naudojamas skai¢iavimo sistemas (jskaitant roménisky skaiciy raS§yma/skaityma iki 2 000).

1.1.2. Veiksmai su natiraliaisiais skai€iais. Praktikuojamasi taikyti mintinio skai¢iavimo strategijas, jskaitant ir veiksmus su nuliu bei vienetu. Sprendziami jvairaus
konteksto uzdaviniai, kuomet taikomi sudéties ir atimties stulpeliu ir eilute veiksmai, daugybos stulpeliu ir dalybos kampu i§ trizenklio skai¢iaus veiksmai. [vardijami ir
vartojami atliekamy veiksmy komponentai. Suformuluojami ir raidémis uzrasomi sudéties ir daugybos perstatomumo, jungiamumo, skirstomumo désniai. SprendZiant
uzdavinius su dideliais skaiciais pasitelkiamas ir skai¢iuotuvas. Sprendziami jvairaus konteksto probleminiai uzdaviniai, kuomet reikia surasti, atsirinkti skaiting informacija,
i$skaidyti uzdavinj j dalis, performuluoti uzdavinj, taikyti kelis veiksmus. Tyrinéjama, kokie skaiCiai dalijasi i§ 2, 3, 5, 9 ir 10, suformuluojami ir taikomi dalumo i$ Siy
skaiCiy pozymiai. Apibréziamos ir uzdaviniy sprendimui taikomos daliklio ir kartotinio, pirminio ir sudétinio skaiciaus, lyginio ir nelyginio skaiciaus sgvokos. Skaiiai
pirminiais daugikliais skaidomi jvairiais buidais. MBK ir DBD sgvokos nagrinéjamos kaip keliy paprastesniy sgvoky junginys. Sprendziami probleminiai uzdaviniai, kuriuose
situacijg reikia suformuluoti kaip MBK ar DBD radimo uzdavinj (trumpiniy vartojimas tik rekomenduojamas).

1.2. Trupmenos ir dalys

1.2.1. DeSimtainés trupmenos. Aptariama, kokios trupmenos vadinamos deSimtainémis trupmenomis, kokias deSimtaines trupmenas vadiname lygiomis. Mokomasi
deSimtaines trupmenas jvairiais biidais apibudinti (perskaityti, uzrasyti zodziais, skaitmenimis, skyriy suma, pavaizduoti), palyginti, apvalinti.

1.2.2. Veiksmai su deSimtainémis trupmenomis. Atliekant veiksmus su deSimtainiais skaiciais, remiamasi ziniomis apie natiiraliyjy skaiciy sudétj, atimtj, daugyba stulpeliu,
dalyba kampu bei veiksmy savybémis (désniais). Mokiniai pratinami remtis atitinkamy veiksmy atlikimo algoritmais. Sprendziami praktinio pobtdzio ir probleminiai
uzdaviniai su deSimtainémis trupmenomis (pvz., maisto gamyba, sportas, kelionés), jskaitant ir tokius, kuomet reikia susimastyti apie apvalinimo prasme.

1.2.3. Procentai ir jy taikymas. Apibréziama procento Savoka, ji siejama su deSimtaine ir paprastgja trupmenomis. Nagrinéjant praktinius pavyzdzius atskleidziama sgvoky
visuma, dalis, procentiné dalis esmé, nagrinéjamos $iy savoky sgsajos, sprendziami visumos, dalies, procentinés dalies, radimo uzdaviniai. Sprendziant procenty uzdavinius,
naudojamas ir skai¢iuotuvas, diskutuojama apie teisingo sprendimo uzra§yma. Analizuojami ir interpretuojami procenty naudojimo kasdieniniame gyvenime pavyzdziai.

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Kaina ir jos poky¢iai. Nagrinéjami pirkimo, pardavimo, taupymo konteksto uzdaviniai ir situacijos, kuriose vartojamos sgvokos procentas, nuolaida, procentiné
nuolaida, islaidos (atlickami veiksmai su natiiraliaisiais skaiciais ir deSimtainémis trupmenomis). Mokomasi parengti apsipirkimo ir taupymo plana.

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas. Atkartojamos, pratgsiamos, apibiidinamos, kuriamos sekos, kuriy nariais yra paprastosios ar deSimtainés trupmenos. Nagrinéjamos sekos, kurios
kiekvienas kitas narys gaunamas i$ pries$ jj esanéio, atliekant vieng ir tg patj veiksmg (ar kelis veiksmus). Nagrinéjamos lentelés (Jvesties/isvesties, 1/0 lentelés), kuriomis
pavaizduotas sarysys tarp nepriklausomojo kintamojo (ivesties) ir priklausomojo kintamojo (iSvesties), mokomasi §j sarysj apibudinti ir taikyti.

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys: pirmojo laipsnio lygtys. Analizuojant konkrecius pavyzdzius, formuojama samprata apie lygciy sudarymgq ir sprendimg, pirmojo laipsnio lygtis keiCiant
tokius pacius sprendinius turin¢iomis pirmojo laipsnio lygtimis (ekvivalen¢iomis lygtimis). Diskutuojama, kuo $is lygéiy sprendimo biidas yra pranaSesnis prie$ zemesnése
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klasése taikyta perrinkimo-tikrinimo strategija nezinomojo reikSmei rasti. Mokomasi taisyklingai vartoti sagvokas (nezinomasis, sudaryti lygti, isspresti lygti, sprendinys,
patikrinti sprendinj) ir uzraSyti uzdavinio sprendimg. Nagrinéjamos tokia pacia lygtimi apraSomos situacijos, taip pat parodoma, kad ta pati situacija gali biti apraSyta
skirtingomis pirmojo laipsnio lygtimis (matematinio modelio universalumas).

Tekstas neredaguotas

2.2.2. Raidiniai reiskiniai. Tyrin¢jamos paprasciausios raidiniais reiskiniais, formulémis, I/O lentelémis aprasomos praktinés ir mokomosios situacijos, aiskinamasi, kaip
susije formulés, lentelés kintamieji, mokomasi formuluoti pastebéjimus, iSvadas. Nagrinéjamos tokiu paciu raidiniu reiskiniu aprasomos situacijos (pvz. apsipirkimas,
medziagy uzsakymas remontui, asmeninés islaidos), atkreipiamas démesys | matematinés kalbos universaluma, unikaluma. Mokomasi taisyklingai vartoti ir Zyméti sgvokas
nepriklausomas/priklausomas kintamasis, formulé, reiskinys, reiskinio reiksme.

3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI
3.1. Matavimo skalés ir vienetai

3.1.1. Kelias, laikas, greitis. Sprendziami uzdaviniai apie viena ir prieSingomis kryptimis judanéius objektus, jskaitant ir situacijas, kuomet objektai pradeda/baigia judéti
skirtingu laiku, o veiksmai atliekami ir su deSimtainémis trupmenomis. Diskutuojama apie jvairius judéjimo uzdaviniy sprendimo ir jo uzraS§ymo biidus, jskaitant ir kelio
formulés taikyma.

3.1.2. Ilgis, plotas, tiiris. Aptariama metriné matavimo sistema, jvairiis ilgio, ploto, tiirio matavimo vienetai. Praktinése situacijose mokomasi jvertinti realiy objekty dydzius.
Matavimo vienetai stambinami ir smulkinami, jskaitant ir atvejus, kai dydziy skaitinés reik§més yra deSimtainés iSraiskos. Patariama, prie$ sprendziant uzdavinj, suvienodinti
ty paciy dydziy matavimo vienetus.

3.1.3. Kampo didumas. Mokomasi naudotis matlankiu: bréziamas nurodyto didumo kampas, matuojamas nubrézto kampo didumas, mokomasi jj uzrasyti simboliais.
Igundama i$ akies atpazinti 30°, 45°, 60° kampus, o taip pat — pavaizduoti istiestinj, pilnajj, i§virkstinj kampa (posiikio kampg). Matlankiu matuojami jvairiy daugiakampiy
kampy didumai. Kampai ir trikampiai riiSiuojami pagal kampo diduma. Matuojant trikampio, iskiliojo keturkampio kampus ir juos sudedant atrandama, kad trikampio kampy
suma lygi 180°, o keturkampio 360° ir tai taikoma sprendziant uzdavinius.

3.2. Konstravimas

3.2.1. Braizymas. Skriestuvu ir kompiuterinémis programomis braizomi tiesés ir apskritimai. Nagrinéjamos ir jvardijamos tiesiy, tiesés ir apskritimo, dviejy apskritimy
tarpusavio padétys. IS kuby, staciakampiy gretasieniy konstruojamos sudétingesnés erdvinés figiiros, parengiamas planas jy pavirSiaus plotui, tiiriui surasti. Mokomasi
nubraizyti (naudojant ir kompiuterines priemones), raidémis jvardyti kubg ir stadiakampj gretasienj, o taip pat suprojektuoti jy isklotines, atitinkancias nurodytus $iy figiiry
matmenis.

3.2.2. Transformacijos: posiikis, postiimis, atspindys. Nagrin¢jamos transformacijos — postkis, postimis (horizontalia ir vertikalia kryptimi languotame popieriuje),
simetrija tasko ir tiesés atzvilgiu (atspindys) ir mokomasi jas atpazinti ir taikyti, jskaitant ir probleminiy uzdaviniy sprendima bei ornamenty kiirima, pasitelkiant fizines ar
skaitmenines priemones.

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploks¢iosios figiiros. Mokomasi raidémis jvardyti iSkiliuosius ir neiskiliuvosius daugiakampius, jy jstrizaines, kampus, gretimas ir negretimas krastines. Tyrinéjamos
kvadrato ir staciakampio savybés, o taip pat situacijos, kuriose naudinga Siomis figiiry savybémis pasinaudoti. J[rodomos ir taikomos kvadrato ir sta¢iakampio perimetro ir

ploto formulés. Taip pat sprendziami sudétingesni ploto apskai¢iavimo uzdaviniai, kai plokscioji figura sudaryta i§ keliy Zinomy figiry (staciojo trikampio, kvadrato,
sta¢iakampio), jskaitant ir tokius, kuriuose derinamos perimetro ir ploto sgvokos.

3.3.2. Erdvinés figiiros. Jrodomos ir taikomos kubo ir staiakampio gretasienio tirio formulés. Taip pat sprendZiami sudétingesni pavirSiaus ploto, tiirio apskaiciavimo
uzdaviniai, kai erdviné figiira sudaryta i§ keliy Zinomy figiiry (kubo, sta¢iakampio gretasienio), jskaitant ir tokius, kuriuose derinamos ilgio, ploto ir ttrio sagvokos.
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4. DUOMENYS IR TIKIMYBES

4.1. Tikimybés

4.1.1. Baigtys ir jy tikimybés. Nagrinéjami kasdieniy atsitiktiniy jvykiy, papras¢iausiy stochastiniy bandymy pavyzdziai (pvz., metama moneta ir stebima kuria puse ji
atvirs, vyksta finalinés varZybos ir stebima, kuri komanda laimés ir pan.). Démesys sutelkiamas j visas jy galimas baigtis, turint omeny tiek klasikinius bandymus (baigtys
vienodai galimos), tiek neklasikinius (baigtys nevienodai galimos). Baigtys koduojamos, sudaroma baigciy aibé, svarstoma apie baigCiy tikétinuma (kuri mazai tikétina/labai
tikétina). Apibréziama sagvoka baigties tikimybé (P(baigties) = m/n) ir klasikinio bandymo atveju mokomasi jg taikyti, kai n nevirsija 10.

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Duomeny jvairové ir jy tvarkymas. Planuojami ir atlickami paprasc¢iausi statistiniai tyrimai kasdieningje aplinkoje, kuomet mokomasi formuluoti apklausos/anketos
klausimus ir numatyti galimy atsakymy reik§mes. Nagrinéjami kokybiniai ir kiekybiniai (diskretieji ir tolydieji) duomenys, kuriuos tikty atvaizduoti vertikalia/horizontalia
stulpeline ar linijine diagrama, aiSkinamasi, kaip tai padaryti tinkamai, apimant ir situacijas, kai duomeny skai¢ius yra labai didelis. Kreipiamas démesys j diagramomis
pateikiamy duomeny ir jrasy tiksluma, vaizdumg. Mokomasi sudaryti duomeny (dazniy) lenteles, jose pateiktus antrinius duomenis pavaizduoti tinkamomis diagramomis.
4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. Moda, mediana, vidurkis, plotis. Paprasciausiais atvejais randami imties moda, mediana, vidurkis ir imties plotis. Svarstoma, kaip gerai kiekviena charakteristika
apibtdina imtj.
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1.1. Nataralieji ir sveikieji skaiciai

J

1.1.1. Skai€iy nagrinéjimas: sveikieji skaiciai. Nagriné¢jami jvairiis kontekstai, kuriuose iSrySkéja neigiamyjy sveikyjy skaiciy taikymas. Apibréziant teigiamuosius,
neigiamuosius, priesinguosius, sveikuosius skai¢ius, juos palyginant, remiamasi skaiciy tiesés modeliu.

1.1.2. Veiksmai su sveikaisiais skaiciais. Vizualizuojami, pagrindziami sudéties, atimties, daugybos ir dalybos su sveikaisiais skaiCiais veiksmai. Pagrindziant veiksmus su
sveikaisiais skaiciais remiamasi algebrinés skaiCiy sumos samprata. Isitikinama, kad veiksmams su sveikaisiais skaiciais galioja veiksmy su naturaliaisiais skaiciais désniai.
Sprendziami jvairaus turinio uzdaviniai, kuriuose taikomi veiksmai su sveikaisiais skaiciais.

1.2. Trupmenos ir dalys

1.2.1. Trupmenos. Naudojantis modeliais, pieSiniais mokomasi jvairiais biidais apibudinti ir palyginti taisyklingasias/netaisyklinggsias trupmenas, misriuosius skaicius.
Formuluojama ir pagrindZziama pagrindiné trupmenos savybé, ji taikoma pertvarkant trupmenas arba suprastinant jas iki nesuprastinamy.

1.2.2. Veiksmai su paprastosiomis trupmenomis. Vizualizuojami ir pagrindziami sudéties, atimties, daugybos bei dalybos su paprastosiomis trupmenomis veiksmai.
Veiksmy algoritmai taikomi sprendziant jvairaus konteksto uzdavinius, jskaitant ir tokius, kuriuose vartojamos skaiciy santykio, dalies, visumos, atvirkstinio skaiciaus
savokos. Mokomasi paprastasias trupmenas uzraSyti kaip deSimtaines ir atvirk§ciai, miSryjj skaiciy uzrasyti netaisyklingaja trupmena ir atvirk$ciai. Apibréziamos baigtinés
ir begalinés periodinés trupmeny sgvokos.

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Savaités biudZetas. Diskutuojama, kas yra skolinimas(is), taupymas, pajamos, i§laidos, atlygis. Aptariamos asmeninés galimybés uzdirbti pinigus. Mokomasi planuoti
ir valdyti savo savaités biudZeta, jvertinti jj kaip perteklinj/subalansuota/deficitin;.

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas: tiesioginis proporcingumas. Nagrinéjamos I/0 lentelés, kuriomis iSreikstas tiesioginio proporcingumo sarysis, mokomasi tokias lenteles sudaryti
ir susieti su tekstinio uzdavinio salyga. Taip pat mokomasi tokiy lenteliy duomenis uzrasyti skaiciy poromis ir pazymeéti taskais koordinaciy plokStumoje. Nagrin¢jami
kasdieniame gyvenime pasitaikantys dydziai, kuriuos sieja tiesioginis proporcingumas. Apibréziama proporcijos savoka, pagrindziama ir taikoma pagrindiné proporcijos
savybe ir jos iSvados. Sprendziami jvairaus konteksto uzdaviniai, kuriuose remiamasi samprata apie tiesioginj proporcinguma.

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys: pirmojo laipsnio lygtys. Sprendziamos 1-4 zingsniy pirmojo laipsnio lygtys su vienu nezinomuoju. Mokomasi sudaryti lygtis i§ Zodinio uzdavinio salygos
ar schemos ir tuo atveju, kai nezinomasis sglygoje nenurodytas.

2.2.2. Raidiniai rei$kiniai. Tyrinéjamos paprasc¢iausios raidiniais reiSkiniais, formulémis, lentelémis apraSomos praktinés ir mokomosios situacijos, aiSkinamasi, kaip susije
formulés, lentelés kintamieji, mokomasi formuluoti pasteb¢jimus, iSvadas. Nagrinéjamos tokiu paciu raidiniu reiSkiniu aprasomos situacijos, atkreipiamas démesys j
matematinés kalbos universalumg, unikalumg. Mokomasi taisyklingai vartoti ir Zyméti savokas nepriklausomas/priklausomas kintamasis, formulé, reiskinys, reiskinio
reiksme.

3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI

3.1. Matavimo skalés ir vienetai

3.1.1. Kelias, laikas, greitis. Sprendziami jvairiis uzdaviniai apie viena ir prieSingomis kryptimis judancius objektus, nagrinéjant ir situacijas, kuomet objektai pradeda/baigia
judéti skirtingu laiku, smulkinami ir stambinami matavimo vienetai, jskaitant ir jy uzraSyma trupmenomis. Nagrinéjamas kelio, laiko, grei¢io rySys, mokomasi jj taikyti
sprendZziant uzdavinius.
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3.1.2. Ilgis, plotas, tiiris. Mokomasi ilgio, ploto, tiirio matavimo vienetus stambinti ir smulkinti, ieSkoma sgsajy tarp matavimo vienety. Atkreipiamas démesys, kad prie$
sprendziant uzdavinj, biitina suvienodinti matavimo vienetus. Tiksliai naudojami matematiniai terminai, simboliai, Zymenys.

3.2. Konstravimas

3.2.1. Braizymas. Planuojama trikampio braizymo, naudojant matlankj ir liniuotg, eiga, zinant tris elementus (jvadas j trikampiy lyguma). Diskutuojama apie trikampio
egzistavimo sglygas, atkreipiant démesj j trikampio nelygybe vadinamg teiginj. Analizuojama, kaip skriestuvu ir liniuote nubraizyti trikampi, lygy pavaizduotajam.
Konstruojami staciyjy piramidziy ir prizmiy modeliai pries tai nubraizius reikiamo dydzio ir formos i$kloting. Staciosios prizmés ir piramidés riSiuojamos, o taip pat vertinami
teiginiai apie erdvines figliras ir jy elementus. Kubai ir i$ jy sudaryti statiniai nagrinéjami pasitelkus skaitmenines priemones (IKT), o taip pat piesiami taskuotame popieriuje
ir komentuojami nurodant jy vaizdus i§ priekio, i$ Sono, i§ virSaus.

3.2.1. Transformacijos: posiikis, postiimis, atspindys. Mokomasi atpazinti lygias ir panasias figiras (kaip turin¢ias ta pacig forma, bet skirtingg dydj), aiSkinamasi, kokie
ju elementai vadinami atitinkamaisiais, mokomasi juos atrasti. Nagrinéjamos lygiy figiiry poros, aptariant, kokiy transformacijy pagalba viena figiira buvo gauta is$ kitos.
Transformacijos taikomos realaus turinio profesinio konteksto problemoms spresti (pvz., rasti atstumg tarp neprieinamy tasky ir pan.) Papras¢iausiais atvejais skai¢iuojant
jsitikinama, kad panasiy figliry atitinkamy krastiniy santykis yra pastovus dydis, vadinamas panasumo koeficientu. Sprendziami uzdaviniai kuomet ieSkoma panasiy figiiry
nezinomy krastiniy sudarant proporcijas. Santykio ir proporcijos sgvokos taikomos ne tik geometrijoje, bet ir kitose matematikos srityse ir kasdieniuose kontekstuose (pvz.,
skaitmeninis mastelis).

3.2.2. Koordinadiy metodas. Mokomasi koordinaciy sistemoje sveikyjy skaiciy poras pavaizduoti tasku ir atvirks¢iai. Koordinaciy metodas apibiidinamas kaip buidas jvairiy
objekty vietai nusakyti skaiCiais (ar kitais simboliais). Sis metodas taikomas objektams pavaizduoti ar jy vietai nusakyti, teiginiams pagrijsti ar paneigti. Taip pat nagrin¢jami
Sio metodo taikymo realaus gyvenimo pavyzdziai (pvz., objekto vietos nustatymo pagal jo koordinates).

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploks¢iosios figiiros. Mokomasi atpazinti gretutinius ir kryzminius kampus, taikyti jy savybes. Daugiakampiai apibréziami ir kaip uzdaros lauztés, ir kaip plok§tumos
dalys, kurias tos lauZtés riboja. Apibréziama, kokie trikampiai vadinami lygiasSoniais, lygiakra$ciais ir kokie keturkampiai vadinami kvadratais, staciakampiais,
lygiagretainiais, rombais, trapecijomis ir deltoidais. Mokomasi trikampius ir keturkampius skirstyti pagal simetrija: neturin¢ius jokios simetrijos (pvz. trapecija), tiesés
atzvilgiu simetriskus (pvz. deltoidas), taSko atzvilgiu simetriskus (pvz. lygiagretainis, rombais). Analizuojami teiginiai (apie trikampiy ir keturkampiy elementus, jy
tarpusavio padétj, duoty trikampiy ir keturkampiy rasiavima, taikant Veno diagramg), kurie yra visada/kartais teisingi arba neteisingi, diskutuojama apie tai, kaip pagrjsti
savo atsakyma dél teiginio teisingumo.

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES

4.1. Tikimybés

4.1.1. Ivykiai ir ju tikimybés. Nagrinéjami vieno-dviejy etapy bandymai ir su jais susije nesutaikomi jvykiai. Sudarant baigéiy su dviem elementais rinkinius, braizomi
galimybiy medziai ir sudaromos galimybiy lentelés. Taip pat aptariama, kaip galima nustatyti dviejy etapy bandymy baig¢iy skaiciy, taikant daugybos taisykle. Apibréziama,
koks jvykis vadinamas elementariuoju, sudétiniu, biitinuoju, negalimuoju. Pagrindziama formulé P(jvykio) = m/n ir mokomasi ja taikyti, o taip pat aptariama, kodé¢l jvykio
tikimybé visuomet yra skaicius i$ intervalo [0; 1]. Kuriamos ir aptariamos saziningo zaidimo taisyklés, numatancios tg patj laiméjimo $ansg (tikimybe) kiekvienam zaidéjui.
4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Diagramy jvairové. Mokomasi analizuoti diskre¢iuosius duomenis, pateiktus dvigubose stulpelinése diagramose, o taip pat diskre¢iuosius ir tolydziuosius duomenis,
pateiktus linijinése diagramose. Praktikuojamasi i$skirti pozymj ir numatyti jo reikSmes, riisiuoti duomenis pagal pasirinktus poZymius. Nagrin¢jamos taskinés (sklaidos)
diagramos, kaip dviejy pozymiy sgsajos atspindys, mokomasi i$ diagramos interpretuoti rySio tarp dviejy poZymiy buvima/nebuvima.

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas
4.3.1. Moda, mediana, vidurkis, plotis. Mokomasi surasti vidurkj, modg ir mediang i§ duomeny (dazniy) lenteliy ar stulpeliniy diagramy.
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1. SKAICIAI IR
SKAICIAVIMAI

1.3. Realieji skaiciai

1.3.1. Skai¢iy nagrin¢jimas: racionalieji skaiciai, laipsnis

1.3.2. Veiksmai su racionaliaisiais skaiciais

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. SkaiCiavimais gristi sprendimai

2. MODELIAI IR
SARYSIAI

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas: atvirkstinis proporcingumas

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys, nelygybés: pirmojo laipsnio nelygybés

2.2.2. Raidiniai reiskiniai: reiskiniy tapatieji pertvarkiai

3. GEOMETRIJA

3.2. Konstravimas

IR MATAVIMALI | 3.2.1. Braizymas | ] | T ] N ]
3.3. Figiiros
3.3.1. PlokscCiosios figiiros
3.3.2. Erdvinés figiiros

4. DUOMENYS 4.1. Tikimybés

IR TIKIMYBES 4.1.1. Grazintinis ir negrazintinis émimas | | | | | | | | | | |

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Duomeny rinkimas ir pateikimas

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. Imties skaitinés charakteristikos

1.3. Realieji skaiciai

1.3.1. Skaidiy nagrinéjimas: racionalieji skai€iai, laipsnis. Apibréziama, kokie skai¢iai vadinami racionaliaisiais, aptariami ir apibendrinami jvairds jy apibiidinimo,
palyginimo biidai. Apibréziamos sgvokos: laipsnis su natiralivoju, nuliniu ir sveikuoju neigiamuoju rodikliu, laipsnio pagrindas, laipsnio rodiklis, skaiciaus standartiné

isSraiska.

1.3.2. Veiksmai su racionaliaisiais skaiciais. [rodomos ir taikomos laipsniy savybés. Atlickami daugybos ir dalybos veiksmai su standartinés iSraiskos skaiciais. Nagrinéjami
jvairiy konteksty uzdaviniai, tame tarpe ir probleminiai, kuriuose reikia atlikti veiksmus su racionaliaisiais skaiciais (sudétj, atimtj, daugyba, dalyba, kélima laipsniu).

1.4. Pinigai ir finansiné matematika
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1.4.1. Skai¢iavimais gristi sprendimai. Mokiniai dalyvaudami projektingje veikloje mokosi kelti idéjas, kurti ir pagrjsti siilomus jgyvendinimo planus. Jie skatinami ieSkoti
matematinés informacijos jvairiuose $altiniuose, ja analizuoti, remtis matematikos ziniomis ir logika priimant sprendimus. Pavyzdziui, mokiniai gali parengti ir apsvarstyti
kelis kelionés, renginio, remonto ir pan. biudZeto pasitilymus.

2.1. Désningumai

Tekstas neredaguotas

2.1.1. Seky nagrinéjimas: atvirks$tinis proporcingumas. Nagrin¢jamos /O lentelés, kuriomis isreikstas atvirkstinio proporcingumo sarysis, mokomasi tokias lenteles
sudaryti ir susieti su tekstinio uzdavinio salyga (pvz. greitis ir laikas esant pastoviam keliui, staciakampio ilgis ir plotis, esant pastoviam plotui). Taip pat mokomasi tokiy
lenteliy duomenis uzraSyti skaiciy poromis ir pazymeéti taskais koordinaciy plokStumoje. Nagring¢jami kasdieniame gyvenime pasitaikantys dydziai, kuriuos sieja atvirkstinis
proporcingumas. Sprendziami jvairaus konteksto uzdaviniai, kuriuose remiamasi samprata apie tiesioginj ir atvirkstinj proporcinguma.

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys, nelygybés: pirmojo laipsnio nelygybés. Nelygybés skirstomos | grieztas ir negrieztas. Analizuojant konkrecias asmeninio ir profesinio konteksto situacijas
(pavyzdZziui, apsipirkimas, su darbu priimami sprendimai), formuojama samprata apie pirmo laipsnio nelygybiy sudarymgq ir sprendimg, nelygybes kei¢iant tokius pacius
sprendinius turin¢iomis nelygybémis (ekvivalenciomis nelygybémis). Aptariamas bei taikomas ir alternatyvus nelygybiy sprendimo biidas — intervaly metodas. Mokomasi
taisyklingai vartoti sagvokas iSspresti nelygybe, nelygybés sprendinys, nelygybés sprendiniy aibé, griezty ir negriezty nelygybiy sprendinius pavaizduoti skaiéiy tieséje,
uzraSyti intervalu.

2.2.2. Raidiniai reiSkiniai: reiSkiniy tapatieji pertvarkiai. Aptariama savokos vienanaris, daugianaris, (jy) standartiné israiska, panasis nariai, nagrinéjama kasdieninio,
praktinio turinio ir teoriniy situacijy uzdaviniai, mokomasi juos uzrasyti vienanariais ir daugianariais, atlickami sudéties, atimties, daugybos veiksmai, daugianariai skaidomi
dauginamaisiais (iSkélimas prie§ skliaustus, greitosios daugybos formuliy taikymas, grupavimas). Atliekant tapacius pertvarkymus, praktikuojamasi taikyti trumpasias
daugybos formules (kuby formulés nenagrinéjamos). Keiciant konteksta, jsitikinama, kad tuo paéiu reiskiniu apibtidinamos jvairios situacijos.

3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI
3.2. Konstravimas

3.2.1. Braizymas. FiziSkai ir skaitmeninéje aplinkoje mokomasi naudotis geometrijos priemonémis tokioms uzduotims atlikti: rasti atkarpos vidurio taska, nubrézti statmenj
tiesei (einanciai per nurodyta taska tieséje ar Salia jos), padalyti kampg pusiau (nubrézti pusiaukamping), rasti atstumg tarp dviejy tasky, tarp tasko ir tiesés, tarp lygiagreciy
tiesiy, tarp tasko ir plok§tumos. Apibréziamos sgvokos: pusiaukampiné, pusiaukrastine, statmuo, aukstine (trikampio, lygiagretainio, trapecijos); staciosios prizmés,
piramides, ritinio, kiigio), mokomasi jas atpazinti ir parodyti geometriniuose modeliuose ir bréziniuose, atsakyma pagrindziant sgvokos apibrézimu. Ritinys, kiigis, rutulys,
sfera apibréziami kaip ploks¢iy figiry sukiniai 360° kampu apie savo simetrijos asj. Nagrin¢jant praktinius pavyzdZzius, aptariamos situacijos, kuomet ritinio ir kiigio aukstis
nesutampa su jy aukstine.

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploks¢iosios figiiros. Tyrinéjant atrandama, kad apskritimo ilgio ir skersmens santykis apytiksliai lygus 3 (jvedamas skaicius 7), uzrasoma ir taikoma apskritimo ilgio
ir skritulio ploto formulés. TeSkoma biidy, kaip apskaiciuoti trikampio, lygiagretainio, trapecijos ir kitokiy daugiakampiy plota be formuliy, t. y. kaip sta¢iakampio/kvadrato
ploto dalj. Bendru atveju jrodomos trikampio, lygiagretainio, trapecijos ploto formulés, jos taikomos sprendZziant uzdavinius ar jrodant teiginius. Taip pat sprendziami skritulio
dalies ploto, apskritimo lanko dalies ilgio radimo uzdaviniai. Sprendziami realaus asmeninio ir socialinio konteksto uzdaviniai, kuriuose taikomos ploty skai¢iavimo Zinios
(apskai¢iuojami plotai figliry, sudaryty i§ paprastesniy figtry, figliry su jvairios formos ,,skylémis® ir pan.). Nagrinéjami tiesiy lygiagretumo pozymiai. Pateikiami keli
trikampio kampy sumos teoremos pagrindimo biidai, diskutuojama, kurie i$ jy gali biiti laikomi matematinio jrodymo pavyzdziais, aiSkinamasi, kuo matematinis jrodymas
skiriasi nuo empiriniy pastebéjimy. Parengiami $iy teiginiy jrodymo planai: trikampio lygumo pozymiy, lygiasonio trikampio savybiy, tiesiy lygiagretumo, daugiakampiy
kampy sumos apskaic¢iavimo. J[rodoma teorema apie tasko atzvilgiu simetrisky tiesiy lygiagretuma, susipazjstama su vienu i§ matematinio jrodymo biidu - jrodymu priestaros
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budu. Formuluojami teiginiams atvirkstiniai teiginiai. Palyginami ir kuriami uzdaviniai, kurie sprendziami taikant savybes arba poZzymius (trikampio lygumo, tiesiy
lygiagretumo, lygiasonio trikampio).

il

J

Tekstas neredaguotas

3.3.2. Erdvinés figiiros. Sprendziami uzdaviniai ritinio ir kiigio pavirSiaus plotui rasti, tapatinant jj su $iy figtiry isklotiniy plotais. Mokomasi apskai¢iuoti staciosios prizmés,
ritinio tirj kaip pagrindo ploto ir aukstinés sandauga.

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES
4.1. Tikimybés

4.1.1. Grazintinis ir negraZintinis émimas. Nagrin¢jami dviejy-trijy etapy bandymai ir su jo etapais susij¢ nepriklausomi ar priklausomi jvykiai (negrazintinio ir grazintinio
émimo atvejai). Braizomi tikimybiy medziai ir analizuojami su bandymu susij¢ jvykiai, taikomos formulés P(A ir B) = P(A) x P(B) ir P(A arba B) = P(A) + P(B).

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. Duomeny rinkimas ir pateikimas. Atlickami papras¢iausi statistiniai tyrimai, kuomet gauti kokybiniai ir kiekybiniai (diskretieji ir tolydieji) duomenys atvaizduojami
skrituline ar staciakampe diagrama, medzio (kamieno ir lapy) diagrama. Aptariami jvairiy diagramy pasirinkimo kriterijai, mokomasi jais pasinaudoti praktinése situacijose.
Diagramy ir duomeny lenteliy braizymui pasitelkiamos ir IKT.

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

4.3.1. Imties skaitinés charakteristikos. Mokomasi i§ stulpelingje, skritulinéje, staciakampéje diagramoje pateikty duomeny nustatyti imties modg, mediang, vidurkj.
Diskutuojama, kuri i$ skaitiniy charakteristiky tinkamesné im¢iai apibuidinti, tyrinéjama, kaip interpretuoti duomenis, jei yra i$skir¢iy (stipriai i$siskirian¢iy duomeny).
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Al |A2 |A3|B1|B2[B3|B4|cCc1|c2|c3|c4a|D1|D2]|D3]|D4

1. SKAICIAI IR
SKAICIAVIMAI

1.3. Realieji skaiciai

1.3.1. SkaiCiy nagrinéjimas: skaiciy aibés

1.3.2. Veiksmai su realiaisiais skaiciais

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Didmeniné ir mazmeniné kainos

2. MODELIAI IR
SARYSIAI

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas: tiesinis sarysis

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys, nelygybés: kvadratinés lygtys

2.2.2. Raidiniai reiskiniai

3. GEOMETRIJA

3.2. Konstravimas

IR MATAVIMAI | 3.2.2. Transformacijos

3.2.3. Vektoriai

3.3. Figiiros

3.3.1. PlokscCiosios figiiros | | | | | | | | | | |
4, DUOMENYS 4.1. Tikimybés
IR TIKIMYBES | L1 | [ ] L]

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

1.3. Realieji skaiciai

1.3.1. Skai¢iy nagrinéjimas: skaifiy aibés. Apibréziama, kokie skaiCiai vadinami iracionaliaisiais, realiaisiais, aptariami ir apibendrinami jvairlis jy apibtdinimo,
palyginimo budai, jskaitant ir skaiiuotuvo panaudojima. Aptariamos sgvokos skaiciy aibé, aibés elementas, baigtiné/begaliné aibé, aibiy sankirta, sqjunga, skirtumas,
priklauso/nepriklauso ir jy Zyméjimas Zenklais. Nustatomi rysiai tarp skaiéiy aibiy N, Z, Q, I, R. ApibréZiamos ir taikomos savokos kvadratiné ir kubiné Saknys, posaknis,

skaiciaus modulis.

1.3.2. Veiksmai su realiaisiais skaiiais. Nagringjamos ir taikomos kvadratiniy ir kubiniy $akny savybés, veiksmai. Mokomasi nuspéti $aknies apytiksle reik§me. Atliekant
veiksmus su realiais skaiCiais remiamasi skai¢iy savybémis, o taip pat naudojamasi skai¢iuotuvu. Sprendziant zodinius uzdavinius aptariami jvairts sprendimo ir uzraS§ymo
budai.
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1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Didmeniné ir maZzmeniné kainos. Aptariamos sagvokos didmeniné kaina, mazZmeniné kaina, savikaina, islaidos. Nagrinéjamas gaminio/paslaugos kainos pokytis nuo
gamintojo iki vartotojo. Skai¢iuojamos tiesioginiy sagnaudy (zaliavy, pusgaminiy, jsigijimo, produkta kurianciy darbuotojy darbo uzmokescio, pakavimo, ...) ir netiesioginiy
sanaudy (jrangos nusidévéjimas, produkto gamybos procese patirtos komunalinés paslaugos, sandéliavimas, saugojimas) iSlaidos, mazmeninés kainos sudétinés dalys
(antkainis ir pridétinés vertés mokestis). Lyginama prekés/paslaugos savikaina su jos didmenine ir mazmenine kainomis.

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas: tiesinis sarySis. Nagrinéjamos /O lentelés, kuriomis isreikstas tiesinis sarySis, mokomasi tokias lenteles sudaryti ir susieti su tekstinio uzdavinio
salyga (pvz. kainos, kuria sudaro pastovioji ir kintamoji dalis, apskaiciavimas). Tokiy lenteliy duomenys siejami su grafine jy iSraiska, pastebint, kad skaiciy poras atitinkantys
taskai yra vienoje tieséje. Sprendziami jvairaus konteksto uzdaviniai, kuriuose dydziai siejami tiesiniu sarysiu.

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys, nelygybés: kvadratinés lygtys. Mokomasi atpaZinti kvadratines lygtis (su vienu neZinomuoju), jas spresti taikant lygties sprendiniy formule. Jvairaus
konteksto uzdaviniai sprendziami sudarant kvadratines lygtis. Paprastais atvejais praktikuojamasi taikyti Vijeto teoremq.

2.2.2. Raidiniai rei$kiniai. ISvedama kvadratinés lygties sprendiniy formulé, jrodoma Vijeto teorema. Mokomasi i$skaidyti kvadratinj trinarj dauginamaisiais.

3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI
3.2. Konstravimas

3.2.2. Transformacijos. Nagrinéja lygiagreciojo postimio sgvoka, braizo (popieriuje ir taikydami informacines technologijas) geometriniy figtiry vaizdus, gautus atliekant
lygiagreciuosius postimius.

3.2.3. Vektoriai. Suvokia vektoriy kaip krypting atkarpa, zino vektoriaus zyméjima, atpaZjsta kolinearius vektorius, lygius vektorius, prieSinguosius vektorius, pateikia
vektoriniy dydziy pavyzdziy. Randa vektoriy sumq, taikydami trikampio ir lygiagretainio taisykles, pagrindzia vektoriy sudéties savybes, randa vektoriy skirtumqg. Randa
vektoriaus ir skaiciaus sandaugq, pagrindzia jos savybes. Taiko vektoriy sumos, skirtumo ir daugybos i§ skaiCiaus operacijas geometriniy uzdaviniy sprendimui.

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploksciosios figiiros. Lygiagretainj suvokia kaip keturkampj, turintj dvi poras lygiagre¢iy krastiniy, rombg ir stadiakampj kaip atskirus lygiagretainio atvejus, o
kvadratg kaip atskirg staCiakampio arba rombo atvejj. Jrodomos $iy figliry pagrindinés savybés, kartu pastebint, kad jei figira yra bendresnés figliry grupés dalis, tai ji
pasizymi tos grupés savybémis, o taip pat turi ir tik jai budingy savybiy. Nagrinéjant ir apibendrinant atskiry savybiy jrodymy pavyzdzius, pastebima, kad sudétingesni
teiginiai jrodomi remiantis turimais apibrézimais ir anksciau jrodytais teiginiais. Taip pat nagrinéjami vienas kitam atvirkstiniai teiginiai, aiSkinamasi kuo skiriasi figiros
savybé nuo figiiros pozymio. Mokomasi formuluoti tarpusavyje atvirkstinius teiginius, nagrinéjant pavyzdzius atrandama, kad atvirkstiniai teiginiai gali bati teisingi arba
klaidingi. Trapecija suvokia kaip keturkampj, turint] vieng lygiagrec¢iy krastiniy pora, skiria sgvokas: lygiaSoné trapecija, stacioji trapecija, trapecijos pagrindai, Soninés
krastinés, aukstiné. Lygiagretainiy ir trapecijy savybes bei pozymius taiko uzdaviniy sprendime. [rodoma ir jvairiuose kontekstuose taikoma Pitagoro ir jai atvirkstiné
teoremos, jskaitant ir Pitagoro teoremos taikyma atstumui tarp dviejy tasky koordinaciy plokStumoje rasti. Apibréziamas staciojo trikampio smailiojo kampo sinusas,
kosinusas, tangentas, matuojant jsitikinama, kad jy reik§més nepriklauso nuo trikampio dydzio. Taikydami Pitagoro teorema, jrodoma tapatybé sin®a + cos?a = 1ir kampy
309, 459 60°reiksmiy lentelé. Ieskodami neZinomy staciojo trikampio elementy, naudoja tikslias ir apytikslias kampy sinuso, kosinuso, tangento reik§mes (pvz., objekto
auksc¢io nustatymas, kelio nuolydZzio radimas, atstumy iki neprieinamy tasky skaic¢iavimas ir pan.)

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES
Rengiama
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2. MODELIAI IR
SARYSIAI

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas: skaiCiy seka

[ |

1|

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys, nelygybés: racionaliosios lygtys

2.2.2. Raidiniai reiskiniai: racionalieji reiskiniai

2.3. Tiesiniai ir netiesiniai sarysiai

2.3.1. Funkcija

2.3.2. Tiesiné ir kvadratiné funkcijos

3. GEOMETRIJA
IR MATAVIMAI

3.2. Konstravimas

3.2.3. Vektoriai

3.3. Figiiros

3.3.1. PlokscCiosios figiiros | | | | | | | | | | | | |
4. DUOMENYS 4.1. Tikimybés
IR TIKIMYBES L[] ] L[]

4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas: skaiciy seka. Skaiciy seka apibréziama kaip funkcija, kurios apibrézimo sritis yra N. Paprastais atvejais mokomasi skaiciy sekas aprasyti
trumpesniu budu, t. y. uzrasant sekos n-tojo nario formule arba rekurentiniu biidu. Kuriamos sekos, kai yra duota bendrojo nario formulé, randamas bet kuris sekos narys
arba sekos nario numeris.

2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys, nelygybés: racionaliosios lygtys. Apibréziama racionaliosios lygties sgvoka ir aptariama trupmenos lygybés nuliui sglyga. Mokomasi spresti racionaligsias
lygtis, jas suvedant j pavidalag A(X)/B(x) = 0. Nagrinéjamos jvairios realaus pasaulio situacijos, kurios gali biiti modeliuojamos racionaliosiomis lygtimis.

2.2.2 Raidiniai reiSkiniai: racionalieji reiSkiniai. ApibréZziama racionaliojo reiskinio savoka, mokomasi tapaciai pertvarkyti nesudétingus racionaliuosius reiskinius.
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2.3. Tiesiniai ir netiesiniai sarySiai
2.3.1. Funkcija. Apibréziama funkcijos savoka, mokomasi funkcija reiksti jvairiais budais (aprasymu, lentele, grafiku, formule). Aiskinamasi kuo funkcijos grafiko eskizas

skiriasi nuo grafiko. Mokomasi uzraSyti funkcijos grafiko susikirtimo su koordinaciy asimis taskus, apskaiciuoti/nustatyti funkcijos reikSmes, kai Zinoma nepriklausomojo
kintamojo reikSmeé, ir atvirk$ciai. Praktikuojamasi nustatyti intervalus, kuriuose funkcija yra didéjancioji/mazéjancioji/pastovioji, jgyja teigiamas, neigiamas reikSmes.

2.3.2. Tiesiné ir kvadratiné funkcijos. Apibtidinama tiesiné funkcija, kvadratiné funkcija, braizomi jy grafikai, jskaitant ir informacinémis technologijomis. Nagrinéjamos
jvairios realaus pasaulio situacijos, kurios gali biiti modeliuojamos tiesinémis ir kvadratinémis funkcijomis. Sprendziami jvairaus konteksto uzdaviniai, kuriuose naudojami
Sie funkcijy pavidalai: y = kx + b,y = ax? + bx + ¢,y = a(x —m)? + n.

3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI
3.2. Konstravimas

3.2.3 Vektoriai. ApibréZziama vektoriy skaliariné daugyba, apibtdinamos jos savybés, praktikuojamasi jg atlikti ir taikyti vektoriaus ilgiui, kampo tarp vektoriy radimui.
Apibréziami koordinatiniai vektoriai, vektoriaus koordinatés. Mokomasi koordinaéiy sistemoje nustatyti vektoriaus koordinates, atlikti veiksmus su vektoriais, uzraSytais
koordinatémis. Taikomi vektoriaus sudéties, atimties ir daugybos i$ skaiCiaus veiksmai, pagrindziamos trikampio ir trapecijos viduriniy linijy savybés.

3.3. Figiiros

3.3.1. Ploks¢iosios figiiros. Apibréziamos sgvokos trikampio pusiaukampiné, pusiaukrastiné, krastinés vidurio statmuo. Braizant §iuos elementus jsitikinama, kad trikampio
pusiaukampinés, krastiniy vidurio statmenys, pusiaukrastinés atitinkamai susikerta viename taske. [rodoma, kad trikampio pusiaukampiniy sankirtos taskas yra i trikampi
jbrézto apskritimo centras, kad trikampio krastiniy vidurio statmeny sankirtos taskas yra apie trikampj apibrézto apskritimo centras, kad trikampio pusiaukrastiniy sankirtos
taskas pusiaukragtines dalija santykiu 2:1, skai¢iuojant nuo vir§anés. Sios savybés taikomos sprendZiant jvairius uzdavinius. Mokomasi taikyti centrinio bei jbréztinio kampy
apibréztis, jrodyti jy savybes, apskritimo liestinés savybes sprendziant uzdavinius. Praktikuojamasi atpazinti jbrézting ir apibrézting apskritimg ar daugiakampj. Nagrinéjant
apibréztinj trikampj bei apskritimo liestinés savybes, jrodoma trikampio ploto ir jbrézto apskritimo spindulio ilgj siejanti formulé. Si formulé taikoma jvairiems uzdaviniams
spresti. Pagrindziamos ir taikomos jbrézto bei apibrézto apie apskritima keturkampio savybés.

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES
Rengiama
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10 klasé
Pasiekimy sritys
S . Gilus Matematinis Matematinis Problemy
Turinio sritys Mokymo turinys - o - -
supratimas komunikavimas samprotavimas sprendimas
Al |[A2 |A3|B1|B2[B3|[B4|[c1|[cCc2|c3|c4a|D1]|D2]|D3]|D4

1. SKAICIAI IR 1.4. Pinigai ir finansiné matematika

SKAICIAVIMAI | 1.4.1. Namy ekonomika T T T T 1T T 7T 1T 1T 1T 1T 1T 1
2. MODELIAI IR | 2.1. Désningumai

SARYSIAI 2.1.1. Seky nagrinéjimas: progresijos | | | | | | | | | | | | | | |
2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys, nelygybés: lygciy sistemos | | | | | | | | | | | | | | |
3. GEOMETRIJA | 3.3. Figiiros

IR MATAVIMAI | 3.3.1. PloksCiosios figiiros
3.3.2. Erdvinés figiiros

4. DUOMENYS 4.1. Tikimybés

IR TIKIMYBES | 4.1.1. - rrrr 1 |
4.2. Duomeny rinkimas, tvarkymas ir pateikimas

4.2.1. -+ rrr
4.3. Duomeny analizavimas ir interpretavimas

43.1. [ A O A

1.4. Pinigai ir finansiné matematika

1.4.1. Namy ekonomika. Nagrinéjamos jvairios namy tikio situacijos, susijusios su paskolomis, kreditu, lizingu, pirkimu i§simokétinai, skai¢iuojami prekiy jsigijimo perkant
kreditu ar lizingu kainy skirtumai, aptariamos kredito ir lizingo teigiamos ir neigiamos pusés. Aptariami namy tkio poreikiai (pajamos ir i§laidos). Sudaromas paskolos
i§simokéjimo planas taikant paprastuosius arba sudétinius procentus, diskutuojama apie paliikany normos jtaka grazintinai pinigy sumai.

2.1. Désningumai

2.1.1. Seky nagrinéjimas: progresijos. Apibréziama aritmetiné progresija, aritmetinés progresijos skirtumas, geometriné progresija, geometrinés progresijos vardiklis.
Praktikuojamasi pagristi, ar seka yra aritmetiné progresija, ar geometrin¢ progresija. Jrodomos ir jvairiuose kontekstuose taikomos aritmetinés ir geometrinés progresijy n-
tojo nario formulés, pirmyjy n nariy sumos formulés, Siy progresijy pagrindinés savybés. Kaip atskiras geometrinés progresijos sumos atvejis iSvedama ir taikoma sudétiniy
paliikany formulé.
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2.2. Algebra

2.2.1. Lygtys, nelygybés: lygciy sistemos. Apibréziama lygties su dviem nezinomaisiais sgvoka, jos sprendinys (skaiciy pora). Mokomasi tiesinés lygties su dviem
nezinomaisiais sprendinius pavaizduoti grafiskai. Aptariama /ygciy sistemos savoka, jos sprendinio sgvoka. Sprendziant jvairias tiesiniy lygciy sistemas jsitikinama, kad
tokia sistema gali neturéti sprendiniy/ turéti vieng sprendinj/turéti be galo daug sprendiniy. Tiesiniy lygciy sistemos sprendziamos grafiniu, keitimo, sudéties buidais. Taip
pat mokomasi taikyti Siuos sprendimo biidus lyg€iy sistemoms, kuriy viena lygtis néra tiesiné. Nagringjamos jvairios realaus pasaulio situacijos, kurios gali biiti
modeliuojamos lygciy sistemomis.

3. GEOMETRIJA IR MATAVIMAI
3.3. Figiiros

il

J
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3.3.1. Ploksciosios figiiros. Pagrindziama Talio teorema, mokomasi atpazinti proporcinggsias atkarpas. Teorema taikoma jvairiuose kontekstuose, pateikiama jos
pasireiSkimo jvairiuose kontekstuose pavyzdziy. Nagrinéjant panasSigsias figtiras, apibréziamas trikampiy panasumas. Jrodoma teorema, kad atitinkamos trikampiy krastinés
yra proporcingos, jei trikampiy kampai lygiis. Diskutuojama apie panasiyjy trikampiy apibrézties daliy lygiavertiSkuma, aptariamas alternatyvus panaSiyjy trikampiy
apibréztis. Tyrinéjant panaSiuosius trikampius nustatomi, apibréziami ir pagrindziami trikampiy panasumo poZzymiai. Mokomasi jvairiuose kontekstuose atpazinti
panasiuosius trikampius, pagrjsti jy panaSuma. Nagrinéjant panaSiyjy figiiry perimetry, ploty ry$ius, nustatomas désningumas, jis pagrindziamas ir taikomas sprendziant
uzdavinius. Apibréziami bukojo kampo sinusas ir kosinusas, apskai¢iuojamos 120°, 135°, 150° kampy sinuso ir kosinuso reik§més. Taikant vektorius ar Pitagoro teorema
jrodoma kosinusy teorema, mokomasi ja taikyti trikampio krastiniy ilgiams ar kampy didumams apskaiciuoti (pasitelkiant ir informacines technologijas). Irodoma sinusy
teorema, ji taikoma trikampio krastiniy ilgiy ir kampy didumy radimui. Pagrindziamas sinusy teoremos ir apie trikampj apibrézto apskritimo spindulio ilgio sarysis. Mokomasi
taikyti sinusy ir kosinusy teoremas nezinomy trikampio elementy radimui, taikant ir informacines technologijas.

3.3.2. Erdvinés figiires. Sprendziami uzdaviniai piramidés, kiigio tiriams apskaiciuoti. Taikoma Pitagoro teorema jvairiems erdviniy figiiry, jskaitant ir taisyklingasias
piramides, elementams rasti.

4. DUOMENYS IR TIKIMYBES
Rengiama

7. PASIEKIMU VERTINIMAS
Rengiama

8. PASIEKIMU LYGIU POZYMIAI
Rengiama

Visus pasitlymus prasome siysti adresu Albina.Zdaneviciene@nsa.smm.lt
Nuosirdziai acit!
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