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Technologinis ugdymas

— sudedamoiji holistinio, integrali STEAM ugdymo dalis, ugdanti
mokiniy technologinj raStinguma, kurybinj ir lateralin] mastyma,
gebejimag suprasti, naudoti 1r jvertinti nuolating technologijy plétra
kiirybiniame - gamybiniame procese, formuojant pozityvig nuostata j
technologijy virsma praeities-dabarties-ateities kontekste.

Siekiama ugdyti kiirybingq, iniciatyvig, smalsiqg, kiurybiskai ir lateralial
mastanciq, technologiskai rastingq, kultiringq, komunikuojanciq ir
socialiai atsakingg asmenybe.
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STEAM technologinio ugdymo kontekste

— suprantamas kaip 1 technologijy ir technologiniy procesy bei
medziagy, sistemy pazinimo 1r jvaldymo, inZineriniy™® ir problemy
sprendimo™* gebéjimy 1r dizaino mastymo™*** ugdymas per kurybine-
praktine veikla.

* eksperimentavimas, konceptualus modeliavimas, uzduoties skaidymas;
**praktinis gamtos moksly, matematikos, ekonomikos Ziniy taikymas;

***poreikiy supratimas, sprendziamy problemy apibrezimas, idejy
sugalvojimas bei vystymas, produkto ar paslaugos dizaino pagrinduli.
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Technologinis rastingumas

suvokiamas kaip geb¢jimas:

e atpazinti, naudoti, jvertinti, valdyti tradicines ir pazangias
technologijas,

* 1gyti naujy technologiniy ziniy ir jas taikyti kiirybiniame—
gamybiniame (praktiniame) procese kasdienio gyvenimo aplinkoje,

* remiantis inzinerijos ir dizaino principais spresti technologines
problemas atkakliai siekiant rezultato.
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Technologinio ugdymo paskirtis

— dalyke plétoti bendrgsias kompetencijas — ziniy ir supratimo, gebéjimy ir nuostaty visuma, padedanc¢ia mokiniui jgyti
technologinio rastingumo, antreprenerystés pagrindus, butinus kiekvienam zmogui nuolat kintancioje sociokulttirinéje ir
socioekonomingje aplinkoje.

Taikant aktyvaus mokymo ir mokymosi metodus, modernias darbo, informacijos valdymo, medziagy pazinimo ir apdorojimo
technologijas, atsizvelgiant j} mokiniy poreikius ir gebéjimus, sudaryti saglygas visiems mokiniams (neskirstant jy pagal Iytj)
mokytis jvairiy technologijy ir-vadovaujantis dizaino principais kurti.

Mokiniai:
« pazins technologijy raidg istoriniame kontekste, kaita socioekonoming¢je aplinkoje, santykj su kitais mokslais, vertins

technologijy itaka kulturai;

« gebés naudotis pazangiomis technologijomis kaip atsakingas vartotojas ir kiiréjas bei rasti reikiamg informacijg turimai
idéjai plétoti, jg taikyti kuriant norimus gaminius/paslaugas (toliau - produktus);

« saugiai naudos ir tikslingai parinks kuriamiems produktams aplinkoje esanc¢ias medziagas/komponentus/priemones, jgis
sveikos gyvensenos ir ekologisky technologijy naudojimo nuostatas;

« planuodami, organizuodami, vertindami ir pristatydami technologinius procesus ir juy rezultatus taikys pazangias
technologijas.
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Projektavimas

1. Projektavimas — projektiniy idéjy paieSka, detalizavimas, tikslinimas, apibendrinimas grafine/aprasomaja forma (eskizas,
schema, brézinys, techniné uzduotis ir pan.).

1.1. Projektiniy idéjy paieska.

1.2. Projektiniy idéjy detalizavimas, tikslinimas.

1.3. Projektiniy idéjy apibendrinimas grafine/aprasomaja forma. )

Informacijos
valdymas

J

2.Informacijos, skirtos projektinéms uzduotims, medziagoms/komponentams/priemonéms, jskaitant sistemas ir ju valdymg,
pazinti ir technologiniams procesams atlikti paieSka, atranka, kaupimas, taikymas ir pateikimas.

2. 1. Informacijos paieska.
2. 2. Informacijos atranka, kaupimas.
2. 3. Informacijos taikymas ir pateikimas. )

MedZiagy
pazinimas

N
3. Medziagy/komponenty/priemoniy savybiy ir/ar charakteristiky pazinimas, jy pritaikymas projektinéms uzduotims atlikti.

3.1. Medziagy/komponenty/priemoniy savybiy ir/ar charakteristiky pazinimas.
3.2. MedZiagy/komponenty/priemoniy savybiy ir/ar charakteristiky pritaikymas projektinéms uzduotims atlikti.

J

Technologiniai
procesai ir
rezultatai

4. Technologiniy procesuy, jskaitant sistemas ir ju valdyma, paZinimas, atlikimas ir rezultaty pristatymas — projektiniy uiduoéiu\
praktinio atlikimo procesai ir pasiekty rezultaty pristatymas.

4.1. Technologiniy procesy, sistemy pazinimas.
4.2. Technologiniy procesy atlikimas ar sistemy valdymas.
4.3. Pasiekty rezultaty pristatymas ir j(Si)vertinimas. )
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Pasiekimu sriciy ir ugdomu gebéjimuy
dermeé

—ugdymo tikslai, uzdaviniai, mokymosi turinys, ugdomosios veiklos ir
rezultaty vertinimas suderinti tarpusavyje.

Uztikrinama jvairiy ugdymo sri¢iy ir dalyky mokymosi turinio
tarpusavio (horizontali) ir tarp skirtingy mokymosi mety / koncentry
(vertikall) taip pat tarp technologijy krypciy (mityba, tekstilé,
konstrukcinés medziagos, elektronika) dermé.
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Mokiniuy pasiekimy raidos pozymiai

SavarankiSkumas: gebéjimo atlikti uzduotis savarankisSkai lygis
(padedant mokytojui, vadovaujantis pateiktais kriterijais, savarankiskazi).

Kontekstal: kasdienése situacijose, pazjstamose situacijose,
nepazjstamose situacijose, naujuose socialiniuose ir akademiniuose
kontekstuose.

Sudétingumas: turinio (mokymosi medziagos) ir / ar uzduociy.
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Kas keicCiasi?

2008 2020

Technologijy programos

\eiklos sritys

17 val. Integruoto technologijy
kurso bendroji programa ir jos
jgyvendinimas

Dalykiné¢ ir bendrosios kompetencijos

Tarpdalykiné integracija

Technologijy kryptys. 1-8 klasése 4 privalomos
0-12 klasése pasirenkama viena 18 5 krypc€iy (tekstilé, mityba,
konstrukcinés medziagos, elektronika, dizainas) ir/ar jos modulis.

Pasiekimy sritys. Detalizuojamos j sandus, pateikiama pasiekimy
raida ir 4 lygiy poZymiai kiekvienam sandui.

8 kl. — susipazinimas su technologiniam ugdymui giminingomis
tkio/pramones/profesijy Sakomis.

9 klase¢je — gilesnis susipazinimas su pasirinktai technologijy
krypciai giminingomis tikio/pramonés/profesijy Sakomis, tikslingas
mokymasis pasiriktoje technologijy kryptyje ir/ar modulyje.
Kompetencijy ugdymas dalyku.

Horizontali ir vertikali dermé. Technologijos - integrali STEAM
ugdymo dalis, ugdanti technologinj rastinguma, kiirybin; ir
lateralinj mastyma, suteikianti antreprenerystés pagrindus.
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