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Technologinis ugdymas —

sudedamoji holistinio, integrali STEAM ugdymo dalis, ugdanti kairybini
Ir lateralini mastyma, turinti praktinio-patyriminio, problemy
sprendimo, projektinio ugdymo aspektus, leidzianti mokiniams kurti,
tapti technologiskai rastingiems, gebantiems nuolat jgyti naujy Ziniy 1r
1Sstugdyt1 praktiniy technologiniy geb¢jimy, suprasti, naudoti 1r jvertinti
nuolating technologijy plétra kiirybiniame - gamybiniame procese,
formuojant pozityvia nuostatg j technologijy virsma praeities-dabarties-
ateities kontekste.

Lateralinis mgstymas suprantamas kaip sqmoningas, sistemingas magstymo procesas, kurio esmé —
pazvelgti j problemgq is skirtingy kampy, surasti naujg, unikaly sprendimo buidg.
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Technologinis rastingumas —

pozityvi nuostata nuolatinei technologijy plétrai,

gebéjimas atpazinti, naudoti, jvertinti, valdyti tradicines ir
pazangiausias technologijas,

gebéjimas taikyti dalyko zinias kiirybiniame—gamybiniame
(praktiniame) procese kasdienio gyvenimo aplinkoje.

Siekiama ugdyti kitrybingq, iniciatyvig, smalsiq, kiirybiskai ir lateralial
magstanciq, technologiskai rastingq, kulturingq, komunikuojanciq ir
socialiai atsakingg asmenybe.
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Technologinio ugdymo paskirtis —

dalyke plétoti bendrgsias kompetencijas — Ziniy 1r supratimo, gebe&jimy ir
nuostaty visuma, padedancig mokiniui jgyti technologinio rastingumo,
antreprenerystés pagrindus, butinus kiekvienam Zmogui nuolat
kintanc¢ioje sociokultiiringje ir socioeckonominéje aplinkoje.

Taikant aktyvaus mokymo ir mokymosi metodus, modernias darbo,
informacijos pateikimo, apdorojimo, medziagy pazinimo technologijas,
atsizvelgiant ] mokiniy poreikius ir gebéjimus, sudaryti salygas visiems
mokiniams (neskirstant jy pagal lyt]) mokytis jvairiuy technologiju ir
kurti. Siekiama, kad mokiniai ugdysis kiirybinj ir lateralini mastyma,
pozityvig nuostata nuolatine1 technologijy kaitai.
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Technologinio ugdymo tikslas

— sudaryti prielaidas mokiniams 1Ssiugdyti technologinio rastingumo,
antreprenerystés pagrindus, puoseléti vertybines nuostatas ir
technologinius gebéjimus bitinus kiekvienam zmogui nuolat kintanc¢ioje
sociokulturingje ir socioekonomingje aplinkoje, gebéti naudotis
tradicinémis Ir pazangiomis technologijomis kaip kiiréjams Ir
vartotojams, patirti kiirybini dziaugsma, mokéti spresti problemas,
1Ssiugdyti pozityvias nuostatas nuolatinei technologijy kaitai.
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Technologinio ugdymo uzdaviniai

pazinti technologijy raidg istoriniame kontekste, santyki su kitais mokslais, kaita
socioekonomingje aplinkoje, vertinti jtaka kultiirai;

kaip atsakingam karéjui Ir vartotojui gebéti kurti Ir naudotis tradicinémis Ir
pazangiomis technologijomis, spresti technologines problemas, rasti reikiamg
informacija turimai idéjai plétoti, kurti ir gaminti norimus gaminius/paslaugas;
saugial naudoti ir tikslingai parinkti kuriamiems produktams aplinkoje esancias
medziagas/komponentus/priemones, 1gyti Sveikos gyvensenos ir ekologiSky
technologijy naudojimo nuostatas;

Planuojant, organizuojant, vertinant ir pristatant technologinius procesus Ir jy
rezultatus, ugdyti teigiama nuostatg j technologijy plétrg, taikyti tradicines ir
pazangias technologijas, jskaitant ir informacines komunikacines technologijas.
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* 1. Projektavimas — projektiniy idéju paieska, detalizavimas, tikslinimas, apibendrinimas grafine/aprasomaja forma (eskizas, N
schema, brézinys, techniné uzduotis ir pan.).
* 1.1. Projektiniy 1déjy paieska.
Senies] 1.2, Projektiniy idéjy detalizavimas, tikslinimas.
* 1.3. Projektiniy idéjy apibendrinimas grafine/aprasomaja forma. )

+ 2.Informacijos, skirtos projektinéms uZduotims, medziagoms/komponentams/priemonéms, jskaitant sistemas ir ju valdyma, )
pazinti ir technologiniams procesams atlikti paieSka, atranka, kaupimas, taikymas ir pateikimas.
* 2. 1. Informacijos paieska.

WEEGIREY « 2 2 Informacijos atranka, kaupimas.
valdymas

« 2. 3. Informacijos taikymas ir pateikimas. )
N
* 3. Medziagy/komponenty/priemoniy savybiy ir/ar charakteristiku paZzinimas, jy pritaikymas projektinéms uzduotims atlikti.
= * 3.1. Medziagy/komponenty/priemoniy savybiy ir/ar charakteristiky pazinimas.
x;?éﬁi‘; * 3.2. Medziagy/komponenty/priemoniy savybiy ir/ar charakteristiky pritaikymas projektinéms uzduotims atlikti.
J
* 4. Technologiniy procesy, jskaitant sistemas ir ju valdymg, pazinimas, atlikimas ir rezultaty pristatymas — projektiniy )

uzZduociy praktinio atlikimo procesai ir pasiekty rezultaty pristatymas.
* 4.1. Technologiniy procesy, sistemy pazinimas.

Technologiniai o S .
e © 4.2, Technologiniy procesy atlikimas ar sistemy valdymas.

(AUIEEIR « 4 3, Pasiekty rezultaty pristatymas ir j(si)vertinimas. )




Niekas niekada nesukiire isskirtiniy rezultaty
dirbdamas vienas ....

Suzinokime

Matematiskai jrodyta, kad vienas dirbdamas Zmogus

negali sukurti tiek, kiek jis sukurty dirbdamas
komandoje.
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Veikime
Laukiame Jusy minciy ir pasiilymy!

Teikite savo pastitlymus ir klauskite uzpildydami anketqg
Arba rasydami: edle.vaivadiene@nsa.smm.lt
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