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Pasiekimy sritys

Pasiekimy sritis

A. Skaitmeninio turinio kiirimas 15% 15% 15% 15% 15% 15%
B. Algoritmai ir programavimas 40% 40% 40% 40% 40% 40%
C. Duomeny tyryba ir informacija 20% 20% 15% 15% 15% 19%
D. Technologiniy problemy sprendimas 5% 5% 10% 10% 10% 8%
E. Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas| 5% 5% 10% 10% 10% 8%
F. Saugus elgesys 10% 10% 10% 10% 10% 10%
100% | 100% | 100% | 100% | 100% 100%




Pasiekimy lygmenys

* |zvelgia, atpazjsta, apibudina, ¢ Atpazjsta vis naujus elementus, jei yra kur
aptaria pléstis
* Naudoja, atsirenka, derina * Naudojasi jau turimomis ziniomis ir gebéjimais,
derina, integruoja

e Kuria, pavaizduoja, pertvarko ~ * Kuria naudodamas ir derindamas turimas zinias
ir gebéjimus, plecia kurybines ribas

« Vertina, jsivertina, dalijasi * Kritiskai aptaria rezultatus, jsivertina, dalijasi



Pasiekimuy sricCiy aprasal

A. Skaitmeninio
turinio kurimas

B. Algoritmai ir
programavimas

Statinés ir dinaminés grafikos kurimas ir pateikimas: paveikslai, fotografijos, animacija,
vaizdo jrasai, diagramos, schemos ir pan. Tekstinio turinio kurimas, dokumenty
tvarkymas teksto rengykle. Failai, jy tipai, tvarkymas. Jvairios skaitmeninés
informacijos derinimas (pateiktys, tekstiniai dokumentai, tinklalapiai, vaizdo jrasai ir
pan.). Tinklalapiy kirimo priemonés, grafikos, leidybos programos ir pan. Autoriy
teisés ir teisétas intelektinés nuosavybés naudojimas.

Algoritmo sgvoka, vaizdavimas, komandos. Pagrindiniai algoritmai: rikiavimo, paieskos,
kelio radimo. Loginés operacijos. Duomeny tipai, veiksmai su duomenimis.
Pagrindinés valdymo strukturos: nuosekli veiksmy seka, pasirinkimo komanda,
veiksmuy kartojimas, paprogramés, parametrai. Programos sudarymas ir vykdymas.
Programos sudarymo etapai: planavimas (klasiy projektavimas), raSymas, derinimas,

testavimas, tobulinimas. Programavimo aplinkos: blokinés ir tekstinés programavimo
kalbos.



Pasiekimuy sricCiy aprasai

Pasickimy sritis

C. Duomeny
tyryba ir
Informacija

D. Technologiniy
problemy
sprendimas

Narsyklés ir informacijos paieskos sistemos. Informacijos samprata. Kompiuterinés
informacijos rusys, informacijos kodavimas, informacijos matavimo vienetai.
Informaciniai procesai. Duomeny rinkimas, kaupimas, grupavimas, vaizdavimas,
pateikimas. Duomeny apdorojimas skaiCiuokle. Kriptografija, Sifravimo metodai,
duomeny rikiavimas, glaudinimas. Dirbtinio intelekto pradmenys.

Darbas su skaitmeniniais jrenginiais: priemonés pasirinkimas konkreciai problemai
(uzdaviniui) spresti, atsizvelgus j poreikius ir tikslg, automatizavimo proceso valdymas,
iSkilusiy techniniy problemy jveikimas, inovatyvus, kirybiskas informaciniy ir
komunikaciniy technologijy taikymas. Problema suprantamas realaus gyvenimo
uzdavinys, glaudziai susijes su kontekstu, Siuo atveju - su aparaturine ir programine
jranga, technologijomis. Kliaciy Salinimas, kad naudojama aparatiné ir programiné
jranga tinkamai veikty, jvardijama technologiniy problemy sprendimu.



Pasiekimy sriciy aprasai

Virtualiu komunikavimu suprantamas zmogaus ir kompiuterio ar kito jrenginio rysys,
jungiantis su kitu Zmogumi ar zmoniy grupe. Pagrindinis démesys skiriamas mokinio
socialiniams gebéjimams virtualioje erdvéje ugdyti: nuolatinis mokymasis naudojant jvairias

E. Virtualus elektronines priemones (e. mokymasis), bendravimas individualiai ir grupémis naudojant el.

komunikavimas ir  pastg, pokalbius internetu, socialinius tinklus. Jtraukiamas bendradarbiavimo komponentas:

bendradarbiavimas mokomasi dirbti grupémis, komandomis, naudojamos jvairios technologinés priemonés.
Bendravimo ir bendradarbiavimo ugdymui svarbus reflektavimas. Virtualaus komunikavimo ir
bendradarbiavimo turi biti ugdoma integruotai, t. y. ten, kur to realiai prireikia, glaudziai
susiejant su kontekstu.

Saugus elgesys ugdomas per visy dalyky pamokas. Ugdant informatinj mastymag, saugus
darbas, elgesys akcentuojamas per visas veiklas ir temas. Saugumo ugdymas turi glaudziai
sietis su mokomuoju kontekstu, taigi priklausomai nuo nagrinéjamos temos akcentuojami

F. Saugus elgesys jvairus saugumo aspektai, pavyzdziui, apdorojant informacijg pabréziami teisés aspektai,
naudojantis kompiuteriy programomis démesys kreipiamas saugiam darbui, kuriant
algoritmus ir programuojant laikomasi etikos taisykliy, virtualiam komunikavimui svarbus
interneto saugumo, tinkly etikos klausimai.



Informatikos mokymas: atskirai ir integruotai

* Pradinése klasése informatikos turinys integruojamas j jvairius dalykus.
Programoje bus pateikiama dvejopai: ir integruota j atskirus dalykus, ir
atskirai (mokyklos turi galimybe skirti informatikai ir neintegruota pamoka)

* Pagrindinéje mokykloje — atskiras informatikos kursas. TaCiau kai kurios
temos pageidautina, kad buty integruojamos. Pagal dabartine situacijg —
astuntoje klaséje informatikos mokoma tik integruotai (sitloma su
matematika — statistikos duomeny apdorojimas skaiciuokle)

* Integruojamos sritys pagal poreikius.

* Pvz. ieskant ir naudojant vaizding informacija, supazindinama su teisétu jy naudojimu;
kalbant apie failus, paaiSkinama ir apie jy dydj ir kaip matuojama informacija, is kur
atsiranda informacijos matavimo vienetai, supazindinama su dvejetaine sistema;
renkami duomenys, pateikiami skaiCiuoklés lentelése, apdorojami skaiciuokle,
vaizduojami diagramomis...

* Saugus elgesys, virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas is esmés turi
buti naudojamas per visy dalyky pamokas. Taip pat ir dalis skaitmeninio
turinio karimo, pavyzdziui, galima rengti pateiktis, kurti tinklalapius, knygeles,
lankstinukus apie sveikatg, autoriy teises, licencijas ir t.t.



Integravimas su kitais mokomaisiais dalykais

» Kontekstas is lietuviy kalbos, istorijos, geografijos, matematikos,
ekonomikos, politologijos, technologijy ir kt.

* Matematikos statistikos temoje duomeny rinkimas, apdorojimas ir pateikimas
naudojant skaiciuokle.

» Referaty, pristatymuy jvairiausiomis temomis rengimas naudojant pateikciy
rengykle; informaciniy lankstinuky ir leidiniy ktirimas naudojant teksty
rengykle; teminiy tinklalapiy kdrimas ir kt.

* Dalyko mokymosi ir testavimo programos (uzsienio kalbos, matematikos ir
kt.).

* Elektros grandinés ir loginés operacijos.

» Technologijos projekty ktrimas panaudojant jvairias 2D ir 3D grafikos
rengykles projektavimui.



Siekiama darnaus

INFORMATIKOS,

kaip atskiro ir integruoto dalyko,

ir LIKT,

kaip skaitmeniniy technologijy taikymo
mokant ir mokantis visy dalyky,

ugdymo mokykloje.



